TOOOPETUS 1.klass

Oppetegevus ja sisu

Voolimine-plastiliin, voolimisriistad. Materjali ettevalmistamine voolimiseks.
Kumer ja 66nesvormide voolimine. Figuuridele vaikeste detailide lisamine
Paberi —ja kartongit6dd

Paberi rebimine. Eri kuju ja suurusega vormide vaba rebimine.

Paberi I6ikamine silma jargi-margitud joont mooda, Sablooni jargi

Lihtsad simmeetrilised k&é&rildiked

Paberito0de kaunistamine: tasapinnalised ja ruumilised aplikatsioonid

Paberi kortsutamine ja voltimine

Meisterdamine — tutvumine meisterdamiseks sobivate looduslike materjalidega
(kastanid, tdrud, kabid, oksad, lehed, kivid, sammal jne.)

Koduses majapidamises jarelejdédnud esemete kasutamine (tikutpsid korgid karbid )
Opitulemused

Rebib ja 16ikab mitmesuguseid kujundeid

Teab lihtsamaid voltimisvotteid

Kaunistab oma tdid joonistega, aplikatsioonidega
Oskab lihtsamaid vorme voolida
Hoiab té6koha korras



TOOOPETUS 2.klass

Oppetegevus ja sisu

Paberi-ja kartongitdod:

ebimine,eri kuju ja suurusega vormide vaba rebimine
16ikamine silma ja Sablooni jargi

voltimine ja kortsutamine

Tekstiilitood:

uhekordne palistus

ndobi dmblemine

riidest ménguasja dmblemine (sokikoer, kroll)
Ldngatdod ja heegeldamine:

heegelndela ja 16nga dige valik

diged heegeldamisvdtted

alg-ja ahelsilmus

T66 mitmesuguste materjalidega:

meisterdamine looduslikust materjalist,jadkmaterjalidest
Opitulemused

Oskab:

IGigata kartongi

korras hoida Gppevahendeid

voolida looma- ja linnufiguure

punuda noori

algsilmust heegeldada

teha thekordset palistust
plastikpudelitest,traadist,korgist,n66ridest konstrueerida ménguasju

voltida, looduslikust materjalist meisterdada



T600petus

3 .klass

Oppesisu

Paberi- ja kartongit6od

Tdovahendid ja abimaterjalid paberi to6tlemisel
Paberi rebimine, 16ikamine, voltimine
Paberitoode kaunistamine ja modelleerimine
Tekstiilitood

Materjalidpetus

Tekstiilimaterjalide kasutamine ja omadused
N66bi 6Gmblemine

LBngatdod ja heegeldamine

Tdovahendid ja materjalid

Lihtsama heegelt6d kavandamine ja teostamine
Opitulemused

Opilane oskab kasitleda tdématerjale, vahendeid, tehnikaid
Kujutada liikumisasendis figuure

Teha kollaazi ja voltida paberit

Kavandab ja teostab toid

Hoiab korras oma 6ppevahendid ja to6koha

Teeb lihtsamaid korrastustoid



Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1.Tehnoloogiapadevus:
| kooliastme 16puks:

1) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline tilesannet esitlema ja
oma arvamust péhjendama.

2) tuleb toime koduste majapidamistoddega;

3) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline tlesannet esitlema ja
oma arvamust péhjendama.

Il kooliastme I6puks:

1) néeb ké&elises tegevuses ja mottetéds voimalust igapaevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja to6tlemise viise ning
peab tahtsaks toovahendite ohutut ja materjalide s&astlikku kasutamist;

3) rakendab men(iud kavandades ja analulsides tervisliku toitumise pdhitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

I11 kooliastme 18puks:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;

2) néeb ja mdistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma
arvamust tehnoloogia arengu ja todmaailma muutumise kohta;

3) valib ja analtisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mdjusid ja ohte;

4) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

5) omab Ulevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tdnapéeval, teab
tootmise ja to6tlemise valdkonnaga seotud edasidppimise voimalusi.

2.Ainevaldkonna kohustuslikud 6ppeained on:
1) t660petus, mida dpitakse 1.—3. klassini;
2) tehnoloogiadpetus, mida Gpitakse 4.-9. klassini;

3) késitoo ja kodundus, mida dpitakse 4.-9. klassini.



T600petuse, tehnoloogiadpetuse nind kasitoo— ja kodunduse nadalatundide jaotumine
kooliastmeti:

| kooliaste — t660petus 4,5 nadalatundi

Il kooliaste — tehnoloogiadpetus, késitdo ja kodundus - 5 nddalatundi + 1 lisatund 4.klassiga

I11 kooliaste — tehnoloogiadpetus, kasitoo ja kodundus - 5 nddalatundi



Kasitdo ja kodunduse dpitulemused ja dppesisu klassiti

4. klass 70 tundi

Teemad/osad, maht Opitulemused Oppesisu

1.T66 kavandamine ja | Opilane: Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.

rahvakunst (2 tundi) ) ) ) o _ o _ _
1)mérkab rahvuslikke kujunduselemente tanapéevastel Kujunduse pdhimdotted ja nende rakendamine.
esemetel; Kavandamise erinevad voimalused.
2)leiab késitodeseme kavandamiseks ideid eesti VarvusOpetuse pohitddede arvestamine esemeid
rahvakunstist. disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

2.Materjalid ja t6o Opilane: Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende
kulg (2 tundi) . ) o ) . ] saamine ja omadused.

1)kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pdhiomadusi,

kasutamist ja hooldamist; Too6tamine suulise juhendamise jérgi.

2)eristab telgedel kootud kangaid trikotaaZist ning vordleb
nende omadusi;

3)seostab késitoolonga jamedust todvahendiga;

4)jérgib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras téokoha.

3.Toodliigid: Opilane: Tikkimine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
e . . : o L Uherealised ja kaherealised pisted. Tikandi

Tikkimine (4 tundi) 1)kasutab tekstiileset kaunistades the- ja kaherealisi pisteid; | \iimistlemine ja hooldamine.

Omblemine (4 tundi) | 2) heegeldab ja koob p&hisilmuseid ning tunneb mustrite ®mblemine. Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus

ulesmérkimise viise ja tingmérke;

Heegeldamine (6




tundi)

Kudumine (8 tundi)

3)I0ikab vélja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;

dmblustoos. Omblemine kasitsi.

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parempidine silmus.
Adresilmused. Kudumi I8petamine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad
materjalid. PGhisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegeldust6o viimistlemine
ja hooldamine.

4. Toit ja toitumine, Opilane: Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise

tarbijakasvatus ) L pohitded. Toiduplramiid. Toiduainerihmade

(4 tundi) 1)teab erinevaid toiduainerihmi ning tu_r.meb nendesse iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim
kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi; ja piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused,
2)teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning sailitab kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad.
toiduaineid sobival viisil;
3)teab viljendite ,,kolblik kuni” ja ,,parim enne” tihendust;

5. Toidu Opilane: Retsept. M66tuhikud. Téovahendid kdogis.

valmistamine, t66
organiseerimine ja
higieen (10 tundi)

1)kasutab mddtendusid ja kaalu ning oskab teisendada
mahu- ja massithikuid;

2)valib té6vahendid ja seadmed t60 eesmargi jargi ning
kasutab neid ohutusndudeid arvestades;

3)lepib kaaslastega kokku toojaotuse, taidab lesande,
hindab rihma té6tulemust ja igatihe rolli tulemuse
saavutamisel;

5) jargib kodgis tootades hiigieenireegleid.

Ohutushoid. Toiduainete eeltéétlemine, kilm- ja
kuumtootlemine. Voileivad. Kuumtdotlemata
magustoidud. Kilmad ja kuumad joogid. Toor- ja
segasalatid. Kiilmad kastmed. Isikliku hiigieeni
nduded kdogis todtades. Toidu ohutus. Néude
pesemine késitsi ja masinaga, k66gi korrashoid.
To6de jarjekord toitu valmistades. To6jaotus
rihmas, Ghist66 kavandamine. Uhise t66
analtdsimine ja hindamine.




6. Lauakombed ja
etikett (4 tundi)

Opilane:

1)katab toidukorra jérgi laua, valides ning paigutades sobiva
lauapesu, -ndud ja -kaunistused, ning hindab laua ja toitude
kujundust;

2)peab kinni tldtuntud lauakommetest.

Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Lauapesu, -ndud ja -kaunistused.

7. Kodu korrashoid
(2 tundi)

Opilane:
1)teeb korrastustoid, kasutades sobivaid to6vahendeid;

2)néeb kodut6ode jaotamises pereliikmete heade suhete
eeldust.

Puhastus- ja korrastustodd. Toovahendid.
Triikimine.

8. Projektitood
(16 tundi)

Opilane:

1)valmistab voi leiab tksi vOi koostoos teistega ulesannetele
ning probleemidele lahendusi;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

3) teadvustab end riihmat6o, projektitdo ja teiste Ghistoo
tegevuste osalisena;

4)kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust.

Igal Gppeaastal on ainekavas ks Gppeosa, mille
puhul saavad Gpilased vabalt valida Gpperiihma ja
projekti.

Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse,
kasitoo kui ka kodunduse valdkonnast.

Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevGtmistega.

9.Tehnoloogiabpetus
vahetatud Oppe-
rihmades ( 8 tundi)

Opilane:




5.klass 70 tundi

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu

1.T66 kavandamine ja
rahvakunst (2 tundi)

Opilane:

1)kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid
kasitooesemeid;

2)leiab késitodeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

3)leiab véimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;

4)oskab kavandamisel kasutada ainekirjandust ja
teabeallikaid.

Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.
Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine.
Kavandamise erinevad vfimalused.
Varvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides. Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Tekstiilide ja k&sitoomaterjalide valiku ning
sobivuse p6himdtted lahtuvalt kasutusalast.

Esemeline rahvakunst ja selle tahtsus. Tavad ja
kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel ja tdnapaevastel esemetel.

2.Materjalid ja t60
kulg

(2 tundi)

Opilane:

1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb
nende omadusi;

3) seostab kasitdoldnga jamedust tédvahendiga;

4) tootab iseseisvalt lihtsama toojuhendi jargi;

5) jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras téékoha.

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende
saamine ja omadused.

Kanga kudumise pdhimdte. Kanga liigid: telgedel
kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Omblusniidid, késitooniidid ja -1dngad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

Tdotamine suulise juhendamise jargi. To6tamine
toojuhendi jargi. Lihtsama t66juhendi koostamine.

3.Tooliigid

Opilane:

Tikkimine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.




Tikkimine (4 tundi)
Omblemine (6 tundi)

Heegeldamine (6
tundi)

Kudumine (8 tundi)

1) kasutab tekstiileset kaunistades Uhe- ja kaherealisi pisteid;
2) seab dmblusmasina téokorda, traageldab ning dmbleb
lihtdmblust ja palistust;

3) I6ikab vélja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;

4) heegeldab ja koob p&hisilmuseid ning tunneb mustrite
ulesmarkimise viise ja tingmérke;

5) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi;

6) maoistab tapsuse vajalikkust ning jargib seda tekstiilitoos.

Stimbolid ja mérgid. Tarbe- ja kaunistuspisted.

Mustri kandmine riidele. Tikandi viimistlemine ja
hooldamine.

Omblemine. Todvahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustdds. Omblemine Kasitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niidistamine.
Lihtdmblus. Aédrestamine. Palistused. Like
paigutamine riidele, dmblusvarud. Omblustdd
viimistlemine ja hooldamine.

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.
Aaresilmused. Kudumi I6petamine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. P6hisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine.

Heegelkirjade tlesmérkimise viisid. Heegeldust6o
viimistlemine ja hooldamine.

4. Toit ja toitumine,
tarbijakasvatus (4
tundi)

Opilane:

1) teab erinevaid toiduainerihmi ning tunneb nendesse
kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi;

2) teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning sailitab
toiduaineid sobival viisil;

3) teab viljendite ,,kolblik kuni” ja ,,parim enne” tdhendust;

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise
pdhitded. Toidupiramiid. Toiduaineriihmade
uldiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim
ja piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused,
kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad.
Toiduainete sailitamine.




4) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pohjendada;

5) hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisdpetuse
pohitddedele.

5.Toidu valmistamine,
t60 organiseerimine ja
hagieen (10 tundi)

Opilane:
1) kasutab mdo6tendusid ja kaalu ning oskab teisendada
mahu- ja massithikuid;

2) valib todvahendid ja seadmed t66 eesmérgi jargi ning
kasutab neid ohutusndudeid arvestades;

3) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kilm- ja
kuumtdotlemistehnikaid,;

4) lepib kaaslastega kokku to6jaotuse, téidab ulesande,
hindab rihma té6tulemust ja igatihe rolli tulemuse
saavutamisel;

5) jargib kodgis tootades hiigieenireegleid.

Retsept. Mod6tihikud. Téovahendid kdogis.
Ohutushoid. Toiduainete eeltéotlemine, kilm- ja
kuumtootlemine.

Kuumttotlemata magustoidud. Kilmad ja kuumad
joogid. Kartulite, munade ja makarontoodete
keetmine. Toor- ja segasalatid. Kiilmad kastmed.
Pudrud ja teised teraviljatoidud.

Isikliku hugieeni nduded kdogis todtades. Toidu
ohutus. NOude pesemine kasitsi ja masinaga,
kdogi korrashoid. Toode jarjekord toitu
valmistades. To0jaotus riihmas, Uhistoo
kavandamine. Uhise t66 analiiiisimine ja
hindamine.

6.Lauakombed ja
etikett

(4 tundi)

Opilane:

1) katab toidukorra jargi laua, valides ning paigutades sobiva
lauapesu, -ndud ja -kaunistused, ning hindab laua ja toitude
kujundust;

2) peab kinni Gldtuntud lauakommetest.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised vdimalused. Lauapesu, -n6ud ja -
kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.

7.Kodu korrashoid
(2 tundi)

Opilane:
1) teeb korrastustoid, kasutades sobivaid td6vahendeid,;

2) ndeb kodutdode jaotamises perelitkmete heade suhete

Puhastus- ja korrastustodd. Toovahendid. Rdivaste
pesemine kasitsi ja masinaga. Hooldusmargid.
Triikimine.




eeldust.

8.Projektitood (16
tundi)

Opilane:

1) valmistab vdi leiab iksi vOi koostoos teistega tilesannetele
ning probleemidele lahendusi;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

3) teadvustab end riihmat6o, projektitdo ja teiste Ghistoo
tegevuste osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides.

Igal Oppeaastal on ainekavas uks dppeosa, mille
puhul saavad Gpilased vabalt valida 6pperiihma ja
projekti. Projektid vdivad olla nii
tehnoloogialpetuse, kasitoo kui ka kodunduse
valdkonnast.

Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

9.TehnoloogiaGpetus
vahetatud
Opperuhmades (8
tundi)

Opilane:




6.klass 70 tundi

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu

1.T66 kavandamine ja
rahvakunst (2 tundi)

Opilane:

1) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid
kasitooesemeid;

3) leiab késitddeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

4) leiab vOimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;

5) oskab kavandamisel kasutada ainekirjandust ja
teabeallikaid.

Tekstiilide ja kasitoéomaterjalide valiku ning sobivuse
pohimdtted l&htuvalt kasutusalast.

Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel ja tdnapaevastel esemetel.

Muuseumide roll rahvakunsti séilitajana.

Rahvuslike detailide kasutamine tdnapédevast tarbeeset
kavandades.

2.Materjalid ja t60 kulg
(2 tundi)

Opilane:

1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

2) tootab iseseisvalt lihtsama té6juhendi jargi;

3) jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras
tookoha; 4) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Omblusniidid, kasitooniidid ja -1dngad.

Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.
Todo6tamine suulise juhendamise jargi.

Todotamine to6juhendi jargi. Lihtsama to6juhendi
koostamine.

Toojaotus rihmas, tihistdo kavandamine. Uhise t66
analudsimine ja hindamine.

3.Tooliigid
Tikkimine (4 tundi)

Omblemine (6 tundi)

Opilane:

1) seab 6mblusmasina tddkorda, traageldab ning mbleb
lihtdbmblust ja palistust;

Tikkimine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
Siimbolid ja margid. Uherealised ja kaherealised
pisted. Mustri kandmine riidele. Tikandi viimistlemine
ja hooldamine.

Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus




Heegeldamine (6 tundi)
Kudumine (8 tundi)

2) l6ikab vélja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;

3) heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb mustrite
ulesmarkimise viise ja tingmarke;

4) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi.

5) mdistab tapsuse vajalikkust ning jargib seda
tekstiilitoos.

dmblustos. Omblemine kasitsi ja Gmblusmasinaga.
Omblusmasina niidistamine. Lihtdmblus.
Adrestamine. Palistused. Loike paigutamine riidele,
dmblusvarud. Omblustdd viimistlemine ja
hooldamine.

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.
Kudumi I6petamine. Lihtsa koekirja lugemine ja selle
jargi kudumine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid.
Skeemi jéargi heegeldamine. Ringheegeldamine.
Motiivide heegeldamine ja ihendamine. Heegeldustto
viimistlemine ja hooldamine.

4. Toit ja toitumine,
tarbijakasvatus (4
tundi)

Opilane:

1) vordleb pakendiinfo jargi erinevate toiduainete
toitevaartust;

2) teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning sailitab
toiduaineid sobival viisil;

3) teab viljendite ,,k0lblik kuni” ja ,,parim enne”
tahendust;

4) kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;

5) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut
pdhjendada;

6) hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pohitddedele.

Toiduainerihmade tldiseloomustus: teravili ja
teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha
ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad. Toiduainete séilitamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo).

Teadlik ja saastlik tarbimine. Energia ja vee séastlik
tarbimine.

Jaatmete sortimine.




5.Toidu valmistamine,
t60 organiseerimine ja
higieen (12 tundi)

Opilane:
1) kasutab mdotendusid ja kaalu ning oskab teisendada
mahu- ja massiuhikuid,;

2) valib tdévahendid ja seadmed t66 eesmaérgi jargi ning
kasutab neid ohutusndudeid arvestades;

3) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kilm- ja
kuumtodotlemistehnikaid;

4) lepib kaaslastega kokku tddjaotuse, taidab tlesande,
hindab rihma té6tulemust ja igathe rolli tulemuse
saavutamisel;

5) jargib kodgis tootades higieenireegleid.

Pudrud ja teised teraviljatoidud.

Isikliku hugieeni nduded kodgis tootades. Toidu
ohutus. N6ude pesemine kasitsi ja masinaga, koogi
korrashoid. To6de jarjekord toitu valmistades.

Toojaotus riihmas, thistoo kavandamine. Uhise t66
analliisimine ja hindamine.

6.Lauakombed ja
etikett

(2 tundi)

Opilane:

1) katab toidukorra jargi laua, valides ning paigutades
sobiva lauapesu, -ndud ja -kaunistused, ning hindab laua
ja toitude kujundust;

2) peab kinni tldtuntud lauakommetest;

3) leiab loomingulisi vdimalusi, kuidas pakkida Kingitusi.

Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Ideede ja vdimaluste leidmine, kuidas pakkida
erinevaid kingitusi.

7.Kodu korrashoid
(2 tundi)

Opilane:

1) planeerib réivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist
hooldusmarkide jargi;

2) néeb kodutdode jaotamises pereliikmete heade suhete
eeldust.

Todovahendid. Roivaste pesemine késitsi ja masinaga.
Hooldusmargid. Jalatsite hooldamine.




8.Projektitood (16
tundi)

Opilane:

1) valmistab voi leiab Uksi voi koost0os teistega
ulesannetele ning probleemidele lahendusi;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

3) teadvustab end riilhmat®o, projektitdo ja teiste thistoo
tegevuste osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

5) véartustab disainiprotsessi ning analulsib taidetud
ulesandeid ja saadud tagasisidet;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust.

Igal Oppeaastal on ainekavas uks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid voivad olla nii tehnoloogiabpetuse, kasitoo
kui ka kodunduse valdkonnast.

Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste Gppeainete
ja klassidevaheliste projektidega ning llekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste ettevdtmistega.

9.TehnoloogiaBpetus
vahetatud
Opperuhmades (8 tundi)

Opilane:




7 klass 70 tundi

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu

1.Disain, kavandamine
ja rahvakunst (2 tundi)

Opilane:
1) arutleb moe muutumise Ule;

2) valib sobivaid rdivaid, l&htudes nende materjalist,
otstarbest, I8ikest, stiilist ja enda figuurist;

3) mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete
ning rdivaste disainis;

4) kavandab isikupéraseid esemeid.

Tekstiilid réivastuses ja moelooming ajastu vaimu
peegeldajana.

Moe, isikupéra ja proportsiooni pdhimotete
arvestamine kavandades.

Sobivate lisandite valik stiili kujundades. Ideekavand
ja selle vormistamine.

Kompositsiooni seaduspérasuste arvestamine
kasitooeset kavandades.

Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates tehnikates.

2.Materjalid ja tooliigid
(2 tundi)

Omblemine (10 tundi)
Kudumine (10 tundi)

Heegeldamine (4 tundi)

Opilane:

1) kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

2) vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

3) valib ja kombineerib eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid, tehnikaid ja viimistlusvotteid;

4) votab I0ikelehelt 16ikeid, valib Gpetaja abiga sobiva
tehnoloogia ja dmbleb endale rdivaeseme;

5) koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja
sinteetiliste kiudude saamine ning omadused.
Tanapéeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise vBimaluste leidmine.

Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
Rd&ivaeseme 6mblemine. Madtude votmine, roiva
suurusnumbri maaramine, 16ikelehe kasutamine ja
IGigete paigutamine riidele. Valitud rdivaeseme
omblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete
kasutamine. Omblustéd viimistlemine.

Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine. Kirjamine. Silmuste arvestamine,




kasutades, koob ringselt.

eseme kudumine ja viimistlemine.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika
vBimalustega.

3.Kasitdo
organiseerimine
(2 tundi)

Opilane:
1) otsib tilesandeid tdites abi nliidisaegsest teabelevist;
2) esitleb voi eksponeerib oma t606d,;

3) taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
ulesandeid ning planeerib t66d ajaliselt.

Toovahendite ja tehnoloogia valik olenevalt
materjalist ja valmistatavast esemest.

T66 planeerimine Uksi ja riihmas to6tades.

Elektriliste totvahenditega todtamine ja nende
hooldamine kasutusjuhendi jargi.

Oma t60 ja selle tulemuse analutsimine ning
hindamine.

4.Toit ja toitumine
(4 tundi)

Opilane:
1) teab mitmekulgse toiduvaliku tahtsust tervisele ning
pdhiliste makro- ja mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid;

2) analulsib toiduainete toitevaartust, hindab nende
kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid sailitusviise ning
riknemisega seotud riskitegureid.

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning
allikad. Lisaained toiduainetes.

Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekdilgse ja tasakaalustatud paevamenii
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.

5.Toidu valmistamise
organiseerimine ja
tarbijakasvatus (1
tund)

Opilane:

1) arvestab rihmaiilesandeid téites kaasOpilaste arvamusi
ja hinnanguid;

2) kasutab meniiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid.

Tarbija 6igused ja kohustused. Margistused toodetel.
Reklaam ja ostuotsustused.

Teadlik ja saastlik majandamine.

6.Toidu valmistamine
(8 tundi)

Opilane:

Kuumtodtlemise viisid. Maitseained ja roogade
maitsestamine.




1) teab toiduainete kuumtootlemise viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise
vOimalusi.

Supid.
Liha jaotustikid ja lihatoidud.

7.Etikett (2 tundi)

Opilane:

1) koostab lahtuvalt Grituse sisust men(u ning kujundab
ja katab laua;

2) vormistab ja kujundab kutse;

3) moistab lauakommete tahtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

Koosviibimiste korraldamine.
Kutsed.

Erinevate peolaudade kujundamine.

8.Kodu korrashoid
(1 tund)

Opilane:

1) arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal
elavate inimeste vahel;

2) tunneb pohilisi korrastustoid ja —tehnikaid.

Erinevad stiilid sisekujunduses.

Suurpuhastus.

9.Projektitdod (16
tundi)

1) leiab ksi vBi koostoos teistega Ulesannetele ning
probleemidele lahendusi;

2) organiseerib paindlikult Ghist6dd, planeerib ajakava ja
oskab jaotada todilesandeid,;

3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust.

Igal Gppeaastal on ainekavas ks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid v@ivad olla nii tehnoloogiabpetuse, kasitoo
kui ka kodunduse valdkonnast.

Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Gppeainete
ja klassidevaheliste projektidega ning tlekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste ettevdtmistega.

10. Tehnoloogiadpetus
vahetatud Oppe-
rihmades (8 tundi)

Opilane:




8.klass 70 tundi

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu

1.Disain, kavandamine
ja rahvakunst (2 tundi)

1) markab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete
ning roivaste disainis;

2) kavandab isikupéraseid esemeid;

3) tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitdotavasid;

4) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid.

Ideekavand ja selle vormistamine. Kompositsiooni
seaduspdrasuste arvestamine kasitooeset kavandades.
Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates tehnikates. Ornamentika.

2.Materjalid ja tooliigid
(2 tundi)

Omblemine (10 tundi)
Kudumine (10 tundi)

Heegeldamine(4 tundi)

Opilane:

1) valib ja kombineerib eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, téovahendeid, tehnikaid ja viimistlusvotteid;

2) votab IGikelehelt 16ikeid, valib Gpetaja abiga sobiva
tehnoloogia ja dmbleb endale rdivaeseme;

3) koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi
kasutades, koob ringselt;

4) leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud
kasitootehnikaid.

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja
stinteetiliste kiudude saamine ning omadused.
Tanapéeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise vGimaluste leidmine.

Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
Roivaeseme 6mblemine. Madtude votmine, roiva
suurusnumbri maaramine, 16ikelehe kasutamine ja
IGigete paigutamine riidele. Valitud rdivaeseme
dmblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete
kasutamine. Omblustéo viimistlemine.

Kudumine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi
jargi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine. Heegeldamine. Tutvumine
heegeltehnika voimalustega.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika
vOimalustega.




3.Ka&sitoo
organiseerimine
(2 tundi)

Opilane:
1) otsib Glesandeid tdites abi nltdisaegsest teabelevist;
2) esitleb voi eksponeerib oma t66d,

3) taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
ulesandeid ning planeerib t66d ajaliselt.

Kasitootehnikate ja tekstiilitdostuse areng ning seda
mdjutanud tegurid ajaloos.

Nuddisaegsed tehnoloogilised vdimalused ning
uudsed votted roivaste ja tarbeesemete valmistamisel.

Omblemise ja kasitédga seotud elukutsed ning
vOimalused ettevotluseks.

4.Toit ja toitumine
(4 tundi)

Opilane:

1) analttisib mentu tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mend;

2) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab
neid teadmisi rakendada.

Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja
dieetide mdju organismile. Toitumishaired.

5.Toidu valmistamise
organiseerimine ja
tarbijakasvatus (1
tund)

Opilane:

1) kasutab meniiud koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid; 2) kalkuleerib toidu maksumust;

3) hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud ametiks
vOi hobidega tegelemiseks;

4) tunneb tarbija digusi ning kohustusi, reklaami mdju
ostuotsustele.

Toiduga seonduvad ametid.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analtils.

Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpaevad
jm).

6.Toidu valmistamine

(8 tundi)

Opilane:
1) teab toiduainete kuumtdottlemise viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise
vOimalusi;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi

Nuddisaegsed kdogiseadmed, nende kasutamine ja
hooldus.

Kalaroad.Soojad kastmed.

Kuumtdddeldud jarelroad.




roogi.

7.Etikett (2 tundi)

Opilane:
1) vormistab ja kujundab kutse;
2) rdivastub ja kaitub Urituse eripdra arvestades;

3) moistab lauakommete tahtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

Peolaua meniit koostamine.

Raivastus ja kéitumine vastuvottudel, koduses
peolauas, kohvikus ning restoranis.

8.Kodu korrashoid
(1 tund)

Oplane:

1) tunneb erinevaid kodumasinaid ja oskab neid
kasutusjuhendi jargi kasitseda;

2) tunneb pohilisi korrastustoid ja —tehnikaid.

Kodumasinad.

Suurpuhastus.

9.Projektitdod (16
tundi)

Opilane:

1) organiseerib paindlikult Ghist6dd, planeerib ajakava ja
oskab jaotada tooilesandeid,;

2) suhtleb projektitd6 asjus vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega, et saada teemakohast infot, seda
analliusida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

4) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

5) véaartustab to6tegemist ning anallisib taidetud
ulesandeid ja saadud tagasisidet.

Igal Gppeaastal on ainekavas ks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid v@ivad olla nii tehnoloogiabpetuse, kasitoo
kui ka kodunduse valdkonnast.

Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Gppeainete
ja klassidevaheliste projektidega ning tlekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste ettevdtmistega.




10. Tehnoloogiadpetus
vahetatud
Opperuhmades (8 tundi)

Opilane:




9.klass 35 tundi

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu

1.Disain, kavandamine
ja rahvakunst (1 tund)

Opilane:

1) kavandab isikupéraseid esemeid,;

2) tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitootavasid;

3) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid;

4) vadrtustab rahvaste kultuuriparandit.

Stimbolid ja margid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti
rahvakunstis. Rahvardivad.

Eesti etnograafiline ornament tdnapaevase roivastuse
ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

2.Materjalid ja tooliigid
(1 tundi)

Omblemine (8 tundi)

Tikkimine(4 tundi)

Opilane:

1) valib ja kombineerib eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, toovahendeid, tehnikaid ja viimistlusvotteid;

2) votab I6ikelehelt 16ikeid, valib Gpetaja abiga sobiva
tehnoloogia ja dmbleb endale rdivaeseme;

3) leiab loovaid vBimalusi kasutada dpitud
kasitootehnikaid.

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja
slinteetiliste kiudude saamine ning omadused.
Tanapéeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise vBimaluste leidmine.

Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
Roivaeseme 6mblemine. Madtude votmine, rdiva
suurusnumbri maaramine, 16ikelehe kasutamine ja
IGigete paigutamine riidele. Valitud rdivaeseme
dmblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete
kasutamine. Omblustéo viimistlemine.

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand
loomingulise valjendusvahendina. Vdimaluse korral
tikandi kavandamine ja loomine arvuti abil.




3.Ka&sitoo
organiseerimine
(1 tundi)

Opilane:
1) otsib Glesandeid tdites abi nltdisaegsest teabelevist;
2) esitleb voi eksponeerib oma t66d,

3) anallitsib enda loomingulisi ja tehnoloogilisi véimeid
ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks ja hobideks.

Vajaliku teabe hankimine tdnapaeva teabelevist, selle
anallius ja kasutamine.

Oma 6o ja selle tulemuse analliisimine ning
hindamine.

T60 esitlemine, voimaluse korral ndituse kujundamine
ning virtuaalkeskkonna kasutamine t66
eksponeerimiseks.

4.Toit ja toitumine
(1 tund)

Opilane:

1) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab
neid teadmisi rakendada;

2) vordleb eri maade rahvustoite ja teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid.

Eestlaste toit ajast aega. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut méjutavad tegurid
(asukoht, usk jm). Toiduainete muutused
kuumtootlemisel, toitainete kadu. Mikroorganismid
toidus. Toiduainete riknemise pohjused.
Hugieeninduded toiduainete sdilitamise korral. Toidu
kaudu levivad haigused. Toiduainete sailitamine ja
konserveerimine.

5.Toidu valmistamise
organiseerimine ja
tarbijakasvatus (1
tund)

Opilane:

1) kasutab mentiud koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid; 2) kalkuleerib toidu maksumust;

3) oskab koostada Urituse eelarvet.

Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analtis.

Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpaevad
jm).

6.Toidu valmistamine

(4 tundi)

Opilane:

1) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi
roogi; 2) kupsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid.

Kergitusained ja tainatooted.
Kuumt6odeldud jarelroad.

Rahvustoidud.

7.Etikett (1 tundi)

Opilane:

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed.




1) rdivastub ja kditub Urituse eripéra arvestades;

2) mdistab lauakommete tahtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

Erinevate peolaudade kujundamine.

8.Kodu korrashoid
(1 tund)

Opilane:

1) tunneb erinevaid kodumasinaid ja oskab neid
kasutusjuhendi jargi kasitseda; 2) oskab puhastusainete
ostmisel ja kasutamisel lugeda kasutusjuhendit ning
mdistab seda.

Kodumasinad.

Puhastusvahendite ohutu kasutamine.

9.Projektitdod (8 tundi)

Opilane:

1) suhtleb projektit6d asjus vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega, et saada teemakohast infot, seda
analliusida, kriitiliselt hinnata ja t6lgendada;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

3) mdoistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;

4) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

5) véartustab todtegemist ning analtdsib taidetud
ulesandeid ja saadud tagasisidet.

Igal Gppeaastal on ainekavas ks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid vdivad olla nii tehnoloogiabpetuse, kasitoo
kui ka kodunduse valdkonnast.

Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Gppeainete
ja klassidevaheliste projektidega ning llekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste ettevdtmistega.

10. Tehnoloogiadpetus
vahetatud Gppe-
rihmades (4 tundi)

Opilane:







Tehnoloogia 4.-6.klass

4. klass
Osaoskus/dppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Hindamine
Disain ja joonestamine 1. oskab ruumilist eset tasapinnal

Eskiis. Lihtsa toote
kavandamine. Md6tmine ja
markimine. Lihtsamad disaini
elemendid

2.

3.

kujutada;

saab aru mddtmise ja markimise
téhtsusest;

disainib lihtsaid tooteid, kasutades
selleks ettendhtud materjale;

Idee ja  kavandi  vajalikkus  eseme
valmistamisel. ~ Kujunduse pdhimotted ja
nende rakendamine. Uhise t66 kavandamine.

To66 kulg
Elementaarsed kasitooriistad ja

valib ja kasutab eesmargiparaselt
erinevaid todtlusviise,

Tootamine nii suulise juhendamise kui ka
lihtsama t66juhendi jargi. Hooliv, arvestav ja

Hindamine toimub
tooprotsessi kaigus

lihtsamad elektrilised masinad toovahendeid ja materjale; Uksteist abistav kaitumine. ja peale t60
(puurpink, treipink, tikksaag, 2. jargib to6tades ohutusndudeid ning | Uhise to6 analuitisimine ja hindamine. valmimist.
akudrell) Tervisekaitse- ja hoiab korras td6koha;
tooohutusnduded tootlemises, | 3. valmistab mitmesuguseid lihtsaid
ohutud to6votted. tooteid,
4. kasutab  Oppetdds lihtsamaid
kasitooriistu, puur- ja treipinki;
Materjalid 1. tunneb pdhilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud
Materjalide liigid (puit, vineer, | 2. valib ja kasutab eesmargiparaselt | materjalid ja nende rakendamine.
traat) ja nende omadused. erinevaid materjale
3. kasutab materjale saastlikult;
Tooliigid 1. teab tO0riistade otstarvet; Vestmine. Toovahendid ja nende ohutu | Erinevate lihtsate
2. oskab kasutada viimistlus kasutamine.  Markimine.  To60vahendid. | tarbeesemete




materjale;

Tapsuse vajalikkus materjalile kandmisel.
Johvsaega saagimine.

Toovotted ja ohutus saagimisel

Pinna kujundamine.

Kompositsioon ja paigutus.

Saagimine, puurimine, naelutamine.
Toovahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.

Lakid, varvid, lihvpaberid.

valmistamine.

Projektdpe

Leiab iseseisvalt lahendeid
ulesannetele ning probleemidele
Kavandab ning valmistab
omandatud t66votete baasil

vaikesemahulisi kasitooesemeid.

Praktilise t60 teostamine s6ltuvalt
olemasolevast ja kéttesaadavast materjalist
ning kokkulepitavast teemast.




Tehnoloogia

5. klass

Osaoskus/Gppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Hindamine

Disain ja joonestamine 1. kavandab iseseisvalt Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. lintsamaid késitoo-esemeid; | Kujunduse pdhimotted ja nende rakendamine.

Joonise paberilt materjalile 2. leiab t06 teostamiseks Kavandamise graafilised voimalused. Ideede

kandmine. Matriitside loovaid l&henemisi. leidmine ja edasiarendamine kavandamise

valmistamine. M8dtmine ja kaigus.

markimine. Lihtsamad disaini

elemendid.

To66 kulg. 1. tootab suulise juhendamise | To6tamine nii suulise juhendamise kui ka | Hindamine toimub
Materjalide  to6tlemise viisid. jargi lihtsamat td6juhendit | td6juhendi  jargi. Lihtsama  t6ojuhendi | tooprotsessi kaigus ja
Materjalide  liited  (risttapp). jargides; koostamine. To6jaotus rihmas, hooliv, arvestav | peale t66 valmimist.
Elementaarsed kasitodriistad ja | 2. teab ja jargib ohutusndudeid, | ja Uksteist abistav kaitumine. Uhiselt téode

elektrilised masinad (puurpink, oskab oma tookohta | analliisimine ja hindamine.

treipink, tikksaag, nurgasaag, korrastada;

akudrell).  Tervisekaitse-  ja | 3. valib erinevate kasitocliikide

todohutusnduded tootlemises, tarbeks digeid todvahendeid;

ohutud to0votted.

4. teab viimistlusvahendeid ja
oskab neid kasutada:
5. oskab kasutada matriitse ja

Sabloone:
Materjalid. 1. tunneb pdhilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud
Materjalide liigid (puit, vineer, 2. valib ja kasutab | materjalid ja nende rakendamine.
puitlaast plaat) ja nende eesmargiparaselt  erinevaid
kasutamine ja omadused. materjale

3. kasutab materjale saastlikult;




Tooliigid 1. teab tooriistade otstarvet; Markimine. T66vahendid. Risttapi markimine
materjalile. Tépsuse vajalikkus mddtude
2. oskab kasutada viimistlus materjalile kandmisel.
materjale; Tikksaega saagimine.
3. oskab kasutada matriitse, Toovotted, sae terade valimine ja ohutus
valmistada Uhesuguseid saagimisel
detaile; Pinna kujundamine.
Raami valmistamine. Kompositsioon ja paigutus.
Ulafreesi kasutamine
Rakised ja terade valik.
Saagimine, puurimine, naelutamine.
Oiged toévahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.
Lakid, varvid, lihvpaberid.
Projektbpe Igal Gppeaastal on ainekavas tiks

Oppeosa, mille korral Opilased
saavad vabalt valida dpperihma.
Projektitood vdivad olla nii
kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest.




Tehnoloogia

6. klass

Osaoskus/dppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Hindamine
Disain ja joonestamine 1. kavandab ja joonistab iseseisvalt Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. lihtsamaid késit06-esemeid; Kujunduse péhimdtted ja nende

Tehniline joonis. Jooned ja nende | 2. leiab t60 teostamiseks loovaid | rakendamine. Kavandamise graafilised

tdhendused. M6dtmed ja modtkava. l&henemisi. vBimalused. Ideede leidmine ja

Piltkujutis ja vaated. Lihtsa tehnilise | 3. oskab otsida kirjandusest ja arvutist | edasiarendamine kavandamise kaigus.

joonise  koostamine ja  selle tehnilisi lahendusi

esitlemine. Disain. Disaini | 4. teab projektsiooni liike. Lihtsate

elemendid. geomeetriliste vormide kujutamine

ristprojektsioonis;




To60 kulg 1. too6tab suulise juhendamise jargi Iseseisev toGtamine tOojuhendi jérgi. | Hindamine  toimub
Materjalide lihtsamad liited. lihtsamat to6juhendit jargides; Ohutusnduete  jargimine tootamisel. | toOprotsessi  kaigus
Elementaarsed  kasitooriistad ja | 2. teab ja jargib ohutusndudeid, oskab | To6kultuur. Oma t60 analliisimine ja | ja peale t00
elektrilised  masinad  (puurpink, oma tookohta korrastada; hindamine. valmimist.
treipink, tikksaag, nurgasaag, | 3. valib erinevate kasitooliikide
akudrell). Pleki painutamine ja tarbeks 6igeid toovahendeid;
neetimine. Tervisekaitse- ja | 4. teab viimistlusvahendeid ja oskab
to6ohutusnduded tootlemises, neid kasutada:
ohutud to6votted 5. oskab varvida ja lakkida, tunneb
puidu toonimisvahendeid;
6. oskab kasutada matriitse ja
Sabloone:
7. hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.
Materjalid 1. tunneb pdhilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine.
Materjalide liigid (puit, vineer, | 2. valib ja kasutab eesmaérgipéraselt | Looduslikud materjalid ja nende
puitlaast plaat) ja nende kasutamine erinevaid materjale rakendamine.
ja omadused. 3. kasutab materjale saastlikult;
4. tunneb puitmaterjale ja nende
omadusi - spoon ja vineer;
To0 liigid 1. teab tOOriistade otstarvet; Markimine. Té0vahendid. Keeltapi
2. oskab kasutada viimistlus materjale; | méarkimine materjalile. Tapsuse
3. oskab kasutada matriitse, valmistada | vajalikkus mddtude materjalile

Uhesuguseid detaile;

kandmisel.
Tikksaega saagimine.




Toovotted, sae terade valimine ja ohutus
saagimisel

Pildiraami saagimine ja kokkupanek.
Raami valmistamine. Liimimine ja
rakised

Ulafreesi kasutamine

Rakised ja terade valik.

Saagimine, puurimine, naelutamine.
Oiged té6vahendid ja sobivad
materjalid.

Viimistlemine.

Lakid, varvid, puidu- toonimisvahendid
lihvpaberid.

Projektbpe

Teadvustab end projektitoos
toimuvate tegevuste liilkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostoo-
ja suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt Ulesannetele ning
probleemidele lahendeid,;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste tooalaseid arvamusi;
kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

vadrtustab  t66  tegemist  ning
analliusib t60 kulgu

mdistab tehnoloogia olemust ja
vadrtustab tehnoloogilise
kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

tunneb pdhilisi materjale, nende
omadusi ning tootlemise viise;
disainib ja valmistab lihtsaid

Opilased saavad valida kahe v6i enama
korraga toimuva valikteema  Vv0i
aineprojekti vahel. Valikteemad ja
projektid voivad olla nii
tehnoloogiabpetuse, késitod kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitoid
voib  I6imida  omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning  Ulekooliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste
Uritustega.  Projektitood  valitakse,
pidades silmas kohalikke traditsioone,
uudseid ja tavapdraseid tootlemisviise
ning teatud teema slvitsi kasitlemise
huvi. Projektitd6 valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata
Opilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi




tooteid, kasutades selleks sobivaid
to6vahendeid,;

10. tunneb pohilisi materjale, nende
omadusi ning téotlemise viise;

11. teadvustab ning jargib tervisekaitse-
ja tédohutusndudeid;

12. véértustab ja jargib tooprotsessis
valjakujunenud kaitumismaneere.




Tehnoloogia

7. klass
Osaoskus/dppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mérkused
Disain ja kavandamine 1. kavandab ja joonistab iseseisvalt Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

Toodete disainimine. Joonise lihtsamaid ké&sit60-esemeid; Kujunduse  p6himétted ja  nende
vormistamine. Mdotkava, | 2. leiab t66 teostamiseks loovaid | rakendamine. Kavandamise graafilised
maodtude mérkimine. lahenemisi. vOimalused. Ideede leidmine ja
Ornamentika. Loovuse | 3. oskab otsida kirjandusest ja edasiarendamine kavandamise kaigus.
arendamine. arvutist sobivaid tehnilisi
lahendusi
4. teab projektsiooni liike. Lihtsate
geomeetriliste vormide kujutamine
ristprojektsioonis;
5. oskab valmistada joonise jargi
detaili;
6. oskab oma tegevust planeerida;
T60 kulg 1. too6tab suulise juhendamise jargi Iseseisev toOtamine tdojuhendi jargi. Aja | Hindamine tooprotsessi
Tanapéevased materjalide enda valmistatud t66juhendit planeerimine ja sellega arvestamine. | kdigus ja peale t60
tootlemise viisid. Optimaalse jargides; Plsivuse  arendamine.  Ohutusnduete | valmimist.
tootlusviisi - valimine. Metalli | 2. teab ja jargib ohutusndudeid, | jargimine to6tamisel. To0kultuur. Oma t66
painutamine  ja  neetimine. oskab oma to6kohta korrastada; analiisimine ja hindamine.
Tervisekaitse- ja | 3. valib erinevate kasitooliikide




todohutusnduded
ohutud t66votted

tootlemises,

tarbeks digeid toovahendeid,;

teab viimistlusvahendeid ja oskab
neid kasutada:

oskab varvida ja lakkida, tunneb
puidu toonimisvahendeid;

oskab kasutada matriitse ja
Sabloone:

teab ja tunneb &ra puidu rikked
teab ornamentika pdhireegleid
ning oskab neid t06s rakendada;

hindab oma t60 korrektsust ja
esteetilisust.

TO06 organiseerimine 1. Otsib ulesandeid taites abi Kasitsitdo vaartustamine tarbekunsti osana
nludisaegsest teabelevist; vOi isikupdrase enesevaljendusena. Puutoo
2. esitleb vOi eksponeerib oma tood; |ja kasitdoga seotud elukutsed ning
3. tdidab iseseisvalt ja koos teistega | vOimalused ettevdtluseks. Todvahendite ja
endale vBetud llesandeid ning tehnoloogia valik s6ltuvalt materjalist ja
planeerib t66d ajaliselt; valmistatavast esemest. TG0 planeerimine.
4. valib t66eseme valmistamiseks Vajaliku teabe hankimine ténapdeva
sobivaid materjale, to6vahendeid, | teabelevist. Elektriliste to6vahenditega
tehnikaid ja viimistlusvotteid. tootamine  ja  nende  hooldamine
kasutusjuhendi jargi. Iseseisvalt t66juhendi
jargi té6tamine. Oma t60 ja selle tulemuse
analliisimine  ning  hindamine.  T606
esitlemine ja eksponeerimine.
Materjalid 1. tunneb pohilisi materjale; Puiduliigid  ja  nende  kasutamine.
Materjalide liigid (puit, vineer, | 2. valib ja kasutab eesmargipéaraselt Looduslikud ~ materjalid ja  nende
puitlaast plaat) ja nende erinevaid materjale rakendamine.
kasutamine ja omadused. 3. teab toostuslikult materjalide
valmistamise viise;
4. tunneb puitmaterjale ja nende




omadusi - spoon ja vineer;

5. tunneb dra vdhemalt 10 erinevat
puidu liiki;

6. kasutab materjale saastlikult

Too liigid 1. teab tOoriistade otstarvet; Markimine. Té0vahendid. Dutbel liidete
2. oskab kasutada viimistlus markimine materjalile. Tsentrite leidmine.
materjale; Tapsuse vajalikkus mddtude materjalile
3. oskab kasutada erinevaid elektri kandmisel.
tooriistu; Tikksaega saagimine.
Toovotted, sae terade valimine ja ohutus
saagimisel.
Jarkamis saega saagimine.
Ohutusnduded sae kasutamisel.
Pildiraami saagimine ja kokkupanek.
Raami valmistamine. Liimimine ja rakised
Ulafreesi kasutamine
Rakised ja terade valik.
Umarmaterjalile aukude méarkimine ja
puurimine.
Rakiste kasutamine
Saagimine, puurimine, naelutamine.
Oiged todvahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.
Lakid, wvarvid, puidu- toonimivahendid
lihvpaberid.
Projektbpe 1. Teadvustab end iihistoos | Opilased saavad valida kahe vdi enama

toimuvate tegevuste lilkkmena;

2. osaleb erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

3. leiab koost06s teistega
ulesannetele ning probleemidele

korraga  toimuva  valikteema  vdi
aineprojekti  vahel.  Valikteemad ja
projektid voivad olla nii
tehnoloogialpetuse,  kasitod  kui  ka
kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib




4.

10.

11.

12.

13.
14.

lahendeid;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult
ja arvestab teiste tooalaseid
arvamusi;

kujundab, esitleb ja pdhjendab
oma arvamust;

vaértustab t66 tegemist ning
analliusib t66 kulgu

vaartustab tehnoloogia
eetilisust ning tarbib ressursse
keskkonda sééstvalt ja

jatkusuutlikult;

kasutab Ulesannet lahendades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

valib  toote  valmistamiseks
sobivaid materjale, té6vahendeid
ning tootlemisviise;

Opib leidma tehnilise lahenduse
kodustele korrastus- ja
remonditdodele;

teab toémaailma téanapaevaseid
toimimise viise;

valmistab omandolisi tooteid,
kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;

esitleb ja anallitsib tehtud t66d;
teadvustab ning jargib
tervisekaitse- ja tooohutusndudeid.

I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
Klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste (ritustega. Projektitood
valitakse, pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavapéraseid
to6tlemisviise ning teatud teema suvitsi
kasitlemise huvi. Projektito6 valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi




Tehnoloogia

8. klass
Osaoskus/dppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Markused
Disain ja kavandamine 1. kavandab ja joonistab iseseisvalt Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.

Toodete disainimine. Joonise

kasitoo-esemeid:;

Kujunduse pohimdtted ja nende rakendamine.

vormistamine. Mdodotkava, | 2. leiab t66 teostamiseks loovaid Kavandamise graafilised v6imalused. Ideede
maodtude markimine. lahenemisi. leidmine ja edasiarendamine kavandamise
Vérvidpetus. Leppelisused ja | 3. oskab otsida kirjandusest ja kaigus.
téhised tehnilistel joonistel. teabelevist sobivaid tehnilisi
Tehnilise graafika alused lahendusi
(detailid, keermed, jooned, | 4. teab projektsiooni liike. Lihtsate
eskiisid).  Joonise lahti geomeetriliste vormide kujutamine
arvutamine (detailide ristprojektsioonis;
mdddud). Loovuse | 5. oskab valmistada joonise jargi
arendamine. detaili;
6. oskab oma tegevust planeerida;
TO606 organiseerimine 1. Arutleb t66 ja tehnoloogia Puutdd ja puidutoostuse areng ning seda
muutumise Ule Ghiskonna arengus; mdjutanud tegurid ajaloos. Nuudisaegsed
2. otsib Ulesandeid taites abi tehnoloogilised v@imalused ning uudsed
nludisaegsest teabelevist; vOtted puidust tarbeesemete valmistamisel.
3. esitleb voi eksponeerib oma t66d; Ké&sitsitod véartustamine tarbekunsti osana
4. tdidab iseseisvalt ja koos teistega vOi isikupdrase enesevéljendusena.

endale voetud ulesandeid ning
planeerib t06d ajaliselt.

Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T66
planeerimine (ksi ja riuhmas tdotades.
Vajaliku  teabe  hankimine  tdnapdeva




teabelevist, selle analulis ja kasutamine.
Elektriliste t6dvahenditega todtamine ja
nende hooldamine kasutusjuhendi jargi.
Iseseisvalt todjuhendi jargi totamine.

Oma to0 ja selle tulemuse analiisimine ning
hindamine. T60 esitlemine ja eksponeerimine.
Naituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna

kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

Materjalid 1. tunneb pohilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud
Materjalibpetus (puidu | 2. valib ja kasutab eesmargipéraselt materjalid ja nende rakendamine.
omadused), puidutddriistade erinevaid materjale
hooldus ja korrastamine. | 3. teab toostuslikult materjalide
Tanapéevased materjalide valmistamise viise;
to6tlemise viisid. 4. tunneb puitmaterjale ja nende
omadusi - spoon ja vineer;
5. tunneb dra vdhemalt 10 erinevat
puidu liiki;
6. kasutab materjale saastlikult
To6 liigid 1. teab tOoriistade otstarvet; Markimine. Té6vahendid. Dlibel liidete Hindamine
2. oskab kasutada viimistlus materjale; | méarkimine materjalile. Tsentrite leidmine. tooprotsessi kaigus ja
3. oskab kasutada erinevaid elektri Tapsuse vajalikkus médtude materjalile peale t66 valmimist.
tooriistu; kandmisel.
4. leiab teavet materjalide, nende | Tikksaega saagimine.
omaduste ja to6tlemise kohta; TooOvOtted, sae terade valimine ja ohutus
5. valmistab omanéolisi tooteid, omab | saagimisel.
pusivust eseme pikaajalisel | Jarkamis saega saagimine.
valmistamisel; Ohutusnduded sae kasutamisel.
6. oskab liimida erinevatest | Pildiraami saagimine ja kokkupanek.

puiduliikidest toorikuid ja teostada
radiaalsuunalist treimist;

Raami valmistamine. Liimimine ja rakised
Ulafreesi kasutamine
Rakised ja terade valik.




Umarmaterjalile aukude méarkimine ja
puurimine.

Rakiste kasutamine

Saagimine, puurimine, naelutamine.
Oiged tédvahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.

Lakid, varvid, puidu- toonimisvahendid
lihvpaberid.

Polsterdamine

Kangad ja pehmendus materjalid,
klammerdamine.

Projektbpe

Oskab (hendada erinevaid Oppeaineid,
valmistades tervikliku eseme (loovt60).




Tehnoloogia

9. klass
Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Markused
Disain ja 1. kavandab ja joonistab iseseisvalt Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.
kavandamine maooblieseme; Kujunduse pohimdtted ja nende rakendamine.
Loputdd 2. leiab t66 teostamiseks loovaid lahenemisi. | Kavandamise graafilised vdimalused. Ideede
kavandamine 3. oskab otsida kirjandusest ja teabelevist leidmine ja edasiarendamine kavandamise
sobivaid tehnilisi lahendusi kaigus.
4. oskab valmistada joonise jargi detaili;
5. oskab oma tegevust planeerida;
To60 1. Otsib tlesandeid tdites abi nuldisaegsest | To0vahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt | Hindamine td0protsessi
organiseerimine teabelevist; materjalist ja valmistatavast esemest. T60 | kdigus ja peale t66
2. esitleb voi eksponeerib oma t66d; planeerimine Uksi ja rihmas tootades. Oma | valmimist.

3. téidab iseseisvalt ja koos teistega endale
voetud Ulesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

4. analutsib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb

to6 ja selle tulemuse analulisimine ning
hindamine. T60 esitlemine ja eksponeerimine.

valikuid  edasisteks  Opinguteks  ja

hobideks.
Materjalid 1. Kombineerib oma t66s erinevaid | Tdnapdeva késitdomaterjalid. Mitmesuguste
Puitmaterjali, materjale. materjalide  kooskasutamise  vd@imaluste
tekstiili ja 2. valib t66eseme valmistamiseks sobivaid | leidmine.
viimistlusmaterjalide materjale, toovahendeid, tehnikaid ja

valimine.

viimistlusvotteid.




To0 liigid

Kasutab kdiki eelnevalt omandatud t60votteid
ja tehnikaid.

Markimine. T66vahendid. Tappide kandmine
materjalile. Tapsuse vajalikkus médtude
materjalile kandmisel.

Tikksaega saagimine.

Toovotted, sae terade valimine ja ohutus
saagimisel.

Jarkamis saega saagimine.

Ohutusnduded sae kasutamisel.

Keeltappide saagimine.

Kasisae kasutamine. Tappide viimistlemine.
Umarmaterjalile aukude markimine ja
puurimine.

Rakiste kasutamine

Saagimine, puurimine.

Oiged té6vahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.

Lakid, varvid, puidu- toonimisvahendid
lihvpaberid.
Polsterdamine
Kangad ja
klammerdamine.

pehmendus materjalid,




