T600petuse ainekava 1.-3. klassis

Tehnoloogiapadevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning
mdista, kasutada ja hinnata tehnoloogiat; lahendada probleeme, I6imides mottetdod kaelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning toovahendeid; viia
eesmargipdraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Ainevaldkonna dppeained
Tehnoloogia valdkonna dppeained on t06dpetus, tehnoloogiadpetus ning k&sitdo ja kodundus.
| kooliastme t660petus kasitleb kasitdo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid.
Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna ppeainetes

Vaartuspadevus —loovust arendavad tegevused Gpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r6dmu ning vastutust alustatu I6pule viia.

Opipédevus —Bpitakse tédd korraldama alates materjalide ja tédtlemisviisi valikust
ning l6petades to0 tegemise ja tulemuse analiitisiga.

Suhtlemispadevus —uhised ulesanded voimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse
korral teisi aidata ning kogeda koos to6tamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma
kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja tdole.

Ettevotlikkuspadevus —tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. T66d valmistades labitakse idee
leidmisest kuni valmis tulemuseni.

L&iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega. Tehnoloogia ainevaldkond
toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes v@imalusi jduda praktilistes
tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises
elus.

Suhtluspadevus (sh vodrkeeltepadevus) —teavet kogudes areneb 6pilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid
pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus.

Matemaatikapédevus —tehnoloogiaainetes kasutab Gpilane oma t66s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi.

Loodusteaduslik paddevus —to6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses
puutub Gpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fllisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus —uhiselt todtades dpitakse teisi arvestama, kéditumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma.

Kunstipadevus —erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele
loomingulise enesevaljenduse vdimalusi.

Tervise ja kehakultuuri pddevus —praktilistes tUlesannetes Kinnistub terviseteadlik
kaitumine.

Labivad teemad Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi labivate teemadega.
,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine® —tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. ,,Keskkond ja
jatkusuutlik areng® —téhtis on toodet valmistades kasutada s&astlikult nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Tahelepanu pdodratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele
ja kujunemisele. ,,Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus* —oma ideede realiseerimise ja t06
korraldamise oskus on uks valdkonna 6ppeainete pdhilisi eesmarke, mis annab Opilastele
vbimaluse oma vBimeid proovida. ,,Kultuuriline identiteet* —tutvumine esemelise kultuuri,
kommete ja toitumistavadega vdimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. ,,Teabekeskkond* —oma td6d
kavandades Opitakse infot kogudes kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud



info usaldusvaarsust. ,,Tehnoloogia ja innovatsioon® —arutletakse arvuti kasutamise
vOimaluste tle oma t06de kavandamisel ja esitlemisel. ,, Tervis ja ohutus* —erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda td6ohutusega ning arvestada ohutusnudeid. Tutvumine
erinevate looduslike ja sunteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. ,,Véirtused ja kolblus® —
tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine t66sse ning too6 tegijasse. Riihmas to6tamine
annab vadrtuslikke kogemusi tksteise arvestamisel.

Hindamine

Hinnatakse Opitulemuste saavutamist ja dpiprotsessis osalemist. Teadmiste ja oskuste
hindamisel kasutatakse suulisi ja kirjalikke sénalisi hinnanguid. Hinnates arvestatakse dpilase
loovust Ulesannet lahendades, t06 kulgu ja saavutatud dpitulemusi. Lisaks vOetakse
hindamisel arvesse dpilase arengut, piudlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste
suhtes.
Oppelilesande lahendamisel hinnatakse: kavandamist ja planeerimist (originaalsust,
iseseisvust, oskust péhjendada tehtud otsuseid/valikuid);
valmistamist (materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, td6ohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostodoskust);
t006 tulemust (kavandatu 6nnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);
Opilase arengut, paudlikkust ning kodukorra taitmist.

Opitulemused

3.klassi I6petaja: kujundab lintsamaid esemeid,;

modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, puit, jne);
oskab vorrelda materjalide omadusi;

oskab materjale ihendada ja kasutada;

kasutab materjale saastlikult, on sééstlik tarbija;

késitleb todvahendeid Gigesti ning ohutult;

to6tab dpetaja suulise juhendamise jargi ja kasutab lihtsat to6juhendit;

hoiab korda tegevustes ja imbruses;

arvestab Uhiselt to6tades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

Oppesisu

Kavandamine —{mbritsevate esemete vaatlemine, rahvuslikud mustrid ja motiivid,
ideede otsimine ja valimine, lihtsate esemete kavandamine.

Materjalid —looduslikud ja tehismaterjalid, ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.
Tootamine —téotamine suulise juhendamise jargi, tutvumine kirjaliku to6juhendiga ja sellest
arusaamine, oma ideede teostamine Gpitud oskustele toetudes, tdékoha korrashoidmine,
riihmas t66tamise oskus.
Tooviisid —lihtsamad materjalide to6tlemise viisid (mddtmine, markimine, rebimine,
voltimine, Idikamine, heegeldamine —algsilmus ja ahelsilmus, 6mblemine —eelpiste ja
tikkpiste, liimimine, punumine, kaunistamine, viimistlemine).
Kodundus —arutelu hubase kodu véartuse lle, ruumide korrastamine ja kaunistamine, riiete ja
jalatsite korrashoid, isiklik higieen, tervislik toiduvalik, laua katmine ja koristamine, viisakas
kaitumine, saastlik tarbimine.



_ 1lklass
Opetuse eesmargid

Opilane: omandab vajalikud oskused igapaevaeluks;
kogeb eneseteostuse voimalusi ké&elise tegevuse kaudu, arendab loovust, esteetilist maitset;
Opib tundma ja valima sobivaid t66votteid, olema sééstlik;
arendab vastutustunnet, tapsust, pisivust, tookultuuri.
Opitulemused
Opilane: oskab kasitseda materjale, vahendeid, tehnikaid loomingulises enesevaljenduseks;
oskab kujutada figuure liikumisasendis;
hoiab korras oma dppevahendeid ja téokohta.
Oppesisu
paberi rebimine, 16ikamine, voltimine, liimimine; voolimine;
paberitdode kaunistamine;
eelpiste;
paelte ja ndodride punumine.

2.klass

Opetuse eesmérgid
Opilane: arendab loomingulist algatusvdimet;
omandab vajalikud oskused igapéevaeluks;
arendab esteetilist maitset.
Opitulemused
Opilane: oskab kasitseda toomaterjale, vahendeid, tehnikaid;
teab, kuidas valmistada méanguasju voolimis-ja jaddtmematerjalidest;
oskab kujutada liikumisasendis figuure;
oskab teha kollaaze ja voltida paberit.
Oppesisu
voolimine voolimismaterjalist;
paberi voltimine;
kollaaz (vérviline paber, makulatuur);
manguasjade valmistaminelooduslikust materjalist paberist, papist, tekstiilist;
réhuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, vérvilt eredam);
eel-ja samppiste (lihtsamad dmblusvotted).

3.klass

Opetuse eesmérgid
Opilane: arendab kujutlusvdimet;
omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust;
arendab vaatlusoskust;
kogeb eneseteostuse voimalusi kaelise tegevuse kaudu.
Opitulemused
Opilane: oskab kasitseda tooriistu, tdomaterjale, vahendeid ja tehnikaid;
oskab kujutada liikumisasendis figuure;
oskab teha kollaazi ja voltida paberit;
oskab lihtsamaid t66vGtteid materjalidega todtamisel,;
oskab kavandada ja teostada eakohaseid toid.



Oppesisu
voolimine voolimismaterjalist;
paberi voltimine;
kollaaz (vérviline paber, makulatuur);
manguasjade valmistamine looduslikust materjalist paberist, papist, tekstiilist;
rohuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, varvilt eredam);
nd6bi dmblemine;
lintsamad tikkimispisted;
alg-ja ahelsilmuse heegeldamine.

Opitulemused ja dppesisu

Kavandamine

Opilane: kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;
kavandab lintsamaid esemeid/tooteid,;
markab esemetel rahvuslikke elemente.

Oppesisu Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tdnapaeval.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine. Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Materjalid

Opilane: eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat, plekk jne);
vOrdleb materjalide Gldisi omadusi;
oskab materjale (ihendada ja kasutada.

Oppesisu Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast,
vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja
kasutamine. Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine

Opilane: todtab dpetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
to6juhendit;
julgeb oma idee teostamiseks ise véimalusi valida ja mdelda;
toob nditeid Opetusega seotud igapaevaelust;
arvestab (hiselt to6tades kaaslasi;
arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu ule;
tutvustab ja hindab oma t66d.

Oppesisu Téotamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine Kirjaliku tédjuhendiga,
sellest arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes Gpitud oskustele ja iseseisvatele
katsetustele. Téokoha korras hoidmine, selle mju t66 tulemusele ja ohutusele. Rihmatdos
ulesannete taitmine, Uhiselt ideede genereerimine, Uksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste
abistamine. TO6 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisi

Opilane: kasutab materjale saastlikult;
valib erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,;
késitseb kasutatavamaid td6vahendeid digesti ning ohutult;
kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades;
modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid:;
valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid esemeid.



Oppesisu Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (md6tmine, markimine, rebimine,
voltimine, I1dikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine, detailide Uhendamine, Gmblemine,
liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine, varvimine, viimistlemine). Sagedasemad
toovahendid (kaarid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja, l0iketangid,
napitsad jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, td6vahendite hooldamine.
Tootlemisvotte valik sbltuvalt ideest ja materjalist. JOukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

Opilane:hoiab korda oma tegevustes ja imbruses ning peab vajalikuks sortida
jaatmeid,;
tegutseb sééstliku tarbijana;
selgitab isikliku hlgieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja rGivaste eest;
jargib viisakusreegleid.

Oppesisu Arutelu hubase kodu kui perele olulise véartuse tle. Ruumide korrastamine
ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas

kaitumine. Saastlik tarbimine. Jaatmete sortimine.



