Kunstidpetuse ainekava 1.—4. klassis
Valdkonna padevused

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates p&hiteadmisi Eesti
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevus hdlmab
oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véartustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipadevusse kuulub enesevéljendusoskus,
isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes. Viiakse labi projektinddalaid ja 16imingutunde, kus saab
stivendatult teadmisi ja praktilisi kogemusi kunsti- ja loomingu valdkonnas.

Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid tihendab tahelepanu po6ramine loovuse ja
enesevéljendusoskuse arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega
tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse
tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli Ghiskonnas. Loomise, esitamise, teoste
analtiisimise kaudu dpitakse tundma traditsioonilisi ning nutdisaegseid kunste, nende sisu, vorme
ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdtlemise paindlikkus ning
avatus kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti
muutuvas mitmekultuurilises maailmas. Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma,
intuitiivset ja loovat mGtlemist. Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava ning
emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete
valdavalt verbaalset ning analtdtilist mGtlemist, lisades kujundliku, stinteesiva ja intuitiivse poole.
Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis v@imaldab loovalt l&heneda probleemidele, vaartustab
erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mGju
kdikide ainete Gppimisele.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab kdiki Gldpadevusi loomulikult 18imida igapaevasesse
Oppetdosse nii teooria kui ka praktika kaudu.

Vaartuspadevus — kdigis tegevustes vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate teemade, analllsitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle Ule
arutlemine dpetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus — kunstiainete praktilised rihmat66d, arutlused ja esitlused, thistes
kunstiprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ja Uksteise toetamise vaartustamist.
Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste lle
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja méju, juhtides teadlikult ning



jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemadratluspédevus — looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanallilis aitavad
Oppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipédevus — kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste lilesannete, Bppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma Gpistiili.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid tlesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanalliis aitavad jarjest
suurendada 6ppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus — kunstiainetes on tahtsal kohal raédkimine. Oma t66de esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskuse kujunemist
ning ainealase oskussdnavara kasutamist

Matemaatikapadevus — arengut toetavad kunstides rakendatavad tilesanded, kus tuleb
sOnastada probleeme, arutleda lahendusteede (le, pdhjendada valikuid ja analtlisida tulemusi,
vorrelda ja liigitada erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutada simboleid.

Ettevotlikkuspadevus — kujunemist toetavad kunstides (ksi- ja rihmatd6 ning dpitava
sidumine nliudisaegse igapdevaelu nahtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike
ja loovate lahenduste vaartustamine. Praktiline loovtegevus annab vBimaluse katsetada ideede
valjendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning
réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust todde Ipuni viimise
ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsetega.

LAiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega. Nuddisaegsele kultuurile on
olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade ning
oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates
avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstide
loomulik osa. Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine: paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja Ghiskonnadpetus, geograafia,
késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niddistihiskonna innovatsiooni allikana. Kattuvate voi
ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, lilkkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline
kasvatus.

Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine: sotsiaalainetest Idhtudes vaadeldakse inimese
suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;
emakeelest ja voorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, diktsiooni,



funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest l&htudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;
loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fusioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi; matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid); kéasitdost ja tehnoloogiast lahtudes
arendatakse ké&elist tegevust ning loovat métlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);
kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdéhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni. Ainevaldkondade piire Uletavad ka 6ppeprojektid.

Labivad teemad

Kunstiainetes on voimalik kaasata kdiki labivaid teemasid, kuigi mGnega on seotus tugevam.
Teemad ,,Védrtused ja kdlblus* ning ,,Kultuuriline identiteet* on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapéevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka tdnapdeva kultuurindhtustesse. Vaértustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi suunatakse osalema
uhiseid véértusi kujundavatel kunstistindmustel (néitused, muuseumid, kontserdid ja etendused).
Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikatritustel ja Gpilastdtde naitustel.
Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine* seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka Gldisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekulgsete véljunditega igapaevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega. Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* on seotud kunstidele
omaste praktiliste loovtegevustega, mille vltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi vimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist. Eelnevaga haakub samuti l&biva teema
,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” I6imimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse
kujundama ja valjendama oma seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist. Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste
emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist vdivad alguse saada elu jooksul pusivad harrastused.
See 16imub nii elukestva dppe pdhimdtte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus®.
Kunstides kasutatakse paljusid materjale, tddvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid to6protsessis,
suurt tahelepanu pdoratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide
eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng* ning ,,Teabekeskkond* kidsitlemisel on
valdkondliku vaatenurga lisamine. See hdlmab mitmekilgseid oskusi nagu informatsiooni
leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid,
keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna
voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega. Hindamine Hindamisel lahtutakse
pdhikooli riikliku dppekava ildosa vastavatest satetest ja kooli hindamisjuhendist.

Hindamise eesmérk on eelkdige Opilase arengu toetamine. Hindamise vormidena kasutatakse
kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Hinnatakse dpitulemuste saavutamist ja dpiprotsessis



osalemist. Kunstidpetuses on loomisprotsessis osalemine tdhtsam kui lapse t66 I6pptulemus.
Hindamisel tuleb arvestada lapse loomupéraseid eeldusi ja innukust loomeprotsessis. Hindamisel
arvestatakse: dpilase loovust ja ideed;

erinevate kunstitehnikate kasutamisoskust;

varvide koosmdju ja kompositsiooni;

materjalide keskkonda sadstvat kasutamist;

t60de oskuslikku viimistlemist, esitlemist;

arvuti kasutamist loomisprotsessis.

1.klass
Opetuse eesmargid:

omandada vajalikud oskused igapaevaeluks;

kogeda eneseteostuse voimalusi k&elise tegevuse kaudu, arendada loovust, esteetilist maitset;
Oppida tundma ja valima sobivaid t6ovdtteid, olema saastlik;

arendada vastutustunnet, tapsust, pasivust, tookultuuri.

Opitulemused

Opilane: oskab kasitseda materjale, vahendeid, tehnikaid loomingulises enesevaljenduseks;
oskab kujutada figuure liikumisasendis;
hoida korras oma dppevahendid ja téokohta.

Oppesisu:

loomade, inimese figuuride vaatlus, voolimine, joonistamine;
joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevarvidega (guass), pliiatsite ja kriitidega;
killastuspdhitoonid ja nende segamine.

Hindamisel arvestatakse:

loomisprotsessis osalemist;
lapse loomuparaseid eeldusi;
eneseteenindust t6o kaigus.

2. klass

Opetuse eesméargid:

loomingulise algatusvdime arendamine;
igapaevaeluks vajalike oskuste omandamine;
esteetilise maitse arendamine.

Opitulemused



Opilane: oskab kasitseda tdématerjale, vahendeid, tehnikaid:;
oskab kujutada litkumisasendis figuure;
oskab teha kollaaze.

Oppesisu:

joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevérvidega, pliiatsi ja kriitidega; soojad ja kiilmad,
heledad ja tumedad toonid;

kollaaz (varviline paber, makulatuur);

rohuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, vérvilt eredam).

Hindamisel arvestatakse:

loomeprotsessis osalemist;
lapse loomuparaseid eeldusi;
esitatud nduete taitmist toos.

3. klass
Opetuse eesmargid:

arendada kujutlusvdimet;
omandada loovtegevuse kogemusi, arendada loovust;
arendada vaatlusoskust.

Opitulemused

Opilane: tunneb r68mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vaartustab erinevaid lahendusi;

leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri td6votteid ning tehnikaid;
tunneb lahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja naitustel ning
arutleb kunsti tle, kasutades 6pitud ainemdisteid;

seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise péhimdtteid,;
kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja
dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

graafiline punkt ja joon viltpliiatsiga;

graafilised kordustehnikad (templitrikk, naturaaltrikk, papitrikk
meeleolu valjendamine abstraktsete vérvilaikudena;
varvusopetus;

illustratsioon;



portree, inimese kujutamine;
maastiku, linnapildi kujutamine;
koomiks;

kodu, pere kujutamine.

Hindamisel arvestatakse:

loomeprotsessis osalemist;

erinevate tehnikate ja toovotete kasutamist t60s;
vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
keskkonda sé&dstva t6o vaartustamist;

arvuti kasutamist loomisprotsessis.

4. Klass
Opetuse eesméargid:

arendada loovat métlemist, loovust;
arendada vaatlusoskust;
arendada kriitikameelt;
olla keskkonnasaastlik.

Opitulemused

Opilane: valjendab visuaalsete vahenditega oma métteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid
lahendades visandab ja kavandab;

kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon jne);
markab erinevaid vorme;

peab silmas eesmargipérasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust; mdistab
kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu:

rihma- ja individuaalsete td6de loomine, koostdo thise tulemuse nimel; visandamine ja
kavandamine, kujutamine. Oma teoste esitlemine, valikute péhjendamine;

ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;

kunstitehnikate loov kasutamine.

digitaalsete tehnikatega tutvumine;

kunstiteoste ule arutlemine;

filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja vordlemine;
muuseumide, kunstitrituste, niudiskunsti néituste kilastamine.



