
 

6. AINEVALDKOND KUNST 

6.1. Valdkonnapädevus 
Kunstiainete pädevus lähtub arusaamast, et õpilase areng on elukestev ja mõjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, 
draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, pärand- ja pärimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. 
Kunstid on olulised väärtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise mõtlemise arendamise vahendid. Kunstide kui 
professionaalse kõrgkultuuri loomingu kõrval on tähtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur mõtestatud inimtegevusena laiemalt. 
 
Kunstiained rõhutavad õppe koondumist viie põhimõtte ümber: 
1) kunste on vaja tõlgendada. Kunstide kõne ei ole sõnasõnaline, kunstiteosed pakuvad eri tõlgendusvõimalusi ja tähendusi, mis 
põhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tõlgendamise 
puhul on alati võimalik lähtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tähenduslikkust õpilase 
jaoks. Kunsti ja muusika õppimisel on vaja toetada tõlgendamisoskust; 
2) kunstid toetavad mitmekülgset loovust. Kunsti ja muusika õppimine kujundab õppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad 
eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jõuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vähemalt looja 
jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine põhikoolis toetab õpiloovust (uudsed tähenduslikud kogemused ja nende 
mõtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mõtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis 
igapäevaelus); 
3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika õppimine võimaldab õpilasel ära tunda, 
emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda ümber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nähtavat, abstraktset) ning nautida seda 
samavõrra nagu teiste oskusi või meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse väärtustamine toetab rahulolu ja tähenduse leidmist maailmas, 
suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest püüdlema oma eesmärkide poole. Kunstiainetel on tähtis osa muutuvates 
oludes isiklikku ja ühiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel; 
4) kunstiaineid õppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed võimed, mis on lahutamatult seotud loomega – musitseerimise 
ja visuaalkunsti loomisega. Kunstitegevustes toetatakse sügavama kognitiivse võimekuse kujunemist. Õppimine on sügavam, kui see 
toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostöös; 
5) kunstiainete õppimine toetab iseenda mõistmist ja mõtestamist ning üldpädevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja 
muusikaga järjepidev tegelemine toetab õppija eneseusalduse kujunemist ning eneseväärikust. Kunstide kaudu saab tõhusalt arendada 
kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist mõtlemist, refleksiooni- ja analüüsioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, 
otsustusvõimet ja riskijulgust. 
 
 



 

Kunstiainete õppe tulemusel II kooliastme lõpuks õpilane eakohaselt:  
1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuripärandiga;  
2) loob, uurib ja tõlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri väljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;  
3) mõtestab ja reflekteerib eri kultuurinähtusi, enda ja kaasõppijate loometegevust;  
4) mõistab muusika ja kunsti osatähtsust nüüdisaegses ühiskonnas;  
5) osaleb kunstide suhtluses tõlgendamist vajava sõnumi edastaja ning vastuvõtjana informeeritult ja kriitiliselt;  
6) on loova eluhoiakuga. 
 
6.2. Ainetundide jaotus  
Ainevaldkonna kohustuslikud õppeained on kunstiõpetus ja muusika. Kokku on kunsti I kooliastmes 4,5 nädalatundi, II kooliastmes 3 
nädalatundi ja muusikat I kooliastmes 6 nädalatundi, II kooliastmes 4 nädalatundi. Kunstis on esimeses klassis vaheldumisi ühel 
nädalal 1 nädalatund, teisel 2 nädalatundi. See võimaldab õpetajal teha üle nädala ka suuremamahulisi kunsti töid.  

 1.klass 2.klass 3.klass 4.klass 5.klass 6.klass 

Kunst 1,5 nädalatundi 1 nädalatund  2 nädalatundi 1 nädalatund 1 nädalatund  1 nädalatund 

Muusika   2 nädalatundi 2 nädalatundi 2 nädalatundi 2 nädalatundi 1 nädalatund 1 nädalatund 

 
6.3. Konkreetsem lõiming, üldpädevuste saavutamine ja õppekava läbivate teemade käsitlemine ainevaldkonnas  
Üldpädevuste saavutamist toetab õppeainete eesmärgipärane lõimimine teiste valdkondade õppeainetega ning läbivate teemade õpilase 
jaoks tähenduslik käsitlemine. Selle tulemusel kujuneb õpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, 
kujundada enda väärtushoiakuid ja -hinnanguid ning võimalus omandada ettekujutus ühiskonna kui terviku arengust. Seejuures on 
väga oluline aineõpetajate süsteemne ja järjepidev koostöö õpilase kogu õppeaja vältel. Üldpädevuste kujundamise ning läbivate 
teemade käsitlemise ja lõimingu korraldamise põhimõtted on kirjas kooli õppekava üldosas. 
 
6.3.1 Valdkonnasisene lõiming  
Valdkonnasisene lõiming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmõisteid, mille 
sisu on aga erialade väljendusvahenditest lähtuvalt ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetõttu on kunsti ja 
muusika lõimingukeskmeks ühised aspektid: 
1) teose, autori ja loomingu määratlus - tuuakse näiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad); käsitletakse 
esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusika. Kui autor ei ole teada, siis põhjendatakse seda (nt rahvalaulude, 



 

vanemate teoste või tänavakunsti puhul); erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja nüüdisaja muusika- ja kunstikorralduses (nt 
impressaario, mänedžer, operaator, galerist, kirjastaja, helirežissöör); ajalooline vaade loomingu määratlusele ja võimalustele (nt 
rahvamuusika ja -kunst kui looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance, tänavakunst, stilisatsioon) 
2) esitus ja tõlgendus (interpreteerimine) ning kriitika - mõne kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid 
Beethovenist ja van Goghist, erinevate režissööride, kriitikute, uurijate tõlgendused ja rõhuasetused); interpreteerimise erinevus 
(muusika esitus ja tõlgendamine, kunstis erinevate teemade (nt Madonna lapsega, püha õhtusöömaaeg, teiste kunstnike teoste 
aproprieerimine (kohandamine)) näited); kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine, kunstiteoste 
vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack`i loomine); kriitik kui professionaalne kunsti mõtestaja, hindaja ja 
vahendaja 
3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sõna-, muusika- ja tantsuteater, film)- teoreetiline ülevaade erinevate kultuuride 
ajalooliselt mitmemeelelistest etendustest (Antiik-Kreeka draama, Prantuse õukonna ballett, tummfilm, nüüdisaegne draama- ja 
muusikalavastus) ja nende põhjal loodud lavastus;  
4) nüüdisaegsed kunstinähtused - Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms; 
visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm; võib käsitleda heli ja pildi omavahelist mõju. Näiteks katsetada sama visuaali erinevate 
helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack`i loomine, animatsiooni helindamine. 
 
6.3.2 Lõiming õppeainetega  
Keel ja kirjandus - suutlikkus väljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult; lugeda ja mõista erinevaid tekste; 
kasutada kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili ning ainealast sõnavara ja väljendusrikast keelt ning järgida õigekeelsusnõudeid.  
Võõrkeeled - teadmised erinevatest kultuuridest ja traditsioonidest, oma ja teiste kultuuride erinevuste mõistmine ning lugupidamine 
teiste keelte ja kultuuride vastu mitmekultuurilises ühiskonnas; võõrkeeleoskus.  
Matemaatika - arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mõtlemist (matemaatiline keel, struktuur, sümbolid ja meetodid), samuti 
matemaatiliste sümbolite, kujundite ning mõistete tundmist.  
Loodusained - teadvustatakse inimese kuulmis- ja nägemismeele füsioloogilist eripära, õpitakse tundma looduskeskkonda ja selle 
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja värvide omadusi. 
Sotsiaalained - vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrühmadega ning eri kultuuride kommete ja pärimustega, kunsti ning kultuuri 
rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.  
Tehnoloogia - arendatakse käelist tegevust ning loovat mõtlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia 
(loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).  
Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tähelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.  
 



 

6.3.3  Õppekava läbivate teemade käsitlemine ainevaldkonnas  
Elukestev õpe ja karjääri planeerimine. Kujundatakse iseseisva õppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva õppe 
harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate õppevormide kaudu arendatakse õpilaste suhtlus- ja koostööoskusi, mis on olulised 
tulevases tööelus. Kunst võimaldab õpilastel teadvustada oma võimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka üldisemaid 
mõtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekülgsete väljunditega igapäevaelus, kunstidega seotud ametite ja 
elukutsetega, võimaldatakse vahetult kokku puutuda töömaailmaga, nt külastades loomeettevõtteid. Õpilastele tutvustatakse 
ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasiõppimise võimalusi.  
Teabekeskkond. Tutvutakse meediakeskkonna võimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.  
Keskkond ja jätkusuutlik areng. Teadvustatakse ümbritsevat loodus- või tehiskeskkonda loomingu allikana ja õpitakse keskkonda 
säästma. Osatakse näha võimalusi taaskasutuseks, analüüsitakse tehiskeskkonna objekte ökoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest 
vaatepunktist.  
Kodanikualgatus ja ettevõtlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja väljendama oma seisukohti ühiskonnas toimuvate 
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.  
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse 
ja katsetatakse uusi võimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, õpi ning töökeskkonnas toime tuleva inimese 
kujunemist.  
Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat mõju. Kujutavas kunstis 
kasutatakse materjale, töövahendeid ja instrumente, mille juures tuleb järgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.  
Väärtused ja kõlblus. Kultuuriline identiteet. Tutvustatakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripärandiga, teadvustatakse kultuuri rolli 
igapäevaelus, pärandkultuuri arenemist tänapäevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii 
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka nüüdisaja kultuurinähtustesse. Väärtustatakse pärandkultuuri ning rahvuskultuuri 
jätkusuutlikku arengut. Väärtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist väljendamist. Tähtis on 
noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiüritustel.  
 
6.3.4 Üldpädevuste saavutamine 
Kunstivaldkond võimaldab kujundada kõiki üldpädevusi igapäevases õppetöös nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. 
Pädevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi – teadmiste, oskuste, väärtushoiakute ja -hinnangute – kujundamisel on 
kandev roll õpetajal, kes loob oma väärtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku õpikeskkonna ning mõjutab õpilaste 
väärtushinnanguid ja käitumist. Üldpädevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostöö. 
Kultuuri- ja väärtuspädevus. Kunstivaldkonna õppeainetes rõhutatakse kultuuriteadmisi ja ühisel kultuuripärandil põhinevat 
kultuuriruumi õppija identiteedi osana. Tegevustes väärtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Käsitletavate 



 

teemade, analüüsitavate kunstiteoste ja –sündmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste väärtushoiakute kujunemist. 
Praktiline loominguline tegevus ja selle üle arutlemine õpetavad teadvustama kunsti ja muusikat eneseväljenduse vahendina, 
hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist 
kõikidesse infokanalitesse. 
Sotsiaalne ja kodanikupädevus. Uurimuslikud ja praktilised rühmatööd, loovtööd, arutlused ja esitlused, ühismusitseerimine, 
ühistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeülestes õppeprojektides osalemine kujundavad koostöövalmidust 
ning aitavad väärtustada üksteise toetamist. Kultuurisündmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist ühtsustunnet. Kunstiteoste 
üle arutledes harjuvad õpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese 
kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mõju, juhtides teadlikult ning jätkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud 
ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades. 
Enesemääratluspädevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanalüüsi oskuse arendamine aitavad tundma õppida oma huve ja 
võimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade käsitlemine (vaadeldavad kultuurinähtused, 
kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sõnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. 
Õpipädevus. Kunstides kujundatakse õpipädevust eriilmeliste ülesannete, õppemeetodite ja töövormide kaudu, mis võimaldavad 
õpilastel teadvustada ning kasutada oma õpistiili. Nii individuaalselt kui ka rühmas lahendatavad uurimis- ja probleemülesanded 
eeldavad info hankimist, selle analüüsimist ja tõlgendamist ning õpitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad 
õpilased ise jõukohaseid ülesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning järjekindlalt harjutada. 
Pidev tagasiside ja eneseanalüüs aitavad järjest suurendada õppija rolli oma õpitegevuse juhtijana. 
Suhtluspädevus. Kunstiainetes on tähtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms rääkimine, kasutades kirjelduses nii 
korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Tööde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade võrdlemine 
ja kaitsmine toetavad väljendusoskust ning ainealase oskussõnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning 
loovtööde koostamine eeldab oskust mõista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, 
skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, õppides tundma neile 
eriomast mitteverbaalset keelt ning „tõlkides” sõnumeid ühest keelest teise. 
Ettevõtlikkuspädevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rühmatöö, uurimuslikud ning 
probleemipõhised ülesanded ja õpitava sidumine nüüdisaegse igapäevaeluga. Kunstiainetes väärtustatakse uuenduslikke ning 
loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab võimaluse katsetada erinevaid ideede väljendamise ja esitlemise võimalusi, 
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rõhutades oma tugevaid külgi. Õpitakse tegevust planeerima ja analüüsima, vastutama 
tööde lõpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega. 
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapädevus. Kunstiainetes rakendatavate ülesannete lahendamiseks tuleb sõnastada 
probleeme, arutleda lahendusteede üle, põhjendada valikuid ja analüüsida tulemusi. Õpitakse kasutama kunstimõisteid 



 

(kompositsioon, struktuur, rütm jne), võrdlema ja liigitama erinevate nähtuste tunnuseid ning kasutama sümboleid. 
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sõnavara ja mõisteid. Loomeülesandeid täites õpitakse kasutama 
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mõistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus. 
Digipädevus. Kunstiaineid õppides kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks, töötlemiseks ja esitamiseks Kogutud 
infot rakendatakse loovtöödes eesmärgipäraselt. Õpitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke 
digivahendeid. Õppides ning digitaalset sisu luues ja säilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi 
vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoriõiguste järgimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust 
digivahendite rakendamisega kaasneda võivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest. 
 
6.4. Õppekorralduse erisused  
Õpe on õppijakeskne, toetab õpimotivatsiooni hoidmist ning õpilaste kujunemist aktiivseks ja iseseisvaks õppijaks ning loovaks ja 
kriitiliselt mõtlevaks ühiskonnaliikmeks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada oma õppimise eest. 
Õpet kavandades ja korraldades lähtutakse õppekava üldpädevustest, kooli väärtustest, kooliastme lõpuks taotletavatest teadmistest, 
oskustest ja hoiakutest ning õpitulemustest ja kooli õppekavas sätestatud õppesisust, kooliastmete õppe ja kasvatuse rõhuasetustest 
ning läbivate teemade ja lõimingu rakendamise põhimõtetest. 
Õpet kavandades: 
1) kasutatakse diferentseeritud õppeülesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad õpilaste huvisid ning suurendavad õpimotivatsiooni, 
arvestades sealjuures õpilaste individuaalsust ja konkreetse klassi võimekust; 
2) taotletakse, et õpilase õpikoormus (sh kodutööde maht) on mõõdukas, jaotub õppeaasta jooksul ühtlaselt ning jätab õpilastele 
piisavalt aega puhata ja huvialadega tegeleda;  
3) rakendatakse didaktika nüüdisaegseid käsitlusi; 
4) võimaldatakse õpet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kasutades erinevaid õppemeetodeid ning arvestades õpilaste erinevaid 
õpistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks õppijateks; 
5) kasutatakse mitmekesist õpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, käiakse 
õppekäikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, näitustel, raamatukogudes jne;  
6) kavandatakse piisavalt aega terviklike õppeühikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning õppijate jaoks tähenduslike tulemusteni 
viivate õppeülesannete täitmiseks; 
7)kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud õppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostööd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi; 
8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nüüdisaegseid õpikeskkondi ning õppematerjale ja -vahendeid; 
9) seostatakse õppesisu näidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;  
10) leitakse tunnivälise loomingulise tegevuse võimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, näituste kavandamine, töötoad jms).  



 

 
6.5. Ainevaldkondlikud hindamise erisused  
Kunstivaldkonna ainete õpetamisel ja pädevuste hindamisel lähtutakse iga õpilase võimetekohasest arengust ja õpitulemuste 
saavutatusest. Hindamisega luuakse õpilastele võimalusi õppe vältel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid külgi 
kasutama ja uusi oskusi arendama.  Hindamise aluseks on Kooli õppekava üldosas sätestatu, Kooli õppekavas esitatud õpitulemused.  
Kunstivaldkonna õppeainetes on hindamise eesmärk  
1) toetada õpilaste arengut, innustada õpilasi isikupäraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt õppima; 
2) suunata õpilaste enesehinnangu kujunemist;  
3) tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele;  
3) suunata ja toetada õpilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas.  
Hindamine annab tagasisidet õpilaste individuaalse arengu kohta ning on lähtekohaks järgneva õppe kavandamisel. Hindamisel 
lähtutakse ainevaldkonnas taotletavatest pädevustest, mille keskmes on:  
1) õpilaste muusikaliste ja kunstialaste võimete areng;  
2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;  
3) isikupärane lähenemine loovülesannete lahendamisel.  
Hindamisel väärtustatakse õpilaste teoreetilisi teadmisi, püüdlikkust ja osalemist õppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. 
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja väärtustada õpilaste isikupära. Õpitulemuste hindamise vormid peavad 
olema mitmekesised, õpilaste arengut motiveerivad ja vastavuses nende õpitulemustega.  
Õpilasele on õppeühiku (õppetegevuste kogum, mis on suunatud samade õpitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal 
hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Õpitulemusi hinnatakse sõnaliste hinnangutega 
(tagasisidena) ja/või numbrilise hindega. Nii sõnaliste hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad õpilased teadma, mida ja 
millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Õpetajapoolsed suulised sõnalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad 
motiveerima õpilaste arengut kunstivaldkonnas. Hindamisel lähtutakse püstitatud õppeülesandest ning kehtiva õppekava sisust ja 
eesmärkidest. Kirjalikke ülesandeid hinnates arvestatakse eelkõige töö sisu, kuid parandatakse ka õigekirjavead.  
 
6.6. Õppekeskkonna erisused 
Kunstiainete pädevuste kujunemiseks tagatakse nii füüsilise kui ka vaimse keskkonna vastamine õpilaste võimetele.  
Sobiliku vaimse keskkonna tagab turvaline keskkond, milles saavad toimuda hinnanguvabad arutelud ning õpetaja, kelle pädevuses on 
tulla toime väärtuskonfliktidega. 
Füüsilise õppekeskkonna tagab kool, võimaldades õpet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, õpilastele kokkulepitud korras 
kättesaadavate töövahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseväljendust. Õpe 



 

toimub ka klassiruumiväliselt, näiteks näituse- ja etendusasutustes, kooli ümbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal. 
Kunsti õpetamiseks on vaja 
1) iseseisvaks ja rühmatööks vajalikku pinda eri formaadis tööde, ka suure formaadiga tööde tegemiseks; 
2) sobilikku valgustust ning käte ja töövahendite puhastamise võimalust; 
3) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid; 
4) videoprojektori, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise võimalust ning internetiühendust. 
Muusika õpetamiseks on vaja 
1) muusikategevusteks (sh rühmatööks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava mööbliga piisavalt ventileeritavat ruumi; 
2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rändnoot, astmetabel, klaviatuuritabel; 
3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (rütmi- ja plaatpillid), plokkflöödid või väikekandled, ukuleled vm; 
4) tehnovahendeid kontakt- ja digiõppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika 
esitamise vahendid (näiteks muusikakeskus, arvuti + kõlarid); muusika õppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (äpid), nt 
noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor. 
 

6.7. Õpitulemused ja õppesisu muusikas  
 

Õppeaine MUUSIKAÕPETUS 

Õppeaine 
kirjeldus 

Muusikaõpetuse eesmärk on tekitada õppijas huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja 
loovat isiksust. Muusikaõpetuses lähtutakse eesti koolimuusikas välja kujunenud traditsioonidest ja põhimõtetest (Riho 
Päts, Heino Kaljuste). Muusikaõpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste süsteem, mille 
kujunemist toetavad ainekavas kirjeldatud osaoskuste (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine, omalooming, 
muusika kuulamine) õpitulemused kõikides kooliastmetes. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu 
kujundatakse õpilaste sotsiaalkultuurilisi väärtushinnanguid ja muusikamaitset.Muusikaõpetuse kaudu luuakse 
võimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva 
muusikaharrastuse teket.  

Muusika õppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine, omalooming), muusika 
kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning õppekäigud.  

Muusikaõpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseväljendus, millega arendatakse õpilase isikupära, omandatakse 
oskused ja teadmised üksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks eneseväljenduseks. 

 Teadmised, oskused ja hoiakud 



 

I 
kooliaste 

Õpilane: 
 1) tunneb rõõmu laulmisest ja pillimängust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning muusika kuulamisest; 2) 
saab esmase ühislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimänguoskused;  
3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma arvamust;  
4) mängib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika väljendusvahendeid;  
5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist  kirjaoskust  (helivältused, rütmid 
ja pausid: 

 
2- ja 3-osaline taktimõõt; JO- ja RA-astmerida, JO-võti; muusikalised oskussõnad vastavalt valitud teemadele). 
 
rütmid  ja  pausid:  2-ja  3-osaline taktimõõt; JO-ja RA-astmerida, JOvõti; muusikalised oskussõnad vastavalt valitud 
teemadele) 

II 
kooliaste 

Õpilane: 
 1)  tunneb  rõõmu  nii  iseseisvast  kui  ka  ühisest  muusikategevusest  ja väärtustab musitseerimist;  
2)  teadvustab  ja  hindab  oma  muusikavõimeid,  arendab  neid muusikategevustes –laulmises, pillimängus, 
omaloomingus ja muusikalises liikumises;  
3) kuulab süvenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika üle;  
4)  osaleb  aktiivselt  muusikaloomes,  katsetab  oma  ideid  erinevates muusikategevustes  ja  sobivates  
digikeskkondades,  on  püsiv  lahendusi otsides;  
5)  suhtub  lugupidavalt  enda  ja  kaaslaste  loomingusse,  põhjendab  ning analüüsib oma arvamusi ja valikuid; 6) 
mõistab enda seotust Eesti kultuuripärandiga ja väärtustab laulupidu;  
7) märkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri rahvuskultuuridesse;  
8)  leiab  muusikainfot  eri  teabeallikatest  ning  käitub  vastutustundlikult virtuaalmaailmas; 
9) väärtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoriõigusest;  
10) väärtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust (helivältused, rütmifiguurid ja 
pausid: 

 

 

 



 

 taktimõõt 4/4, C ja eeltakt; duur-,  moll-helilaad,  helistikudC-a,  G-e,  F-d;  muusikalised  oskussõnad vastavalt valitud 
teemadele). 

 Õpitulemused Õppesisu 

1.klass Osaoskus: laulmine 
Õpilane: 
1) on harjunud laulma sirge selja, püstise 
pea ja avatud suuga julgelt, ilmekalt ja 
selge diktsiooniga kooris (kogu klassiga), 
ansamblis ja/või üksi; võtab osa 
ühislaulmisest;   
2) väljendab laulu sisu ja meeleolu, 
kasutades erinevat dünaamikat ja tempot; 
pöörab tähelepanu lauldava laulu 
sõnadele; 
3) laulab eakohaseid laste-, mängu- ja 
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste 
rahvaste laule; 
4) laulab peast I kooliastme ühislaule: 
Eesti Vabariigi hümn „Mu isamaa, mu 
õnn ja rõõm“ (F. Pacius / J. V. Jannsen), 
„Kevadel“ ehk „Juba linnukesed…“ (eesti 
rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel); 
5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga; 
6) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega 
ja rakendab seda lauldes: laulab endale 
sobivas tessituuris astmemudeleid, 
kasutades astmeid SO, MI ja RA; 
teadvustab õpitud rütme, rütmifiguure ja 
pausi laulmisel. 
 
 
 
 
 

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mängu- ja mudellaule, regilaule, 
eesti ja teiste rahvaste laule. Õpitakse laulma peast I kooliastme ühislaule 
(Eesti hümn, „Kevadel“). Repertuaari valikul arvestatakse eesti 
rahvakalendri tähtpäevadega (mardipäev, kadripäev, jõulud, vastlad, 
kevadpühad) ja riiklike tähtpäevadega (isadepäev, Eesti vabariigi aastapäev, 
emadepäev jt). 

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris 
(kogu klassiga), ansamblis (näiteks pingiridade kaupa jne) kui ka üksi, mille 
käigus harjutakse kuulma ja kuulama nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse 
laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse õpilasi koolikoori. 
Tekitatakse harjumus lauldes hoida loomulikku kehahoidu (sirge selg, 
püstine pea, avatud suu). Õpilasi suunatakse laulma julgelt, ilmekalt ja selge 
diktsiooniga. 
Interpretatsioon. Mõtestatakse lauldava laulu sõnu, väljendamaks selle 
sisu ja meeleolu läbi erineva dünaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) 
ja tempo (kiire, aeglane). 

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu õppimist toetava 
muusikateooriaga, sh mõistetega: viis, rütm, meetrum, löök, takt, taktijoon, 
lõpujoon, taktimõõt (2-osaline ja 3-osaline taktimõõt), noot (noodipea ja 
noodivars). Tutvutakse rütmide, rütmifiguuride ja pausiga 

 rütmisilpide TA, TI-TI, 
TA-A, TA-A-A, paus abil ning teadvustatakse neid laulmisel. 

● Noodist laulmine. Õpitakse lugema noodist laulusõnu ning järgima 
rütmi ja meloodia liikumist. Õpitakse uusi laule noodist SO, MI ja 
RA astmetega. Tutvutakse erinevate noodimärkidega 
(kordusmärgid, esimene ja teine lõpp). Juhitakse tähelepanu laulu 
autoritele (helilooja ja luuletaja). 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Oskus: pillimäng 
Õpilane:  
1) mängib keha- rütmi- ja plaatpillidel 
lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/või 
vahemänge, kasutades õigeid 
mänguvõtteid; oskab nimetada enda 
koolis olevate rütmi- ja plaatpillide 
nimetusi; 
2) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: 
teadvustab õpitud rütme, rütmifiguure ja 
pausi musitseerimisel. 
3) on tutvunud ukulele esmaste 
mänguvõtetega 
 
 
 
 

● Vorm. Kirjeldatakse õpitavate laulude vormi läbi mõistete salm, 
refrään, eelmäng ja vahemäng. 

Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA. Mudellaulud. 
Tutvutakse relatiivsete astmete ja nende käemärkidega. Kinnistatakse eri 
tessituurides eelkõige SO, MI ja RA astmetel põhinevaid astmemudeleid. 
Astmed paigutatakse astmetrepile või -redelile ja noodijoonestikule. 
Mõisted: meetrum, löök, takt, taktijoon, taktimõõt, lõpujoon, 
kordusmärgid, noot, viis, eelmäng, vahemäng, salm, refrään, esimene ja 
teine lõpp, regilaul, helilooja, luuletaja, koor, dirigent, piano (vaikselt), forte 
(valjult), valjenedes, vaibudes.  
Praktilised tööd: 

● Häälemängud (eakohased hääleharjutused, hingamisharjutused jne). 
● Eakohaste laste-, mängu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja 

teiste rahvaste laulude laulmine ühiselt, ansamblis ja üksi. 
● Laulmine ja improviseerimine õpitud astmemudelitel. 
● Osalemine koolikoori tegevuses. 

 

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult rütme, rütmifiguure ja pausi 

 

Keha-, rütmi- ja plaatpille mängitakse nii orkestris (kogu klassiga), 
ansamblis kui ka üksi, mille käigus harjutakse kuulma ja kuulama nii enda 
kui ka teiste pillimängu. 

Kehapill. Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate helide ja 
mänguvõimalustega. Rakendatakse kehapilli lihtsamates ostinato'des, kaas-, 
eel- ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Rütmipillid. Tutvutakse oma koolis olevate rütmipillidega (kõlapulgad, 
triangel, võrutrumm, kõlatoru, marakad, rütmimunad, kuljused, tamburiin, 
taldrik, kastanjetid, agoogo, guiro, džembe, bongod,  jt). Õpitakse 
rütmipillidel õigeid mänguvõtteid. Rakendatakse rütmipille lihtsamates 
ostinato'des, kaas-, eel- ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: muusikaline liikumine 

Õpilane: 

1) väljendab muusika sisu ja karakterit 
liikumise kaudu üksi või rühmas; 

2) tajub ja tunnetab liikumise kaudu 
muusika väljendusvahendeid: rütme, 
rütmifiguure ja pausi, erinevaid temposid;   

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja 
ringmänge. 

 

 

 

 

Plaatpillid. Tutvutakse oma koolis olevate plaatpillidega (ksülofon, 
kellamäng, metallofon, kõlaplaadid). Õpitakse plaatpilli pulkade õiget 
käeshoidmist ja õigeid mänguvõtteid. Rakendatakse plaatpille lihtsamates 
ostinato'des, kaas-, eel- ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 
  Ukulele. On omandanud esmased mänguvõtted. Oskab mängida C, Am, F, 
ja G akorde 
Praktilised tööd: 

● Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimängus. 
● Rütmimängud. 
● Rütmi improviseerimine kehapillil ja rütmipillidel. 
● Rütmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel. 
● Keha-, rütmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel- ja/või 

vahemängude mängimine. 
● Rütmi- ja fantaasiapillide meisterdamine. 
● Ukulele kasutamine saatepillina laulusaadetes eelmängu ja/või 

vahemängu juures 

 

Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. 
Tutvutakse liikumise kaudu rütmide, rütmifiguuride ja pausiga

 
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja väljendatakse dünaamika ja 
helikõrguste muutusi liikumise kaudu.  

Eesti laulu- ja ringmängud. Mängitakse ühiselt erinevaid eesti laulu- ja 
ringmänge, tutvudes nende sisu ja pärimuslike traditsioonidega. 
Väljendatakse mängudes esinevate tegelaste karaktereid. 
Harjutatakse ühistegevustes liikumist paaris, ühiselt ringjoonel (sõõris), 
vooris ja viirus. 
Praktilised tööd: 

● Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu; muusika 
sisu ja karakteri väljendamine liikumise kaudu üksi või rühmas. 

● Eesti laulu- ja ringmängude mängimine.  



 

 

Osaoskus: Muusikaline omalooming 
Õpilane: 
1) rakendab omaloomingus muusika 
väljendusvahendeid (meloodia, rütm, 
tempo, tämber, dünaamika); 
2) loob lihtsaid rütmilis-meloodilisi 
kaasmänge keha-, rütmi- ja plaatpillidel, 
kasutades õpitud rütme, rütmifiguure ja 
pausi.  
3) improviseerib astmemudelitele 
tuginedes; 
4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, 
regivärsse, laulusõnu jne);  
5) kasutab loovliikumist muusika 
meeleolu väljendamisel. 
6) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: 
kasutab omaloomingu loomisel astmeid 
SO, MI ja RA ja õpitud rütme, 
rütmifiguure ja pausi. 

Osaoskus: muusika kuulamine 
Õpilane: 
1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud 
muusikaelamusest, kasutades õpitud 
oskussõnavara; 
2) kirjeldab, iseloomustab ning võrdleb 
eakohaselt kuulatava laulu või 
muusikapala meeleolu ja karakterit; 
3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja 
instrumentaalmuusikat (laul ja 
muusikapala); 
4) on tutvunud eesti rahvapillidega ja 
kirjeldab neid. 
 

 

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides. 
Improviseeritakse õpitud astmemudelitele (SO, MI, RA) tuginedes. 

Pillimäng. Luuakse rütmilis-meloodilisi improvisatsioone, rütmijärgnevusi 
ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, rütmi- ja plaatpillidel. 
Omaloomingut luues kasutatakse õpitud rütme, rütmifiguure ja pausi

. 
Liikumine. Väljendatakse muusikapala karaktereid improviseeritud 
liikumise kaudu. Laulu meeleolule luuakse sobivad liigutused. 
Praktilised tööd: 

● Õpitud astmetele tuginedes meloodia improviseerimine. 
● Lihtsate rütmilis-meloodiliste kaasmängude loomine keha-, rütmi- 

ja/või plaatpillidel. 
● Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine. 
● Muusika või laulu meeleolu ja/või karakteri väljendamine 

kunstitöödes 

Autorid. Tutvutakse laulu või muusikapala autorite ametitega (helilooja ja 
luuletaja). Uue repertuaari õppimisel juhitakse tähelepanu autoritele.  

Eesti rahvamuusika. Tutvutakse eesti rahvalaulude ja rahvapillidega.  

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt 
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala). 

Muusika väljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust 
eakohaselt, kasutades õpitud oskussõnavara.  

Kontsert. Tutvutakse kontserdikülastaja hea käitumise tavadega. 
Praktilised tööd: 

● Muusikapala või laulu meeleolu ja/või karakteri kirjeldamine.  
● Väljendab muusikapala karakterit kunstiteose kaudu. 
● Võimalusel kontserdi külastamine ( koolikontserdid, 

kogukonnakontserdid). 



 

2.klass Osaoskus: laulmine 
Õpilane: 
1) oskab lauldes hoida loomulikku 
kehahoidu; on tutvunud laulmisele omaste 
hingamispõhimõtetega; laulab vaba tooni 
ja selge diktsiooniga üksi, ansamblis või 
kooris;  
2) väljendab laulu sisu ja meeleolu, 
kasutades erinevat dünaamikat ja tempot; 
loeb iseseisvalt noodist laulusõnu; 
3) laulab eakohaseid laste-, mängu- ja 
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste 
rahvaste laule;  
4) laulab peast I kooliastme ühislaule: 
„Mu isamaa, mu õnn ja rõõm“ (F. Pacius / 
J. V. Jannsen), „Mu koduke“ (muusika ja 
sõnad A. Kiiss), „Tiliseb, tiliseb aisakell“ 
(L. Wirkhaus / J. Oro); „Rongisõit” (G. 
Ernesaks / E. Niit); 
5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga; 
6) mõistab eakohaselt muusikalise 
kirjaoskuse tähtsust ja rakendab seda 
lauldes: laulab endale sobivad tessituuris 
astmemudeleid, kasutades astmeid SO, 
MI, RA, LE, JO, (alumine) RAI ja 
(alumine) SOI (pentatoonika); kinnistab 
õpitud rütme, rütmifiguure ja pausi 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. klassis omandatud teadmiste kordamine. 
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mängu- ja mudellaule, regilaule, 
eesti ja teiste rahvaste laule. Õpitakse laulma peast I kooliastme ühislaule: 
Eesti hümn, „Mu koduke”, „Tiliseb, tiliseb aisakell”, „Rongisõit”. 
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tähtpäevadega 
(mardipäev, kadripäev, jõulud, vastlad, kevadpühad) ja riiklike 
tähtpäevadega (isadepäev, Eesti vabariigi aastapäev, emadepäev jt). 
Tutvutakse laulu autoritega (helilooja ja luuletaja). 
Laulmine ja laulutehnika. Kinnistatakse harjumust hoida laulmisel 
loomulikku kehahoidu (sirge selg, püstine pea, avatud suu). Tutvutakse 
laulmisele omaste hingamise põhimõtetega. Lauldakse julgelt, ilmekalt ja 
selge diktsiooniga. 
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga), ansamblis 
(näiteks pingiridade kaupa jne) kui ka üksi, mille käigus kuuldakse ja 
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja 
kaasatakse õpilasi koolikoori. 
Interpretatsioon. Mõtestatakse lauldava laulu sõnu, väljendamaks selle 
sisu ja meeleolu läbi erineva dünaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) 
ja tempo (kiire, aeglane). 
Muusikaline kirjaoskus. Täiendatakse juba õpitud laulu õppimist toetavat 
muusikateooriat, sh kinnistades mõisteid: viis (meloodia), rütm, meetrum, 
löök, takt, taktijoon, lõpujoon, taktimõõt (2-osaline ja 3-osaline taktimõõt), 
noot (noodipea ja noodivars). Kinnistatakse rütme, rütmifiguure ja pausi 

 rütmisilpide abil TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus 
abil ning teadvustatakse neid laulmisel. 

● Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusõnu ning 
järgitakse rütmi ja meloodia liikumist. Õpitakse uusi laule noodist 
pentatooniliste astmete abil. Arvestatakse lauldes noodimärkidega 
(kordusmärgid, esimene ja teine volt, fermaat, latern, segno).  

● Vorm. Kinnistatakse laule õppides mõisteid salm, refrään, eelmäng 
ja vahemäng. 

● Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA, LE, JO, 
(alumine) RAI ja (alumine) SOI  (pentatoonika). Mudellaulud. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: pillimäng 

Õpilane:  
1) mängib keha- rütmi- ja plaatpillidel 
lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/või 
vahemänge, kasutades õigeid 
mänguvõtteid; oskab nimetada enda 
koolis olevate rütmi- ja plaatpillide 
nimetusi; mängib ja improviseerib 
plaatpillidel meloodiat, toetudes 
pentatoonikale; 
2) on tutvunud ukulele esmaste 
mänguvõtetega ja kasutab neid 
musitseerimisel. 
3) mõistab eakohaselt muusikalise 
kirjaoskuse tähtsust: teadvustab õpitud 
rütme, rütmifiguure ja pausi 
musitseerimisel. 

 

 

 

Kinnistatakse 1. klassis õpitud astmemudeleid koos käemärkidega. 
Tutvustatakse uusi relatiivseid astmeid. Kinnistatakse lauldes eri 
tessituurides eelkõige SO, MI, RA, LE, JO, (alumine) RAI ja 
(alumine) SOI astmetel põhinevaid astmemudeleid. Astmed 
paigutatakse astmetrepile või -redelile ja JO-võtme abil 
noodijoonestikule. 

Praktilised tööd: 
● Häälemängud (eakohased hääleharjutused, hingamisharjutused jne). 
● Eakohaste laste-, mängu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja 

teiste rahvaste laulude laulmine ühiselt, ansamblis ja üksi. 
● Laulmine ja improviseerimine õpitud astmemudelitel. 
● Osalemine koolikoori tegevuses. 

Musitseerimisel kasutatakse rütme, rütmifiguure ja pausi 

. 

Plaatpillidel musitseerides toetutakse pentatoonikale. 
Keha-, rütmi- ja plaatpille mängitakse nii orkestris (kogu klassiga), 
ansamblis kui ka üksi, mille käigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka 
teiste pillimängu. 
Ukulele mängimisel kasutatakse esmaseid mänguvõtteid. 
Kehapill. Kehapilli rakendatakse lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 
Rütmipillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel rütmipillidel (kõlapulgad, 
triangel, võrutrumm, kõlatoru, marakad, rütmimunad, kuljused, tamburiin, 
taldrik, kastanjetid, agoogo, guiro, džembe, bongod, ), kasutades õigeid 
mänguvõtteid. Rakendatakse rütmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- 
ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 
Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel plaatpillidel (ksülofon, 
kellamäng, metallofon, kõlaplaadid), kasutades õigeid mänguvõtteid. 
Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinatodes, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. Plaatpillidel musitseerides 
toetutakse pentatoonikale. 
Ukulele. Tutvutakse ukulele esmaste mänguvõtetega, mida rakendatakse 
musitseerimisel. 



 

 

 

 

 

 

 
Osaoskus: muusikaline liikumine 

Õpilane:  

1) väljendab muusika sisu ja karakterit 
liikumise kaudu üksi või rühmas;  

2) tajub ja tunnetab liikumise kaudu 
rütme, rütmifiguure ja pausi; tunnetab 
muusika erinevaid temposid ja väljendab 
dünaamika ja helikõrguste muutusi 
liikumise kaudu; arvestab liikudes enda ja 
teiste asukohaga ruumis;  

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja 
ringmänge ning labajalavalssi. 

Osaoskus: muusikaline omalooming 

Õpilane:  

1) rakendab omaloomingus muusika 
väljendusvahendeid (meloodia, rütm, 
tempo, tämber, dünaamika); 

2) loob lihtsaid rütmilis-meloodilisi 
kaasmänge keha-, rütmi- ja plaatpillidel, 
kasutades õpitud rütme, rütmifiguure ja 
pausi; 

Praktilised tööd: 

● Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimängus. 
● Rütmi improviseerimine kehapillil ja rütmipillidel. 
● Rütmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel, kasutades 

pentatoonikat. 
● Keha-, rütmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinatode, kaas-, eel- ja/või 

vahemängude mängimine. 
● Musitseerimine ukulelel, kasutades esmaseid mänguvõtteid. 
● Rütmipillide ja fantaasiapillide meisterdamine. 

 
Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Tutvutakse 
liikumise kaudu rütmide, rütmifiguuride ja pausiga 

. 
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja väljendatakse dünaamika ja 
helikõrguste muutusi liikumise kaudu. 

Eesti laulu- ja ringmängud ning rahvatantsud. Mängitakse ühiselt 
erinevaid eesti laulu- ja ringmänge, tutvudes laulumängu sisu ja pärimusliku 
traditsiooniga. Väljendatakse mängudes esinevate tegelaste karaktereid. 
Tantsitakse ühiselt eesti rahvatantse (labajalg ja reinlender), kasutades 
tantsude põhisamme. Ühistegevuses liigutakse paaris, ühiselt sõõris 
(ringjoonel), vooris ja viirus. 
 

Omaloomingut luuakse ja esitatakse üksi, ansamblis või kõik koos. 
Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine) 
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel lõimitult. 

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides. 
Improviseeritakse tuginedes pentatoonilistele astmetele (SO, MI, RA, LE, 
JO, (alumine) RAI ja (alumine) SOI ). 

Pillimäng. Luuakse rütmilis-meloodilisi improvisatsioone, rütmijärgnevusi 
ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, rütmi- ja plaatpillidel. 
Omaloomingut luues kasutatakse õpitud rütme, rütmifiguure ja pausi ning 



 

3) improviseerib pentatoonika astmetele 
tuginedes; 

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, 
regivärsse, laulusõnu jne);  

5) kasutab loovliikumist muusika 
meeleolu väljendamisel. 

6) mõistab muusikalise kirjaoskuse 
tähtsust ja rakendab seda omaloomingus: 
kasutab omaloomingu loomisel astmeid  
SO, MI, RA, LE, JO (alumine) RAI ja 
(alumine) SOI (pentatoonika) ja õpitud 
rütme, 

 

Osaoskus: muusika kuulamine 

Õpilane:  

1)  avaldab eakohaselt arvamust kogetud 
muusikaelamusest, kasutades õpitud 
oskussõnavara; 

2) kirjeldab, iseloomustab ning võrdleb 
eakohaselt kuulatava laulu või 
muusikapala meeleolu ja karakterit; 

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja 
instrumentaalmuusikat (laul ja 
muusikapala);  

4) eristab kõla ja välimuse järgi eesti 
rahvapille ning kirjeldab neid. 

 
 

pentatoonikat. 

Liikumine. Improviseeritud liikumise kaudu väljendatakse muusikapala 
karakterit. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta 
arvamust suuliselt või muul looval viisil. 

Autorid. Tutvutakse laulu või muusikapala autorite ametitega (helilooja ja 
luuletaja). Uue repertuaari õppimisel tutvutakse autoritega. Otsitakse 
erinevatest infoallikatest autoritest teavet õpetaja suunamisel.  

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvalaule ja rahvapille. Eristatakse 
regilaulus ühe- ja kaherealist regiviisi. 
Tutvutakse erinevate eesti rahvapillidega (kannel, hiiu kannel, lõõtspill, 
sarved, viled, torupill), neid eristatakse kuuldeliselt. 

Vokaal- ja instrumentaalmuusika.  Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja 
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala). Tutvutakse erinevate 
esituskoosseisudega (solist, ansambel, koor). 

Muusika väljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust 
eakohaselt, kasutades õpitud oskussõnavara. 

Kontsert. Korratakse kontserdikülastaja hea käitumise tavasid. 



 

 

3.klass Osaoskus: laulmine  
Õpilane: 
1) laulab loomuliku kehahoiu ja 
hingamise, vaba tooni ja selge 
diktsiooniga üksi, ansamblis või kooris; 
2) väljendab lauldes muusika sisu ning 
meeleolu; 
3) laulab eakohaseid laste-, mängu- ja 
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste 
rahvaste laule; 
4) laulab peast I kooliastme ühislaule:  
„Mu isamaa, mu õnn ja rõõm“ (F. Pacius / 
J. V. Jannsen), „Lapsed, tuppa“ (sõnad E. 
L. Wöhrmann) „Teele, teele, kurekesed“ 
(sõnad Fr. Kuhlbars),  „Uhti, uhti, 
uhkesti“ (eesti rahvaviis / A. Piirikivi), 
„Emakesele“ (M. Härma / A. Oengo-
Johanson) 
5) on laulupidude traditsiooni edasikandja 
koorilaulja ja/või kuulajana, arutleb 
suuliselt kogetu üle; 
6) mõistab muusikalise kirjaoskuse 
tähtsust ja rakendab seda lauldes. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ja 2. klassis omandatud teadmiste kordamine.  

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mängu- ja mudellaule, regilaule, 
eesti ja teiste rahvaste laule. Õpitakse laulma peast I kooliastme ühislaule: 
Eesti hümn, „Lapsed tuppa”, „Uhti, uhti uhkesti”, „Teele, teele, kurekesed”, 
„Emakesele”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri 
tähtpäevadega (mardipäev, kadripäev, jõulud, vastlad, kevadpühad) ja 
riiklike tähtpäevadega (isadepäev, Eesti vabariigi aastapäev, emadepäev jt). 
Tutvustatakse laulu autoreid. 

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, 
vaba tooni ja selge diktsiooniga. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, 
ansamblis kui ka üksi, mille käigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui 
ka teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse õpilasi 
koolikoori. 
Interpretatsioon. Väljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, 
kasutades erinevat dünaamikat (piano, forte, crescendo, diminuendo) ja 
tempo (kiire, aeglane). 

Muusikaline kirjaoskus. Täiendatakse juba õpitud laulu õppimist toetavat 
muusikateooriat. Kinnistatakse õpitud rütme, rütmifiguure ja pausi 

 ning õpitakse uusi rütme, rütmifiguure 

rütmisilpide TI-RI-TI-RI, TAI-RI abil ning poolpaus, 

tervetaktpaus  ning teadvustatakse neid laulmisel.  
 
Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi noodivältustega (TA = veerandnoot 
jne). 

● Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusõnu ning 
järgitakse rütmi ja meloodia liikumist. Õpitakse lihtsamaid laule 
noodist kasutades kõiki õpitud astmeid. Laulmisel arvestatakse 
tuttavate ja uute noodimärkidega (sidekaar, pidekaar, süsteem). 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: pillimäng 

Õpilane:  
1) rakendab keha-, rütmi- ja plaatpille 
lihtsamates ostinato’des ja/või 
kaasmängudes;  
2) musitseerib väikekandlel ja ukulelel 
esmaseid mänguvõtteid kasutades; 
3) mõistab muusikalise kirjaoskuse 
tähtsust ja rakendab seda pillimängus. 
 
 
 
 
 
 
 

● Vorm. Teadvustatakse õpitavate laulude vormi läbi mõistete salm, 
refrään, eelmäng ja vahemäng. Tutvutakse kaanoni laulmise 
põhimõtetega ja esitatakse neid. 

● Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud. Kinnistatakse 
tuttavaid astmemudeleid koos käemärkidega. Tutvustatakse uusi  
astmeid (NA, DI, ülemine JO`). Kinnistatakse eri tessituurides kõiki 
põhiastmeid. Astmed paigutatakse astmetrepile või -redelile ja JO-
võtme abil noodijoonestikule. 

Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega. 
Praktilised tööd: 

● Häälemängud (eakohased hääleharjutused, hingamisharjutused jne).  
● Eakohaste laste-, mängu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja 

teiste rahvaste laulude laulmine ühiselt, ansamblis ja üksi. 
● Laulmine ja improviseerimine õpitud astmemudelitel. 
● Kaanonite laulmine. 
● I kooliastme ühislaulude kordamine. 
● Osalemine koolikoori tegevuses. 

Musitseerimisel kasutatakse rütme, rütmifiguure ja pause 

 

Keha-, rütmi- ja plaatpille mängitakse nii orkestris, ansamblis kui ka üksi, 
mille käigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimängu. 
Väikekandle või ukulele mängimisel kasutatakse õpitud mänguvõtteid.  

Kehapill. Rakendatakse kehapilli lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Rütmipillid. Mängitakse oma koolis olevate rütmipillidel, kasutades 
rütmipillide õigeid mänguvõtteid. Rakendatakse rütmipille lihtsamates 
ostinato'des, kaas-, eel- ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Plaatpillid. Mängitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades õigeid 
mänguvõtteid. Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- 
ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: Muusikaline liikumine 
Õpilane:  
1) väljendab muusika sisu ja karakterit 
liikumise kaudu üksi või rühmas; 
2) kasutab liikumisel muusika 
väljendusvahendeid; 
3) tantsib eesti laulu- ja ringmänge; 
4) mõistab muusikalise kirjaoskuse 
tähtsust ja rakendab seda liikumisel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Väikekannel, ukulele. Mängitakse väikekandlel ja ukulelel, kasutades 
õpitud mänguvõtteid. 
Praktilised tööd: 

● Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimängus. 
● Rütmi improviseerimine kehapillil ja rütmipillidel. 
● Rütmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel. 
● Keha-, rütmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel- ja/või 

vahemängude mängimine. 
● Kaanonite esitamine. 
● Musitseerimine väikekandlel ja ukulelel, kasutades õpitud 

mänguvõtteid. 

Liikumistegevusi viiakse läbi nii üheskoos, gruppides kui ka üksi, mille 
käigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.  

Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. 
Tutvustatakse liikumise kaudu rütme, rütmifiguure ja pause 

 

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja väljendatakse dünaamika ja 
helikõrguste muutusi liikumise kaudu. Liigutakse marsisammul erinevates 
tempodes. 

Eesti laulu- ja ringmängud ning rahvatantsud. Mängitakse ühiselt 
erinevaid eesti laulu- ja ringmänge, tutvudes laulumängu sisu ja pärimusliku 
traditsiooniga. Väljendatakse mängudes esinevate tegelaste karaktereid. 
Ühistegevuses liigutakse paaris, ühiselt sõõris (ringjoonel), vooris ja viirus. 
Tutvutakse valsi ja polka põhisammudega.  
Praktilised tööd: 

● Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika 
sisu ja karakteri väljendamine liikumise kaudu üksi või rühmas. 

● Marssimine erinevates tempodes. 
● Valsi ja polka tantsimine, kasutades põhisamme. 
● Eesti laulu- ja ringmängude mängimine. 



 

 
Osaoskus: muusikaline omalooming 
Õpilane:  
1)loob lihtsaid rütmilis-meloodilisi 
kaasmänge keha-, rütmi- ja plaatpillidel;  
2) improviseerib astmemudelitele 
tuginedes; 
3) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, 
regivärsse, laulusõnu jne); 
4) väljendab muusika meeleolu 
kunstitöödes; 
5) mõistab muusikalise kirjaoskuse 
tähtsust ja rakendab seda omaloomingus. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: muusika kuulamine 
Õpilane:  
1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning 
avaldab nende kohta arvamust suuliselt 
või muul looval viisil; 
2) kirjeldab, iseloomustab ning võrdleb 
kuulatava laulu või muusikapala meeleolu 
ja karakterit, kasutades õpitud 
oskussõnavara ning muusika 
väljendusvahendeid (meloodia, rütm, 
tempo, tämber, dünaamika);  
3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt 

Omaloomingut luuakse ja esitatakse üksi, ansamblis ja/või kõik koos. 
Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine) 
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel lõimitult. 

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides.  

Pillimäng. Luuakse rütmilis-meloodilisi improvisatsioone, rütmijärgnevusi 
ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, rütmi- ja plaatpillidel. 
Omaloomingut luues rakendatakse õpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. 

Liikumine. Väljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud liikumise 
kaudu. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused. 
Praktilised tööd: 

● Meloodia ja rütmi improviseerimine. 
● Lihtsate rütmilis-meloodiliste kaasmängude loomine keha-, rütmi- 

ja/või plaatpillidel. 
● Rütmikaanonite loomine ja esitamine. 
● Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine. 
● Muusika meeleolu väljendamine loovliikumise kaudu. 
● Väikekandlel või ukulelel omaloomingu esitamine.  
● Kunstitöödes kuulatud muusika või laulu meeleolu ja/või karakteri 

väljendamine. 

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta 
arvamust eakohaselt suuliselt või muul looval viisil.  

Autorid. Tutvutakse laulu või muusikapala autoritega (helilooja ja 
luuletaja). Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, näiteks Gustav 
Ernesaks, Miina Härma, Wolfgang Amadeus Mozart, Pjotr Tšaikovski jne. 

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning 
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kõla ja välimuse järgi eesti rahvapille 
ning kirjeldatakse neid. 

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt 
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala). Tutvutakse 
erinevate esituskoosseisudega (solist, duo, duett, ansambel, koor, orkester). 



 

vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh 
muusikažanre (marss, valss, polka); 
4) otsib infot erinevatest etteantud 
allikatest, eristab kõla ja välimuse järgi 
eesti rahvapille ning kirjeldab neid. 

Eristatakse kuuldeliselt muusikažanre (marss, valss, polka). 

Kontsert. Korratakse kontserdikülastaja hea käitumise tavasid. 

Muusika väljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust 
eakohaselt, kasutades õpitud oskussõnavara. 

4.klass Osaoskus: laulmine 
Õpilane: 
1) suunab lauldes meloodiat endale 
sobivas tessituuris võimalikult puhta 
intonatsiooniga; laulab loomuliku 
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga 
ning väljendusrikkalt; 
2) laulab eesti vanemat ja uuemat 
rahvalaulu, ühe- ja kahehäälseid laule, 
kaanoneid ning teiste rahvaste laule; 
3) väärtustab ühislaulmist, laulab peast II 
kooliastme ühislaule: Eesti Vabariigi 
hümn „Mu isamaa, mu õnn ja rõõm“ (F. 
Pacius / J. V. Jannsen), „Mu isamaa 
armas“ (saksa rahvaviis/ M. Körber), 
„Püha öö“ (F. Gruber / J. Mohr, tõlkinud 
K. A. Hermann) 
4) osaleb laulupeotraditsiooni 
edasikandmisel koorilaulja või kuulajana 
ning analüüsib eakohaselt kogetut 
suuliselt; 
6) rakendab lauldes muusikalist 
kirjaoskust, kasutab laulu õppides 
relatiivseid astmeid. 
 
 
 
 
 

Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes omandatud oskusi ja teadmisi. 

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, ühe- ja 
kahehäälseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Õpitakse laulma 
peast II kooliastme ühislaule: Eesti hümn, „Mu isamaa armas”, „Püha öö”. 
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tähtpäevadega 
(mardipäev, kadripäev, jõulud, vastlad, kevadpühad) ja riiklike 
tähtpäevadega (isadepäev, Eesti vabariigi aastapäev, emadepäev jt). 
Tutvutakse laulu autoritega.  

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, 
vaba tooni ja selge diktsiooniga. Pööratakse tähelepanu meloodia puhtale 
intoneerimisele, arvestades hääle isikupära ja sobivat tessituuri. Lauldakse a 
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka üksi, mille käigus kuuldakse 
ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Jätkatakse tutvumist laulupeo 
traditsiooniga, kaasatakse õpilasi koolikoori.  
Interpretatsioon. Väljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, 
kasutades erinevat dünaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, 
crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane). 

Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse laulu õppimist toetavat 
muusikateooriat. Õpitakse uusi rütme, rütmifiguure rütmisilpide TI, (paus), 
TI-TI-RI, TI-RI-TI, 

TA-I-TI, TA-A-A-A abil ning 
teadvustatakse neid laulmisel.  

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivältustega (TA = 
veerandnoot jne). 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: pillimäng 

Õpilane: 

1) jätkab I kooliastmes omandatud 

Selgitatakse taktimõõdu kahe numbri tähendust. Tutvutakse 4-osalise 
taktimõõdu (C) ja eeltaktiga. 

● Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud. Kinnistatakse 
ja korratakse tuttavaid astmeid koos käemärkidega. Seostatakse JO- 
ja RA-astmerida duur- ja moll-helilaadi ja kolmkõladega. Eristatakse 
helilaade kõlaliselt (duur ja moll). Kinnistatakse astmemudeleid 
mudellaulude abil.  

● Absoluutsed helikõrgused. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e 
jne). Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivõtme abil. 
Õpitakse lihtsamaid laule tähtnimetustega. 

● Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusõnu ning 
järgitakse rütmi ja meloodia liikumist. Lauldakse noodist uusi laule 
astme- ja tähtnimetustega. Laulmisel arvestatakse õpitud 
noodimärkidega. 

● Vorm. Teadvustatakse õpitavate laulude vormi läbi õpitud mõistete. 
Lauldakse kaanoneid. Tutvutakse 1-, 2- ja 3-osalise lihtvormiga.  

 
Praktilised tööd: 
 

● Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamispõhimõtete 
kinnistamine. 

● Eakohaste laste-, mängu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja 
teiste rahvaste laulude laulmine ühiselt, ansamblis ja üksi. 

● Laulmine ja improviseerimine õpitud astmemudelitel. 
● Kaanonite laulmine. 
● I kooliastme ühislaulude kordamine. 
● Osalemine koolikoori tegevuses. 

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi rütme ja rütmifiguure 

lisaks õpitutele. 

Keha-, rütmi- ja plaatpille mängitakse nii orkestris, ansamblis kui ka üksi, 
mille käigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimängu. 



 

pillimänguoskuste arendamisega ning 
mängib keha-, rütmi- ja plaatpille 
(valdavalt kaasmängudes); 

2) musitseerib ukulelel ja/või 
väikekandlel, kasutades õpitud 
mänguvõtteid; rakendab pillimängus 
digivõimalusi; 

3) seostab absoluutseid helikõrgusi 
noodipildis klaviatuuri ja/või õpitava 
muusikainstrumendiga; 

4) rakendab muusikalist kirjaoskust 
musitseerides üksi ja erinevates 
pillikoosseisudes. 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: muusikaline liikumine 

Õpilane: 

Noodist mängimisel rakendatakse absoluutset noodisüsteemi. 

Väikekandle või ukulele mängimisel kasutatakse õpitud mänguvõtteid ning 
seostatakse neid absoluutse noodisüsteemiga.  

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinatodes, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Rütmipillid. Mängitakse oma koolis olevatel rütmipillidel, kasutades 
rütmipillide õigeid mänguvõtteid. Rakendatakse rütmipille ostinato'des, 
kaas-, eel- ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Plaatpillid. Mängitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades õigeid 
mänguvõtteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. Esitatakse plaatpillidel meloodiaid 
toetudes absoluutsele noodisüsteemile. 

Väikekannel, ukulele. Mängitakse väikekandlel või ukulelel, kasutades 
õpitud mänguvõtteid. 

Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid helikõrgusi (tähtnimetusi) kindlate 
asukohtadega klaviatuuril ja mängitakse lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril 
(klaveril, süntesaatoril, erinevatel digitaalsetel rakendustel. 
Praktilised tööd: 

● Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimängus. 
● Rütmi improviseerimine kehapillil ja rütmipillidel. 
● Rütmi ja meloodia esitamine või improviseerimine plaatpillidel. 
● Keha-, rütmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel- ja/või 

vahemängude mängimine. 
● Kaanonite esitamine. 
● Musitseerimine väikekandlel või ukulelel, kasutades õpitud 

mänguvõtteid. 
● Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel või erinevatel 

digitaalsetel rakendustel. 

Liikumistegevusi viiakse läbi nii üheskoos, gruppides kui ka üksi, mille 
käigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.  



 

1) tunnetab, analüüsib ja väljendab 
liikumise kaudu muusika 
väljendusvahendeid (meloodia, 
dünaamika, tempo, muusikavorm) üksi 
ja/või rühmas; 

2) väljendab liikumise kaudu eesti 
rahvamuusikale iseloomulikke 
karaktereid ning lihtsamaid tantse; 

3) rakendab liikumises muusikateadmisi 
 
 
 
 
Osaoskus: muusika kuulamine 

1) kirjeldab ja analüüsib kuulatud 
muusikat, kasutades õpitud muusika 
oskussõnavara; 

2) tunneb ja eristab eesti rahvapille; 

3) otsib infot ning uurib kuulatud 
heliteoste autorite kohta teavet; 

4) kuulab ning võrdleb hääle- ja 
kooriliike; oskab nimetada oma koolis 
ja/või kodukohas tegutsevaid koore ja 
nende dirigente; 

5) eristab kuuldeliselt pillirühmi 
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 
löökpillid); 

6) analüüsib külastatud ja/või virtuaalseid 
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt 
või kirjalikult; jagab kogemusi 

Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Tutvutakse 
liikumise kaudu uute rütmide ja rütmifiguuridega ja pausidega (TI, 
kaheksandikpaus, TI-TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-TI, tervenoot, tervepaus). 

 
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja väljendatakse dünaamika ja 
helikõrguste muutusi liikumise kaudu. Kujundatakse ühiselt 
liikumiskompositsioone, väljendamaks muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline 
lihtvorm). 

Eesti laulu- ja ringmängud ning rahvatantsud. Mängitakse ühiselt 
erinevaid eesti laulu- ja ringmänge, tutvudes laulumängu sisu ja pärimusliku 
traditsiooniga. Väljendatakse mängudes esinevate tegelaste karaktereid. 
Ühistegevuses liigutakse paaris, ühiselt sõõris (ringjoonel), vooris ja viirus. 
Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades põhisamme.  
Praktilised tööd: 

● Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika 
sisu ja karakteri väljendamine liikumise kaudu üksi või rühmas. 

● Eesti laulu- ja ringmängude mängimine. 

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta 
arvamust eakohaselt suuliselt või muul looval viisil.  

Autorid. Tutvutakse laulu või muusikapala autoritega. Otsitakse õpetaja 
suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse 
neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, 
näiteks eesti ja õpitava repertuaariga seotud heliloojatega. 

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning 
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kõla ja välimuse järgi eesti rahvapille 
(hiiu kannel, kannel, lõõtspill, torupill, sarved, viled, parmupill jt) ning 
kirjeldatakse neid. 

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja 
instrumentaalmuusikat ja esituskoosseise. Kuulatakse ja võrreldakse hääle- 
ja kooriliike. Kuulatakse erinevaid pillirühmi (klahvpillid, keelpillid, 



 

kaaslastega. 
 
 
 
 

puhkpillid, löökpillid) ja eristatakse pillirühmi kõla ja välimuse järgi.  

Kontsert. Korratakse kontserdikülastaja hea käitumise tavasid. 
Kirjeldatakse külastatud ja/või virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi 
suuliselt või kirjalikult. Tutvutakse Eesti ooperiteatritega (Rahvusooper 
Estonia ja teater Vanemuine). 

Muusika väljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust 
eakohaselt, kasutades õpitud oskussõnavara. 
Praktilised tööd: 

● Muusikapala või laulu meeleolu ja/või karakteri kirjeldamine.  
● Muusikapala karakteri väljendamine kunstiteose kaudu. 
● Valikuliselt erinevate heliloojate, näiteks eesti ja õpitava 

repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine. 
● Lihtsamate kuulamistestide läbiviimine (näiteks pilli-, häälerühmade 

ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu seostamine autoriga 
jne).  

● Võimalusel kontserdi külastamine (rahvamaja, koolikontserdid jne). 
● Esitlused/plakatid pillide, hääleliikide või autorite kohta. 

5.klass Osaoskus: laulmine 
Õpilane: 
1) laulab endale sobivas tessituuris ja 
hääle isikupära arvestades võimalikult 
puhta intonatsiooniga; laulab loomuliku 
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga 
ning väljendusrikkalt; 
2) laulab eesti vanemat ja uuemat 
rahvalaulu, ühe- ja kahehäälseid laule, 
kaanoneid ning teiste rahvaste laule; 
3) väärtustab ühislaulmist, laulab II 
kooliastme ühislaule:  Eesti Vabariigi 
hümn „Mu isamaa, mu õnn ja rõõm“ (F. 
Pacius / J. V. Jannsen), „Eesti lipp“ (E. 
Võrk / M. Lipp),  „Meil aiaäärne tänavas“ 
(eesti rahvalaul / L. Koidula) 

Korratakse ja kinnistatakse 4. klassis omandatud oskusi ja teadmisi. 
● Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, 

eristades neid üksteisest. Jätkatakse ühe- ja kahehäälsete laulude, 
kaanonite ning teiste rahvaste laulude laulmist. Õpitakse laulma 
peast II kooliastme ühislaule: Eesti hümn, „Eesti lipp”. Repertuaari 
valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tähtpäevadega (mardipäev, 
kadripäev, jõulud, vastlad, kevadpühad) ja riiklike tähtpäevadega 
(isadepäev, Eesti vabariigi aastapäev, emadepäev jt). Tutvustatakse 
laulu autoreid.  

● Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii 
kooris, ansamblis kui ka üksi, mille käigus kuuldakse ja kuulatakse 
nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, 
kaasatakse õpilasi koolikoori. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja 
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Järgitakse meloodia 
õiget intoneerimist, arvestades hääle isikupära ja sobiva tessituuriga. 
Interpretatsioon. Väljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, 



 

4) osaleb laulupeotraditsiooni 
edasikandmisel koorilaulja või kuulajana 
ning analüüsib kogsuuliselt ja kirjalikult; 
5) rakendab lauldes muusikalist 
kirjaoskust. Kasutab laulu õppides 
relatiivseid astmeid, sidudes neid 
absoluutse noodisüsteemiga. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: pillimäng 
Õpilane: 
1) süvendab varasemalt omandatud 
pillimänguoskusi ning mängib keha-, 

kasutades erinevat dünaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, 
forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane). 
Tutvustatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid, näiteks 
ritenuto, accelerando, largo, andante, moderato, allegro jne.  

● Muusikaline kirjaoskus. Täiendatakse juba õpitud laulu õppimist 
toetavat muusikateooriat. Kinnistatakse õpitud rütme, rütmifiguure 
ja pause.   
Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivältustega (TA-
veerandnoot jne). 
Kinnistatakse taktimõõdu kahe numbri tähendust.  
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse 
tuttavaid astmeid koos käemärkidega. Eristatakse helilaade kõlaliselt 
(duur ja moll). Seostatakse duur- ja moll-helilaadi helistikega 
(paralleelhelistikud C-a, G-e, F-d).  
Absoluutsed helikõrgused. Kinnistatakse tähtnimetusi (c-d-e jne). 
Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivõtme abil. 
Tutvustatakse erinevaid alteratsioonimärke: diees, bemoll, bekarr 

. 
Õpitakse lihtsamaid laule tähtnimetustega. 
Noodist laulmine. Lauldes järgitakse rütmi ja meloodia liikumist. 
Lauldakse noodist uusi laule astme- ja tähtnimetustega (helistike 
määramine). Laulmisel arvestatakse õpitud noodimärkidega.  
Vorm. Teadvustatakse õpitavate laulude vorm ja kinnistatakse 1-, 2- 
ja 3-osalise lihtvormi. Jätkatakse kaanonite laulmist. Tutvutakse 
skertso žanriga.   

Praktilised tööd: 
● Erinevad hääleharjutused ja häälemängud. 
● Eakohaste ühislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine. 
● Laulmine ja improviseerimine õpitud astmemudelitel. 
● Kaanonite laulmine. 
● Helistike laulmine tähtnimetustega. 
● 4. klassi ühislaulude kordamine. 
● Osalemine koolikoori tegevuses. 

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult õpitud rütme, rütmifiguure ja pause. 



 

rütmi- ja plaatpille (valdavalt 
kaasmängudes); 
2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi 
kasutades ukulele ja/või väikekandlel, 
kasutades õpitud mänguvõtteid; rakendab 
pillimängus digivõimalusi; 
3) seostab absoluutseid helikõrgusi 
noodipildis klaviatuuri ja/või õpitava 
muusikainstrumendiga; 
4) rakendab muusikalist kirjaoskust 
musitseerides üksi ja erinevates 
pillikoosseisudes. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: muusikaline liikumine 

Õpilane: 

1) tunnetab, analüüsib ja väljendab 

Keha-, rütmi- ja plaatpille mängitakse nii orkestris, ansamblis kui ka üksi, 
mille käigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimängu. 

Noodist mängimisel toetutakse absoluutsele noodisüsteemile. 

Väikekandle või ukulele mängimisel kasutatakse õpitud mänguvõtteid ning 
seostatakse neid absoluutse noodisüsteemiga.  

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Rütmipillid. Mängitakse oma koolis olevatel rütmipillidel, kasutades 
rütmipillide õigeid mänguvõtteid. Rakendatakse rütmipille ostinato'des, 
kaas-, eel- ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Plaatpillid. Mängitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades õigeid 
mänguvõtteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. Esitatakse plaatpillidel meloodiaid 
toetudes absoluutsele noodisüsteemile. 

Väikekannel, ukulele. Mängitakse väikekandlel või ukulelel, kasutades 
õpitud mänguvõtteid. 

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid helikõrgusi (tähtnimetusi) 
klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja mängitakse õpitud helistikke 
ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril. 
Praktilised tööd: 

● Rütmi improviseerimine kehapillil ja rütmipillidel. 
● Rütmi ja meloodia esitamine või improviseerimine plaatpillidel. 
● Keha-, rütmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/või 

vahemängude mängimine. 
● Kaanonite esitamine. 
● Musitseerimine väikekandlel või ukulelel, kasutades õpitud 

mänguvõtteid. 
● Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel või erinevatel 

digitaalsetel rakendustel. 



 

liikumise kaudu muusika 
väljendusvahendeid (meloodia, 
dünaamika, tempo, muusikavorm) üksi 
ja/või rühmas; 

2) väljendab liikumise kaudu Eesti 
rahvamuusikale iseloomulikke 
karaktereid ning tantsib lihtsamaid tantse; 

3) rakendab liikumises muusikateadmisi. 

 

 

 

 

Osaoskus: muusikaline omalooming 
Õpilane: 
1) julgeb loomeideedega katsetada; 
2) loob rütmilis-meloodilisi 
improvisatsioone, kaasmänge või 
ostinato’sid keha-, rütmi- ja plaatpillidel 
ning digivahenditel; esitleb neid üksi või 
rühmas; 
3) improviseerib astmemudelitele 
tuginedes; 
4) loob muusikale lihtsaid tekste 
(regivärsse, laulusõnu jne); 
5) loob muusikateadmisi ja -oskusi 
rakendades üksi ja/või rühmas lihtsa 
instrumentaalpala, esitab seda. 

 

 

Liikumistegevusi viiakse läbi nii üheskoos kuigruppides, mille käigus 
liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.  

Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. 
Kinnistatakse liikumise kaudu õpitud rütme, rütmifiguure ja pause. 
Tajutakse muusika erinevaid temposid ja väljendatakse dünaamika ja 
helikõrguste muutusi liikumise kaudu. Kujundatakse ühiselt 
liikumiskompositsioone, väljendamaks muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline 
lihtvorm). 

Eesti laulu- ja ringmängud ning rahvatantsud. Mängitakse ühiselt 
erinevaid eesti laulu- ja ringmänge, tutvudes laulumängu sisu ja pärimusliku 
traditsiooniga. Väljendatakse mängudes esinevate tegelaste karaktereid. 
Ühistegevuses liigutakse paaris, ühiselt sõõris (ringjoonel), vooris ja viirus. 
Tantsitakse erinevaid rahvatantse, kasutades nende põhisamme.  
Praktilised tööd: 

● Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika 
sisu ja karakteri väljendamine liikumise kaudu üksi või rühmas. 

● Eesti laulu- ja ringmängude mängimine. 

Omaloomingut luuakse ja esitatakse üksi, ansamblis ja/või kõik koos. 
Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi 
(laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel 
lõimitult. Luuakse iseseisvalt rütmilis-meloodilisi improvisatsioone. 
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset 
noodisüsteemi.  

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lähtuvaid tekste. 

Pillimäng. Luuakse rütmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmänge ja 
ostinatosid ning esitatakse neid üksi või rühmas. 
Omaloomingut luues rakendatakse õpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. 
Väikekandlel ja/või plokkflöödil esitatakse omaloomingut, kasutades õpitud 
mänguvõtteid.  

Liikumine. Väljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud liikumise 
kaudu. Luuakse rütmimängudele uusi liigutusi. 



 

 

 

 

 

 

 

Osaoskus: muusika kuulamine 

Õpilane: 

1) kirjeldab ja analüüsib kuulatud 
muusikat muusika oskussõnavara ja 
kirjaoskust kasutades; 

2) tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu 
liike, rahvapille ja -tantse, teab oma 
kodukoha ja Eesti rahvamuusika 
sündmusi; 

3) otsib infot ning uurib kuulatud 
heliteoste autorite kohta teavet ning 
tutvustab seda kaaslastele; 

4) kuulab ning võrdleb hääle- ja 
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja 
dirigente ning tuntumaid Eesti koore; 

5) eristab kuuldeliselt erinevaid 
orkestriliike ja nende pillirühmi 
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 
löökpillid);  

6) analüüsib kuulatud ja/või virtuaalseid 
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt 

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.  
Praktilised tööd: 

● Meloodia ja rütmi improviseerimine. 
● Lihtsate rütmilis-meloodiliste kaasmängude loomine keha-, rütmi- 

ja/või plaatpillidel. 
● Rütmikaanonite loomine ja esitamine. 
● Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset  ja/või absoluutset 

noodisüsteemi. Omaloomingu esitamine meloodiapillil.  
● Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine. 
● Muusika meeleolu väljendamine loovliikumise kaudu. 
● Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid rakendusi. 
● Väikekandlel või ukulelel omaloomingu esitamine.  
● Kunstitöödes kuulatud muusika või laulu meeleolu ja/või karakteri 

väljendamine. 

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta 
arvamust eakohaselt suuliselt või muul looval viisil.  

Autorid. Tutvutakse laulu või muusikapala autoritega. Otsitakse õpetaja 
suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse 
neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, 
näiteks eesti ja õpitava repertuaariga seotud heliloojatega. 

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning 
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kõla ja välimuse järgi eesti rahvapille 
(hiiu kannel, kannel, lõõtspill, torupill, sarved, viled, parmupill jt) ning 
kirjeldatakse neid. Tutvutakse rahvalaulu liikidega ja erinevate 
rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid pärimusmuusika töötlusi. 

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja 
instrumentaalmuusikat ning erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja 
võrreldakse hääle- ja kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti erinevaid 
koore ja dirigente. Tutvustatakse erinevaid orkestriliike ja nende pillirühmi. 

Kontsert. Korratakse kontserdikülastaja hea käitumise tavasid. 
Kirjeldatakse kuulatud ja/või virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi 



 

ja kirjalikult, annab kuuldule ja nähtule 
hinnangu ning jagab kogemusi 
kaaslastega; 

7) rakendab muusikat kuulates 
muusikalist kirjaoskust. 

 
 

suuliselt või kirjalikult. 

Muusika väljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust 
eakohaselt, kasutades õpitud oskussõnavara. 
Praktilised tööd: 

● Muusikapala või laulu meeleolu ja/või karakteri kirjeldamine.  
● Muusikapala karakteri väljendamine kunstiteose kaudu. 
● Valikuliselt erinevate heliloojate, näiteks eesti ja õpitava 

repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine. 
● Lihtsamate kuulamistestide läbiviimine (näiteks pilli-, häälerühmade 

ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu seostamine autoriga 
jne).  

● Võimalusel kontserdi külastamine (rahvamaja, koolikontserdid jne). 
● Esitlused/plakatid pillide, hääleliikide või autorite kohta. 

6.klass Osaoskus: laulmine 
Õpilane: 
1) laulab hääle isikupära arvestades 
võimalikult puhta intonatsiooniga, 
loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge 
diktsiooniga ning väljendusrikkalt; 
2) laulab eesti vanemat ja uuemat 
rahvalaulu, ühe- ja kahehäälseid laule, 
kaanoneid ning teiste rahvaste laule; 
3) väärtustab ühislaulmist, laulab peast II 
kooliastme ühislaule: Eesti Vabariigi 
hümn „Mu isamaa, mu õnn ja rõõm“ (F. 
Pacius / J. V. Jannsen), „Kui Kungla 
rahvas“ (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars), 
„Majakene mere ääres“ (Ü. Vinter / E. 
Vetemaa) 
5) osaleb laulupeotraditsiooni 
edasikandmisel koorilaulja või kuulajana 
ning analüüsib kogetut suuliselt ja 
kirjalikult; 

Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis omandatud oskusi ja teadmisi. 
Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, ühe- ja 
kahehäälseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Väärtustatakse 
ühislaulmist, lauldakse peast II kooliastme ühislaule: Eesti hümn, „Kui 
Kungla rahvas“, „Majakene mere ääres". Repertuaari valikul arvestatakse 
ka eesti rahvakalendri ja riiklike tähtpäevadega. Tutvustatakse laulu 
autoreid.  
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse hääle isikupära arvestades 
võimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge 
diktsiooniga ning väljendusrikkalt a cappella ja saatega nii kooris, 
ansamblis kui ka üksi. Osaletakse laulupeotraditsiooni edasikandmisel 
koorilaulja või kuulajana ning analüüsitakse kogetut suuliselt ja kirjalikult. 
Interpretatsioon. Väljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, 
kasutades erinevat dünaamikat  ja tempot. Kinnistatakse erinevaid 
itaaliakeelseid tempotermineid. 
Muusikaline kirjaoskus. Rakendatakse lauldes muusikalist kirjaoskust, 
kasutatakse laulu õppides relatiivseid astmeid ja absoluutseid helikõrgusi. 
Noodist lauldes järgitakse rütmi ja meloodia liikumist ning arvestatakse 
õpitud noodikirja märkidega. Kinnistatakse õpitud helistikke (C-a, G-e, F-
d), seostades neid duur- ja moll-helilaadiga. Selgitatakse õpitavate laulude 



 

6) rakendab lauldes muusikalist 
kirjaoskust, kasutab laulu õppides 
relatiivseid astmeid. 
 
 
 
 
 
 
 
Osaoskus: pillimäng 
Õpilane: 
1) süvendab I ja II kooliastmes 
omandatud pillimänguoskusi ning mängib 
keha-, rütmi- ja plaatpille (valdavalt 
kaasmängudes); 
2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi 
kasutades ukulelel ja/või väikekandlel; 
rakendab pillimängus digivõimalusi; 
3) seostab absoluutseid helikõrgusi 
noodipildis klaviatuuri ja/või õpitava 
muusikainstrumendiga; 
4) rakendab muusikalist kirjaoskust 
musitseerides üksi ja erinevates 
pillikoosseisudes. 

 

 

 

 

 

 

vormi. 
Praktilised tööd: 

● Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamispõhimõtete 
kinnistamine. 

● Eakohaste ühislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine. 
● Laulmine ja improviseerimine õpitud astmemudelitel. 
● Kaanonite laulmine. 
● Helistike laulmine tähtnimetustega. 
● 4. ja 5. klassi ühislaulude kordamine. 
● Osalemine koolikoori tegevuses. 

Musitseerimisel kasutatakse õpitud rütme, rütmifiguure ja pause. Noodist 
mängimisel kinnistatakse absoluutset noodisüsteemi. 

Keha-, rütmi- ja plaatpille mängitakse nii orkestris, ansamblis kui ka üksi, 
mille käigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimängu. 

Väikekandle või plokkflöödi mängimisel kasutatakse õpitud mänguvõtteid 
ning seostatakse neid absoluutse noodisüsteemiga ja helistikega. 

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Rütmipillid. Mängitakse oma koolis olevatel rütmipillidel, kasutades 
pillide õigeid mänguvõtteid. Rakendatakse rütmipille ostinato'des, kaas-, 
eel- ja/või vahemängudes, kasutades õpitud rütme. 

Plaatpillid. Mängitakse oma koolis olevatel plaatpillidel, kasutades õigeid 
mänguvõtteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/või 
vahemängudes, kasutades õpitud rütme. Esitatakse plaatpillidel meloodiaid, 
kinnistades absoluutset noodisüsteemi. 

Väikekannel, ukulele. Mängitakse väikekandlel või ukulelel, kasutades 
õpitud mänguvõtteid. 

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutsed helikõrgused (tähtnimetused) 
klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja mängitakse õpitud helistikke 
ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril. 
Praktilised tööd: 



 

Osaoskus: muusikaline liikumine 
Õpilane: 
1) tunnetab, analüüsib ja väljendab 
liikumise kaudu muusika 
väljendusvahendeid (meloodia, 
dünaamika, tempo, muusikavorm) üksi 
ja/või rühmas; 
2) väljendab liikumise kaudu Eesti ja 
teiste maade rahvamuusikale 
iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid 
tantse; 
3) rakendab liikumises muusikateadmisi.  

 

 

Oskus: muusikaline omalooming 
Õpilane: 
1) julgeb loomeideedega katsetada; on 
lahendusi otsides püsiv ja järjekindel; 
2) loob rütmilis-meloodilisi 
improvisatsioone, kaasmänge või 
ostinato’sid keha-, rütmi- ja plaatpillidel 
ning digivahenditel; esitleb neid üksi või 
rühmas; 
3) improviseerib astmemudelitele 
tuginedes; 
4) loob muusikale lihtsaid tekste 
(regivärsse, laulusõnu jne); 
5) loob muusikateadmisi ja -oskusi 
rakendades üksi ja/või rühmas lihtsa 
instrumentaalpala, esitab seda. 

 

 

● Rütmi improviseerimine kehapillil ja rütmipillidel. 
● Rütmi ja meloodia esitamine või improviseerimine plaatpillidel. 
● Keha-, rütmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/või 

vahemängude mängimine. 
● Kaanonite esitamine. 
● Musitseerimine väikekandlel või ukulelel, kasutades õpitud 

mänguvõtteid. 
● Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel või erinevatel 

digitaalsetel rakendustel.  

Liikumistegevusi viiakse läbi nii üheskoos, mille käigus liigutakse ja 
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.  

Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. 
Kinnistatakse liikumise kaudu õpitud rütme, rütmifiguure ja pause. 
Tajutakse muusika erinevaid temposid ja väljendatakse dünaamika ja 
helikõrguste muutusi liikumise kaudu. Kujundatakse ühiselt 
liikumiskompositsioone, väljendamaks muusikapala vormi. 

Eesti laulu- ja ringmängud ning rahvatantsud. Teiste maade 
rahvatantsud. Mängitakse ühiselt erinevaid eesti laulu- ja ringmänge, 
tutvudes laulumängu sisu ja pärimusliku traditsiooniga. Tutvutakse 
valikuliselt erinevate maade rahvatantsudega, kasutades nende põhisamme.  
Praktilised tööd: 

● Muusika väljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika 
sisu ja karakteri väljendamine liikumise kaudu üksi või rühmas. 

● Eesti laulu- ja ringmängude mängimine. 
● Teiste maade lihtsamate põhisammude või lihtsamate tantsude 

tantsimine. 

Omaloomingut luuakse ja esitatakse üksi, ansamblis ja/või kõik koos. 
Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi 
(laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel 
lõimitult. Luuakse iseseisvalt rütmilis-meloodilisi improvisatsioone. 
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse õpitud muusikalist 
kirjaoskust. 
Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lähtuvaid tekste. 



 

 
Pillimäng. Luuakse rütmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmänge, 
ostinato`sid ning muusikapalu, mida esitatakse üksi või rühmas. 
Omaloomingut luues rakendatakse õpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. 
Väikekandlel ja/või ukulelel esitatakse omaloomingut, kasutades õpitud 
mänguvõtteid. 

Liikumine. Väljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud liikumise 
kaudu.  

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.  
Praktilised tööd: 

● Meloodia ja rütmi improviseerimine. 
● (Lihtsate) rütmilis-meloodiliste kaasmängude loomine keha-, rütmi- 

ja/või plaatpillidel. 
● Rütmikaanonite loomine ja esitamine. 
● Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset  ja/või absoluutset 

noodisüsteemi. Omaloomingu esitamine meloodiapillil.  
● Lihtsamate tekstide loomine. 
● Digitaalsete rakenduste kasutamine. 
● Väikekandlel või ukulelel omaloomingu esitamine.  
● Kunstitöödes kuulatud muusika või laulu meeleolu ja/või karakteri 

väljendamine. 

 
6.8. Õpitulemused ja õppesisu kunstis  

Õppeaine KUNSTIÕPETUS 

Õppeaine 

kirjeldus 

Kunsti õppeaine roll on innustada õppijat avastama ja kasutama oma võimeid (sh seni avaldumata võimeid) kunsti ja 

visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti õppeaine tugineb ülesehituselt 

visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tänapäeva maailmas edukaks toimetulekuks tähtis igaühele. 

Kunst toetab õppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut 

viisi lahendada, jõuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vähemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. 



 

 Teadmised, oskused ja hoiakud 

I 

kooliaste 

Õpilane: 

1. kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja sümboleid oma kogemuse piires; 

2. teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava; 

3. kavandab lihtsamaid ülesandeid disainis ja loomes kestlikult; 

4. teeb kahe- ja kolmemõõtmelisi töid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja töövõtteid; 

5. kirjeldab lühidalt enda tööd ja tulemust. 

II 

kooliaste 

Õpilane: 

1. tõlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja õpitu piires; 

2. teab autorsuse üldisi põhimõtteid; 

3. kasutab õpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult; 

4. loob omanäolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamõõtmelisi kunstitöid nii spontaanselt kui ka uurides ja  

5. kavandades, kasutades ning põhjendades eri tehnikavõtteid ja kompositsiooni; 

6. analüüsib oma teost ja tööd; 

7. arutleb loodu üle, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega. 

 ÕPITULEMUSED ÕPPESISU  

1.klass Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

Õpilane:  

1. uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid 

ning sümboleid oma kogemuse piires;             

2. nimetab visuaalteose tähtsamaid tunnuseid, 

lähtudes ülesandest (tehnika, värv, meeleolu);  

3. teab säästlikkuse ja kestlikkuse tähtsust;    

4. uurib õpetaja abiga esemete vormi ja 

VISUAALNE KIRJAOSKUS 

Igapäevane visuaalkultuur 

Eristab tuttavaid logosid, embleeme, sümboleid, silte, liiklusmärke jne 

Joonistab raamatuillustratsioone 

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipõhimõtted 

Baaselemendid: Valmistab kahemõõtmelisi pindasid 

Kompositsioonipõhimõtted:Kujutab inimesi ja loomi liikumises. 

Kirjeldab oma tööd mõistete abil  suurem, väiksem, ühesuurused, ees, 



 

otstarbe seoseid;                                              

5. tunneb ära oma töö;                                     

6. nimetab õpitud tehnikaid ja kunstiliike             

7. kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide 

paiknemist (ees,taga, üleval, all jne);    

8. korrastab oma töökoha; 

9. kirjutab oma töö tagumisele poolele oma 

nime;  

 

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine 

1. teeb kahe- ja kolmemõõtmelisi kunstitöid 

õpetaja abiga, kasutades lihtsamaid tehnikaid 

ja töövõtteid. 

 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

1. kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud 

isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See 

meenutab mulle....);                                           

2. vastab konkreetsetele töö kohta käivatele 

küsimustele.  

 

 

ääres, lähedal, koos, eraldi. 

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks kasutab mõisteid: 

sirge, kõver, laineline,kandiline, ümar, sile, kare, krobeline jne  

Kasutab oma töödes geomeetrilisi kujundeid.                  

Värvinimetused. Teab värvide nimetusi. 

Liikumise kujutamine. Kujutab inimesi ja loomi liikumises. 

Kunstiliigid: Eristab kunstiliike joonistus, maal, kollaaž, foto, 

animatsioon. 

Kunstižanrid: Teeb vahet kunstižanritel (portree, maastik jne) 

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed 

Teab raamatuillustraatoreid emakeele lugemisvara hulgast. 

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE 

ENESEVÄLJENDUS 

Kunstitehnikad ja stiiid 

Kasutab oma töödes erinevaid tehnikaid monotüüpia, puhumistehnika, 

plastiliinimaal, pastell, guašš, värvipliiatsitehnika, plastiliini voolimine, 

taimetrükk, sõrmemaal, kuulimaal, akvarell,ruumiline paberitöö, 

paberbatika, kollaaž. Kasutab digitaalseid joonistus-, foto- ja 

animatsioonitehnikaid. 

DISAIN JA DISAINIPROTSESS 

Disaini baaselemendid 

Sobiva värvi, vormi ja materjali leidmine disaini protsessis.  

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 



 

Kasutab levinumaid looduslikke- ja tehismaterjale: puit, klaas, lina, 

vill, puuvill, plastik, kile jne                                                            

Mõtestab eseme, materjali või värvi otstarbe, funktsionaalsuse ja 

kasutusmugavuse. 

KUNSTI, KULTUURI JA ÜHISKONNA SEOSED 

Ohutus ja säästlikkus 

Kasutab töövahendeid ohutult ja säästlikult, teab töövahendite ohutust 

tervisele ja keskkonnale. 

Autorsus ja autoriõigused 

Tunneb ja kasutab mõisteid: kunstnik, illustraator.                                 

Teab ja järgib digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise head 

tava. 

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane) 

Kasutab töövahendite ja töökoha korrastamise õigeid töövõtteid. 

2.klass Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

Õpilane:  

1. uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid 

ning sümboleid oma kogemuse piires; 

2. võrdleb märke omavahel ja seostab märgi 

vorme, värve, kujutatut märgi tähendusega;  

3. tunneb ära tasapinnalised ja ruumilised 

teosed;   

4. nimetab õpitud tehnikaid ja kunstiliike 

VISUAALNE KIRJAOSKUS 

Igapäevane visuaalkultuur 

Eristab tuttavaid logosid, embleeme, sümboleid, silte, liiklusmärke jne 

Joonistab raamatuillustratsioone, koomikseid ja piltjutustusi. 

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipõhimõtted 

Baaselemendid: Valmistab kahe- ja kolmemõõtmelisi pindasid. 

Kompositsioonipõhimõtted:Kujutab inimesi ja loomi liikumises 

arvestades kompositsiooni põhimõtteid (kontrast, liikumine, rütm, 

proportsioon, tasakaal, ühtsus, mõõtmed).                                   



 

(plastiliini skulptuurid, voltimistöö, guašš-, 

viltpliiatsi-, värvipliiatsi-, vesivärvi-, 

õlipastellimaalid);  

5. leiab teoses soojasid ja külmasid toone ning 

heledamat ning tumedamat tonaalsust; 

6. kirjeldab kolmemõõtmelise teose puhul 

vormi üldisemalt (ümar, kandiline, lapik, 

püstine jne);  

7. nimetab teoses nähtud kujundeid ja objekte, 

mis meenutavad tuttavaid kujundeid (ring, 

ruut, ristkülik jne);  

8. korrastab oma töökoha;  

9 eristab lihtsamate näidete põhjal tehislikke 

ja looduslikke materjale (näiteks puit ja 

plastik);  

10. kirjutab oma töö tagumisele poolele töö 

pealkirja ja oma nime;  

11. leiab koolinäitusel teose autori nime ja 

klassi.  

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine 

1. teeb kahe- ja kolmemõõtmelisi kunstitöid 

näidise järgi, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja 

töövõtteid (voolimine, voltimine; guašši- ja 

Kirjeldab oma tööd mõistete abil  suurem, väiksem, ühesuurused, ees, 

ääres, lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks kasutab mõisteid: 

sirge, kõver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, 

ümar, munajas, sile, kare, krobeline jne                                                  

Kasutab oma töödes geomeetrilisi kujundeid.                  

Värvinimetused  

Teab värvide nimetusi primaar- ja sekundaarvärvidel.                                                 

Teeb vahet soojadel ja külmadel toonidel. 

Liikumise kujutamine 

Kujutab inimesi ja loomi liikumises. 

Kunstiliigid: Eristab kunstiliike joonistus, maal, kollaaž, foto, 

animatsioon. 

Kunstižanrid: Teeb vahet kunstižanritel (portree, maastik, natüürmort 

jne  

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed 

Teab raamatuillustraatoreid emakeele lugemisvara hulgast. 

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE 

ENESEVÄLJENDUS 

Kunstitehnikad ja stiiid 

Kasutab oma töödes erinevaid tehnikaid monotüüpia, puhumistehnika, 

plastiliinimaal, pastell, guašš, värvipliiatsitehnika, plastiliini voolimine, 

taimetrükk, sõrmemaal, kuulimaal, akvarell,ruumiline paberitöö, 



 

vesivärvitööd; viltipliiatsi- ja värvipliiatsitööd 

jm);   

2. järgib enamasti õpitud  töö- ja 

ohutusvõtteid;  

3. märkab ühel ja samal otstarbel kasutatavaid 

esemeid, tuvastab nendest oma lemmiku ning 

põhjendab oma valikut.  

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

1. nimetab ja kirjeldab teostel nähtavat - mis 

see on, mida ma näen ja milline see on (kui 

suur, millise kujuga, mis värvi, milliseid jooni, 

pindasid, vorme märkab, kuidas need 

paiknevad?);   

2. kirjeldab küsimustele toetuses enda ja teiste 

loodud visuaalteose vaatlemisel tekkinud 

isiklikke seoseid, mõtteid ja tundeid - mida 

nähtu mulle meenutab? Mis teoses toimuda 

võiks? Mis mind nii arvama paneb? Millist 

meeleolu see teos minus tekitab?;   

3. kirjeldab etteantud küsimustele toetudes 

enda töö valmimise protsessi - mida ma tegin, 

kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? 

Mida ma protsessi käigus õppisin?.  

paberbatika, kollaaž.                                                                            

Kasutab digitaalseid joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikaid  

Kunstiteooria 

Kasutab oma töödes primaar- ja sekundaarvärve. 

DISAIN JA DISAINIPROTSESS 

Disaini baaselemendid 

Sobiva värvi, vormi ja materjali leidmine disaini protsessis. 

 Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Kasutab levinumaid looduslikke- ja tehismaterjale: puit, klaas, lina, 

vill, puuvill, plastik, kile jne                                                                   

Mõtestab eseme, materjali või värvi otstarbe, funktsionaalsuse ja 

kasutusmugavuse. 

KUNSTI, KULTUURI JA ÜHISKONNA SEOSED 

Ohutus ja säästlikkus 

Kasutab töövahendeid ohutult ja säästlikult, teab töövahendite ohutust 

tervisele ja keskkonnale. 

Autorsus ja autoriõigused 

Tunneb ja kasutab mõisteid: kunstnik, illustraator 

Teab ja järgib digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise head 

tava. 

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane) 

Kasutab töövahendite ja töökoha korrastamise õigeid töövõtteid. 



 

3.klass Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

Õpilane:  

1. uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid 

ning sümboleid oma kogemuse piires;                 

2. selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste 

(koomiksist, filmist, animafilmist, 

arvutimängust, reklaamidest, mänguasjade) 

visuaalset isikupära ja karakterit;                    

3. leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt 

(sh toote etiketid, pakendid) olulise ja vajaliku 

info;                                                                          

4. nimetab õpitud tehnikaid ja kunstiliike;            

5. nimetab lihtsamaid ruumi ja liikumise 

mulje loomise viise kahemõõtmelises teoses 

(nt kattumine, suurus, liikuvad poosid);                          

6. nimetab põhivärve ja oskab segada teisi 

värve;                                                                            

7. kirjeldab kunstiteose suurust, mõõtmeid, 

värvi, ruumi selle ümber, vaadeldavust 

erinevatest külgedest, suurussuhteid ja 

materjali lihtsal viisil omandatud sõnavara 

piires;                                                                    

8. mõistab kunstivahendite säästmise ja 

VISUAALNE KIRJAOSKUS 

Igapäevane visuaalkultuur 

Eristab tuttavaid logosid, embleeme, sümboleid, silte, liiklusmärke jne 

Joonistab raamatuillustratsioone, koomikseid ja piltjutustusi. 

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipõhimõtted 

Baaselemendid:Valmistab kahe- ja kolmemõõtmelisi pindasid. 

Kompositsioonipõhimõtted:Kujutab inimesi ja loomi liikumises 

arvestades kompositsiooni põhimõtteid (kontrast, liikumine, rütm, 

proportsioon, tasakaal, ühtsus, mõõtmed).                                    

Kirjeldab oma tööd mõistete abil  suurem, väiksem, ühesuurused, ees, 

ääres, lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks kasutab mõisteid: 

sirge, kõver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, 

ümar, munajas, sile, kare, krobeline jne                                                  

Kasutab oma töödes geomeetrilisi kujundeid.                               

Värvinimetused. Teab värvide nimetusi primaar- ja 

sekundaarvärvidel. 

Värvitemperatuur: teeb vahet soojadel ja külmadel toonidel. 

Liikumise: Liikumise kujutamine. 

Kunstiliigid: Eristab kunstiliike joonistus, maal, kollaaž, skulptuur, 

foto, animatsioon. 

Kunstižanrid: Teeb vahet kunstižanritel (portree, maastik, natüürmort 

jne  



 

raiskamise tagajärgi;                                     

9.kirjeldab kunstivahendite (näiteks paber, 

värv, savi)  kasutamise erinevaid võimalusi ja 

viise;                                                                     

10. ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja 

edastamisega kellelegi kahju. 

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine 

1. rakendab kahe- ja kolmemõõtmeliste (sh 

digivahendid) teoste loomisel omandatud 

kunstitehnikaid;                                                               

2. järgib õpitud töö- ja ohutusvõtteid;                      

3. väljendab mõtteid, tundeid ja kogemusi 

oma kunstitöödes isikupära väärtustades;                   

4. toob oma kogemuse pinnalt näiteid 

erinevatest igapäeva valikutest, oma 

eelistustest ja nende erinevatest tagajärgedest; 

5. esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, 

animatsioon, koomiks, mõistekaart jms) 

erinevate igapäeva valikute tagajärgi. 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

1. kirjeldab enda ja teiste loodud  visuaalteosel 

nähtavat - nimetab, kirjeldab ja analüüsib 

visuaalteoseid  (näiteks mis see on, mida ma 

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed 

Teab raamatu illustraatoreid emakeele lugemisvara hulgast. 

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE 

ENESEVÄLJENDUS 

Kunstitehnikad ja stiilid 

Kasutab oma töödes erinevaid tehnikaid monotüüpia, puhumistehnika, 

plastiliinimaal, pastell, guašš, värvipliiatsitehnika, plastiliini voolimine, 

taimetrükk, sõrmemaal, kuulimaal, akvarell,ruumiline paberitöö, 

paberbatika, kollaaž.                                                                               

Kasutab digitaalseid joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikaid. 

Kunstiteooria 

Kasutab oma töödes primaar- ja sekundaarvärve. 

DISAIN JA DISAINI PROTSESS 

Disaini baaselemendid 

Sobiva värvi, vormi ja materjali leidmine disaini protsessis.  

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Kasutab levinumaid looduslikke- ja tehismaterjale: puit, klaas, lina, 

vill, puuvill, plastik, kile jne                                                                  

Mõtestab eseme, materjali või värvi otstarbe, funktsionaalsuse ja 

kasutusmugavuse. 

KUNSTI, KULTUURI JA ÜHISKONNA SEOSED 

Ohutus ja säästlikkus 

Kasutab töövahendeid ohutult ja säästlikult, teab töövahendite ohutust 



 

näen, milline see on, kus see asub, kust seda 

kõige parem vaadata on, kuidas saad aru, et 

objekt liigub, kuidas tekitatud ruumi mulje, 

millisest materjalist, milline faktuur jne);              

2. kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud 

isiklikke seoseid, mõtteid ja tundeid, 

meeleolu, toob näiteid ja võrdleb, põhjendab 

oma arvamusi - mida nähtu mulle meenutab? 

Mis teosel toimuda võiks? Miks ma nii arvan? 

Millist meeleolu see teos minus tekitab? 

Miks?;                                                              

3. kirjeldab etteantud küsimustele toetudes 

enda töö valmimise protsessi - mida ma tegin, 

kuidas tegin, milliseid vahendeid ma 

kasutasin? Miks tahtsin just neid vahendeid 

kasutada? Mida protsessi käigus õppisin? 

tervisele ja keskkonnale. 

Autorsus ja autoriõigused 

Tunneb ja kasutab mõisteid: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer. 

Teab ja järgib digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise head 

tava. 

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane) 

Kasutab töövahendite ja töökoha korrastamise õigeid töövõtteid. 

4.klass Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine            

1. rakendab ja kirjeldab eakohaselt 

visuaalkultuuri ilminguid õpetaja ning enda 

valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, 

infograafikat; õpikute illustratsioone, 

(multi)filmide ja arvutimängude pildilist külge 

ja reklaami meedias;                                                   

VISUAALNE KIRJAOSKUS 

Igapäevane visuaalkultuur 

Eristab erinevaid visuaalkultuuri mõisteid (logod, embleemid, 

sümbolid, sildid jne).                                                                    

Joonistab ruumi põhiplaani; kavandab sisekujunduse, täidab maakaarti. 

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipõhimõtted 

Baaselemendid: Valmistab kahe- ja kolmemõõtmelisi pindasid.                            



 

2. kasutab olulisemaid õpitud kunstimõisteid 

ja teab kunstnikke;                                                  

3. käitub näitusel turvaliselt ja asjalikult ning 

leiab iseseisvalt nähtu  mõistmiseks vajaliku 

info;                                                                 

4. mõistab säästlikkuse ja kestlikkuse tähtsust; 

5. märkab ja kirjeldab nüüdisaegsete ja 

ajalooliste tarbeesemete ning hoonete 

erinevusi;                                                         

6. märkab ning kirjeldab iseseisvalt seost 

tarbeeseme või ruumi/hoone suuruse, vormi, 

materjali ja otstarbe vahel;                              

7. rakendab autorluse üldisi põhimõtteid ning 

kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.  

Plaanimine ja ideede arendamine 

1. lahendab õpetaja esitatud probleemi, 

läbides kõiki disainiprotsessi etappe ning 

toetudes õpetaja juhendamisele ja etteantud 

materjalidele;                                                    

2. kavandab enda idee või teose; teab, et 

kavand on üldistatud, ülevaatlik ja visandlik.  

Loomine 

1. loob omanäolisust taotledes kahe- ja 

Kompositsioonipõhimõtted: Kujutab inimesi ja loomi liikumises 

arvestades kompositsiooni põhimõtteid (kontrast, liikumine, rütm, 

proportsioon, tasakaal, ühtsus, mõõtmed, dominant, rõhutus).                                                               

Kirjeldab oma tööd mõistete abil (horisontaalne, vertikaalne, 

diagonaalne, sirge, kõver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, 

nurgeline, ümar, munajas, sile, kare, krobeline jne). 

Perspektiiv:                                                                                                    

Teeb vahet erinevatel perspektiividel (tsentraalperspektiiv, värvus- e 

õhuperspektiiv). 

Liikumise kujutamine. 

Värviteooria: Teeb vahet primaar ja sekundaarvärvidel, soojadel ja 

külmadel toonidel. 

Kaadriplaanid:  Oskab kujutad üldplaani, keskplaani ja  detaile.  

Kunstiliigid: Eristab kunstiliike (kollaaž, foto, animatsioon, toote 

disain, trükigraafika).  

Kunstižanrid: Teeb vahet kunstižanritel (portree, natüürmort, 

linnavaade, maastikuvaade, interjöörivaade). 

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE 

ENESEVÄLJENDUS 

Kunstitehnikad ja stiilid 

Kasutab oma töödes erinevaid tehnikaid (maal, joonistus, kollaaž, 

grataaž, frotaaž, mosaiik, monotüüpia, foto, origami, modelleerimine, 

makett, kollaaž, akvarell, trükigraafika).                                               



 

kolmeõõtmelisi kunstitöid spontaanselt 

ning uurides ja kavandades;                                     

2. teeb õpetaja abiga põhjendatud valikuid 

õpitud kunstitehnikate ja töövõtete, 

materjalide ning kompositsioonipõhimõtete 

hulgast.   

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

1. analüüsib loodut ja arutleb loodu üle 

isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja 

kunsti teiste valdkondadega;                            

2. selgitab ja analüüsib õpetaja antud 

küsimustele toetudes oma tööd, tuues esile 

töökäigu ning põhjendades oma tehtud 

sisulisi, uurimuslikke või loomingulisi 

otsuseid;                                                           

3. annab kaasõppijatele toetavat tagasisidet 

õpetaja pakutud vormis; põhjendab oma 

arvamust 

Kasutab digitaalseid joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikaid 

(gif…). 

DISAIN JA DISAINIPROTSESS 

Disaini baaselemendid 

Sobiva värvi, vormi ja materjali leidmine disaini protsessis. Mõtestab 

toote otstarbe, funktsionaalsuse, kasutusmugavuse. 

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Kasutab levinumaid looduslikke ja tehismaterjale: puit, klaas, lina, vill, 

puuvill, plastik, kile jne). 

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR  JA KUNSTNIKUD 

Kunstiga seotud elukutsed 

Teab ametinimetusi kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, 

sisearhitekt, disainer, illustraator. 

Kunstiajalugu 

Tutvub mõisa- ja  taluarhitektuuri  ja pärimuskultuuriga. 

KUNST JA KULTUUR ÜHISKONNAS 

Jätkusuutlik mõtteviis 

Kasutab materjale säästlikult ja on teadlik oma digitaalses jalajäljes. 

Teabe otsimine ja infokeskkonnad 

Leiab infot muuseumide ja galeriide kodulehelt. 

Kunstielu 

Külastab muuseume ja näitusi. 

 



 

5.klass Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine                                                                      

1. kasutab olulisemaid kunstimõisteid (nt 

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, 

looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur 

jne) ühe kunstnikuga seoses;                           

2. teab järgmisi mõisteid: arhitektuur, 

sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, 

abstraktne kunst. Kaadriplaanid: üldplaan, 

keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust, 

esiplaan, tagaplaan. Koloriit;                           

3. teab kahemõõtmelise kujutamise tähtsamaid 

baaselemente (tegelased/karakterid, objektid 

ja taust/keskkond) ja kompositsiooni 

põhimõtteid ( lisaks õpitutele ka dominant, 

koloriit);                                                                                                   

4. võrdleb nüüdisaegse ja ajaloolise 

tarbeeseme (näiteks kohvitermos ja õlletoop) 

erinevusi ja sarnasusi ning analüüsib, kuidas 

tarbeeseme funktsionaalsus on arenenud. 

Plaanimine ja ideede arendamine 

1. loob lihtsa visandliku joonise enne 

kolmemõõtmelise töö loomist;                          

2. enne värvide kandmist tööle katsetab neid 

VISUAALNE KIRJAOSKUS 

Igapäevane visuaalkultuur 

Eristab erinevaid visuaalkultuuri mõisteid (logod, embleemid, 

sümbolid, sildid jne).                                                                    

Jonistab ruumi põhiplaani; kavandab sisekujunduse, täidab maakaarti. 

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipõhimõtted 

Baaselemendid: Valmistab kahe- ja kolmemõõtmelisi pindasid.                                      

Kompositsioonipõhimõtted: Kujutab inimesi ja loomi liikumises 

arvestades kompositsiooni põhimõtteid (kontrast, liikumine, rütm, 

proportsioon, tasakaal, ühtsus, mõõtmed, dominant, rõhutus). 

Kirjeldab oma tööd mõistete abil (horisontaalne, vertikaalne, 

diagonaalne, sirge, kõver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, 

nurgeline, ümar, munajas, sile, kare, krobeline jne). 

Perspektiiv: Teeb vahet erinevatel perspektiividel 

(tsentraalperspektiiv, värvus- e õhuperspektiiv). 

Liikumise kujutamine. 

Värviteooria: Teeb vahet primaar ja sekundaarvärvidel, soojadel ja 

külmadel toonidel. 

Kaadriplaanid: Oskab kujutada üldplaani, keskplaani ja  detaile.  

Kunstiliigid: Eristab kunstiliike (kollaaž, foto, animatsioon, toote 

disain, trükigraafika, arhitektuur, tarbekunst). 

Kunstižanrid: Teeb vahet kunstižanritel (portree, natüürmort, 

linnavaade, maastikuvaade, interjöörivaade). 



 

eraldi paberil;                                                         

3. rakendab abijooni portree loomisel;                         

4. loob kunstitööd,  uurides ja analüüsides 

teemaga seotud allikaid ning kavandades enda 

ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma 

ideid omavahel. 

Loomine 

1.rakendab kahe- ja kolmemõõtmeliste (sh 

digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid  

ja vahendeid isikupärasel viisil ning järgib 

nende loomisel õpitud  töö- ja ohutusvõtteid; 

2. loob teose spontaanselt, ilma planeerimata; 

3. loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja 

ideid kombineerides;                                       

4. kavandab ja  loob vabavaralises 

programmis neljamõõtmelisi töid 

(animatsioon, video) õpetaja abiga;                

5. valib kahe õpetaja pakutud kunstitehnika, 

töövõtte või kompositsioonipõhimõtte vahel ja 

põhjendab oma eelistust;                                 

6. rakendab õpitud kahe- ja kolmemõõtmelise 

kujutamise baaselemente ja kompositsiooni 

põhimõtteid  õpetaja abiga enda idee 

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE 

ENESEVÄLJENDUS 

Kunstitehnikaid ja stiilid 

Kasutab oma töödes erinevaid tehnikaid (maal, joonistus, kollaaž, 

grataaž, frotaaž, mosaiik, monotüüpia, foto, origami, modelleerimine, 

makett, kollaaž, akvarell, trükigraafika). 

Kasutab digitaalseid joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikaid 

(gif…). 

DISAIN JA DISAINIPROTSESS 

Disaini baaselemendid 

Sobiva värvi, vormi ja materjali leidmine disaini protsessis. Mõtestab 

toote otstarbe, funktsionaalsuse, kasutusmugavuse. 

Tarbeesemed ja levinumad materjalid 

Kasutab levinumaid looduslikke ja tehismaterjale: puit, klaas, lina, vill, 

puuvill, plastik, kile jne). 

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR  JA KUNSTNIKUD 

Kunstiga seotud elukutsed 

Teab ametinimetusi kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, 

sisearhitekt, disainer, illustraator. 

Kunstiajalugu 

Tutvub mõisa- ja  taluarhitektuuri  ja pärimuskultuuriga. 

KUNST JA KULTUUR ÜHISKONNAS 

Jätkusuutlik mõtteviis 



 

edasiandmisel;                                                                 

7. rakendab loomisel digivahendeid (telefoni 

kaamera, digijoonistuse rakendused jms). 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

1. kirjeldab ja mõtestab visuaalteose 

olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, värvi, 

kompositsiooni, sümboleid, meeleolu, sisu 

elemente) vastavalt ülesandele õpitud 

sõnavara piires;                                               

2. selgitab õpetaja antud küsimustele toetudes 

oma tööprotsessi, tuues välja töökäigu ning 

põhjendades oma tehtud valikuid (Mida said 

teada oma teema kohta teistest allikatest? 

Milliseid mõtteid kasutasid? Mida muutsid või 

lisasid juurde?);                                               

3. annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, 

põhjendab enda arvamust; (Räägi, mis sulle 

teise töös meeldib? Too esile, mis nõudis 

kõige rohkem pingutust kaaslase töös) 

Kasutab materjale säästlikult ja on teadlik oma digitaalses jalajäljes. 

Teabe otsimine ja infokeskkonnad 

Leiab infot muuseumide ja galeriide kodulehelt. 

Kunstielu 

Külastab muuseume ja näitusi. 

Autorsus ja autoriõigused 

Kasutab mõisteid autor, autoriõigused. Oskab digitaalset kujutist 

salvestada ja jagada.  

6.klass Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

1. kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, näiteks 

reklaami meedias, riietust, e-poe vaated;                 

2. rakendab eakohaselt teabegraafikat;           

VISUAALNE KIRJAOSKUS 
Igapäevane visuaalkultuur 
Eristab erinevaid visuaalkultuuri mõisteid (logod, embleemid, 
sümbolid, sildid 
jne).                                                                           Joonistab ruumi 
põhiplaani; kavandab sisekujunduse, täidab 



 

3. teadvustab õpetaja abiga oma digitaalset 

jalajälge;                                                                     

4. tunneb ära ja nimetab varaste 

kõrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt 

koopamaal, amulett, püramiid, tempel, 

skulptuur, amfiteater  jms);                             

5. teab mõisteid: trükigraafika, graafiline 

disain, kirjatüüp, kalligraafia. Tekstuur, rütm, 

tsentraalperspektiiv, värvusperspektiiv, mass, 

dominant, proportsioonid, kaadriplaanid, 

tempo, stiliseerimine;                                      

6. käitub näitusel ja muuseumis turvaliselt ja 

asjalikult;                                                          

7. teab kahemõõtmelise kujutamise (lisaks 

eelnevalt õpitule digitaalne joonistus või 

maal),  tähtsamaid baaselemente (lisaks varem 

õpitutele ka tekstuur) ja kompositsiooni  

põhimõtteid (lisaks õpitutele ka ühtsus ja 

mitmekesisus, rütm, ruumiillusioon ( nt 

kattumine, tsentraalperspektiiv, 

värvusperspektiiv, teravus, liikumisillusiooni 

tekitamine objektide või kehade puhul) ning 

rakendab neid õpetaja abiga enda idee 

maakaarti,                                                                    karakteriseerib 
tegelasi, visualiseerib erinevaid keskkondi. 
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipõhimõtted 
Baaselemendid: 
Valmistab kahe- ja kolmemõõtmelisi 
pindasid.                            Kujutab inimesi ja loomi liikumises 
arvestades kompositsiooni põhimõtteid (kontrast, liikumine, rütm, 
proportsioon, tasakaal, ühtsus, mõõtmed, dominant, rõhutus). 
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri  
Kirjeldab oma tööd mõistete abil (horisontaalne, vertikaalne, 
diagonaalne, sirge, kõver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, 
nurgeline, ümar, munajas, sile, kare, krobeline jne). 
Perspektiiv:                                                                                              
      Teeb vahet erinevatel perspektiividel (tsentraalperspektiiv, värvuse- 
õhuperspektiiv). 
Liikumise kujutamine. 
Värviteooria:                                                                                         T
eeb vahet primaar ja sekundaarvärvidel, soojadel ja külmadel toonidel. 
Kaadriplaanid:  
Oskab kujutada üldplaani, keskplaani ja  detaile.  
 
Kunstiliigid: 
Eristab kunstiliike (kollaaž, foto, animatsioon, toote disain, 
trükigraafika). 
Kunstižanrid: 
Teeb vahet kunstižanritel (portree, natüürmort, linnavaade, 
maastikuvaade, interjöörivaade). 
Kujutavus: 
Valmistab figuraalseid ja abstraktseid töid. 
 
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVÄLJENDUS 
Kunstitehnikad ja stiilid 
Kasutab oma töödes erinevaid tehnikaid (maal, joonistus, kollaaž, 
grataaž, frotaaž, mosaiik, monotüüpia, foto, origami, modelleerimine, 
makett, kollaaž, akvarell, trükigraafika, kalligraafia, erinevad 



 

edasiandmisel;                                                 

8. visualiseerib ühte oma tarbimisharjumust 

(näiteks küsimuse abil “Millele kulub minu 

taskuraha”);                                                     

9. mõtestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja 

kaasaegse ruumikeskkonna (näiteks 

koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool 

või külapood ja supermarket) erinevusi selle 

otstarbe ja kasutatavuse aspektist;                                                                                      

10. selgitab oma loodud digitaalkujutiste 

avalikustamisega seotud tagajärgi ja ohtusid. 

Plaanimine ja ideede arendamine 

 1. seab õpetaja abiga lähteülesande ja 

tegevusplaani;                                                  

2. vormistab lahenduspakkumise;                                      

3. rakendab abijooni figuuri ja 

tsentraalperspektiivi kujutamisel;                   

4. leiab ideid praktilisteks töödeks iseenda 

elust ja teistest õppeainetest;                                  

5. kavandab ideid, kuidas parandada 

elukeskkonda;                                                       

6. teab, mis on kavand  ning  tunneb 

kavandamise põhimõtteid ja eesmärke ning 

kirjatüübid). Kasutab digitaalseid joonistus-, foto-, video- ja 
animatsioonitehnikaid (gif…). 
 
DISAIN JA DISAINIPROTSESS 
Disaini baaselemendid 
Sobiva värvi, vormi ja materjali leidmine disaini protsessis. Mõtestab 
toote otstarbe, funktsionaalsuse, kasutusmugavuse. 
Tarbeesemed ja levinumad materjalid 
Kasutab levinumaid looduslikke ja tehismaterjale: puit, klaas, lina, vill, 
puuvill, plastik, kile jne). 
 
 

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR  JA KUNSTNIKUD 
Kunstiga seotud elukutsed 
Teab ametinimetusi kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, 
sisearhitekt, disainer, illustraator. 
Kunstiajalugu 
Tutvub erinevate ajastute kirjasüsteemidega, esiaja kunstiga 
(kaljujoonised), varaste tsivilisatsioonidega (Mesopotaamia, Egiptus), 
antiikaja kunstiga Kreekas ja Roomas ja pärimuskultuuriga. 
 
KUNST JA KULTUUR ÜHISKONNAS 
Jätkusuutlik mõtteviis 
Kasutab materjale säästlikult ja on teadlik oma digitaalses jalajäljes. 
Teabe otsimine ja infokeskkonnad 
Leiab infot muuseumide ja galeriide kodulehelt. 
Kunstielu 
Külastab muuseume ja näitusi. 
 



 

oskab rakendada teadmiseid  lihtsama kavandi 

loomisel. 

Loomine 

1.rakendab kahe- ja kolmemõõtmeliste (sh 

digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid 

ja vahendeid isikupärasel viisil ning tunneb 

eelnevalt õpitud kompositsiooni põhimõtteid   

(nt ühtsus ja mitmekesisus, tasakaal,  rütm, 

dominant, koloriit, proportsioonid, dominant 

jms) ,ning oskab neid teadlikult  valida;          

2. pakub ise teemasid ning teostamise 

võimalusi enda huvide ja loomingu 

väljendamiseks (spontaanselt);                       

3. loob enda teose teadlikult  uurides ja 

analüüsides teemapõhiseid materjale (nt 

raamatud, õpikud ja muud infoallikad) ning 

kavandades enda ideed ja kombineerides neid 

omavahel  (nt kavandi detailide,  foto ja 

joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste 

objektide  kombineerimine);                           

4. tunneb neljamõõtmeliste tööde teostamise 

etappe ja võimalusi ning kavandab ja  loob 

vabavaralises programmis neljamõõtmelisi 



 

töid (animatsioon, video) enamasti iseseisvalt; 

5. kombineerib kahe- ja kolmemõõtmelisi 

elemente digiloomingus;                                     

6. tunneb vabavaraliste programmide ühiseid  

tööriistu ja oskab neid uurides  enamasti 

iseseisvalt erinevates olukordades rakendada; 

7. valib oma idee teostamiseks (vajadusel 

õpetaja abiga) sobiva väljendusvahendi kõigi 

õpitud väljendusvahendite, sh digivahendite  

hulgast;                                                                 

8. loob õpetaja abiga teostest ekspositsiooni 

(võib ka virtuaalse). 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

1.kirjeldab ja mõtestab visuaalteose 

olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, värvi, 

kompositsiooni, sümboleid, meeleolu, sisu 

elemente) vastavalt ülesandele õpitud 

sõnavara piires;                                                          

2. leiab  kunstikultuuri seoseid muude 

valdkondadega nii ajaloost kui tänapäevast, 

tuginedes teistele õppeainetele, kirjandusele, 

populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele;  

3. analüüsib stiliseeritud kujundeid ja 



 

sümboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid 

(nt logosid, vappe, digitaalseid ikoone).               

4. analüüsib õpetaja antud küsimustele 

toetudes oma teost ja tööprotsessi, tuues esile 

tegevuste omavahelised seosed ja järeldused 

 


