7. AINEVALDKOND TEHNOLOOGIA
7.1. Valdkonnapédevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-tehnoloogilised ja nende dppimise eesmérk on arendada loovust,
huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid
materjale, toovahendeid, todtlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus.Ope on tervik ja ldhtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tootlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmaérgile.
Tervikliku dppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama
materjali ja t6 kvaliteeti ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise, tehnikate ja tehnoloogiate
kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 16imingu
aluseks on koigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovtddd,
valdkonda siduvad multimateriaalsed t60d ja teised 16imingulised teemakasitlused.

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmérk koolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et II kooliastme
16puks Opilane:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toéovahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid séddstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pdhimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja

kulutohusust;



7) vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) véirtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi,

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tooprotsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamise

7.2. Ainetundide jaotus

Ainevaldkonna kohustuslikud dppeained on I kooliastmes t660petus (4,5 nddalatundi), 11 kooliastmes késit6o ja kodundus/tehnoloogiadpetus (5
nadalatundi). T660petuse tundide arv esimeses klassis erineb iile nddala — {ihel nddalal kaks tundi ja jargmisel iiks tund t065petust. See
voimaldab dpetajal teha iile nddala ka suuremahulisi téid. Kooli tunnijaotusplaanis on tehnoloogia valdkonda lisatud lubatud valikainete tundide

ulatuses ka 1 lisatund (5.klassis), et voimaldada sisukamate projektide labiviimist.

1.klass

2 klass

3 klass

4 klass

5 klass

6.klass

Too0petus

1,5 niadalatundi

2 nidalatundi

1 nidalatund

tehnoloogia

kasitoo ja kodundus/

2 nidalatundi

2 nidalatundi
(sh 1 lisatund)

2 nidalatundi

7.3. Konkreetsem 10iming, iildpidevuste saavutamine ja 6ppekava libivate teemade Kkiisitlemine ainevaldkonnas

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse dpilastes kdigi ritkliku oppekava iildosas kirjeldatud tildpadevuste arengut, mida toetab

dppeainete eesmargipdrane 1dimimine teistesse valdkondadesse kuuluvate dppeainetega ning ldbivate teemade dpilase jaoks tdhenduslik




kisitlemine. Valdkonnaiilese 16imingu tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades,
kujundada enda viirtushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada ettekujutus {ihiskonna kui terviku arengust. Uldpiadevuste kujundamise
ning ldbivate teemade kisitlemise ja 16imingu korraldamise pohimdtted méératakse kooli dppekava iildosas ning rakendamist tdpsustatakse
valdkonnakavas. Valdkonnaiilese 16imingu ja dppekava ldbivate teemade késitlemise 1dhtekohaks on terviklik ja loomulik uurimine, milles
16imingutsenter on t60- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna dppeained. Valdkonna dppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et opilased
hakkaksid praktilise tegevuse kaudu markama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima. Tehnoloogia
valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning vdljaspool kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste
kaudu. Loimingu kédigus kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud teadmisi on voimalik ainetileselt ja
eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 16iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja
oskustele. Valdkonnaiileseid 16imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada jarjepidevalt ning siisteemselt kogu

oppeaja jooksul.

7.3.1 Loiming oppeainetega

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vims) arusaamist ning seostatakse

tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust
ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile tihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapiddevuse arengut toetatakse arvutuste, mddtmiste/kaalumiste, modtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria
kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 10igete konstrueerimisel vms.
Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 10iminguliste todsituatsioonide lahendamisel. Selleks voivad
olla igapédevaelu voi tehnikamaailma objektide ja nihtuste olemuse avamine ning pohjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava too ja selle
protsessi kavandamine.

Opilasi juhitakse viirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja séistvat eluviisi ning jirgima tervislikke eluviise.



Teadvustatakse edasidppimis- ja karjddrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viifirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jirgima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, véértustades teaduspdhisust, loovust ja ettevatlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab dpilane oma rolli kultuuripirandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades
aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, dppides vidrtustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, késitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines Opitut
kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama kunsti pShielemente (joon, varv, vorm, ruum, riitm).
Tehnoloogiavaldkonna praktiliste todde inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid muusikastiile muusikariistade valmistamisel.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse vdirtustamise ja

peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis pdoratakse tihelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostddd tehes
jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).
Voorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, vodrkeelse kirjanduse jt) materjalide

otsimisel ja lugemisel. Vodrkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

7.3.2 Oppekava libivate teemade kiisitlemine ainevaldkonnas

Elukestev Ope ja karjdidri planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute

omandamisel. Erinevate Oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostéooskusi, mis on tdhtsad tulevases todelus. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada elukestva dppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste
voimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja koos té6tamine aitavad arendada ning analiilisida oma huvisid, toovoimet ja koostodoskusi.
Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid. Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri toddel vdivad

olla erinevad nduded ja ka to6tingimused, ning nii suunatakse Opilasi analiilisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripdra sobivad



selleks, et teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tddohutusest kinni pidada ja kuidas vdib tervise
kahjustamine piirata teatud valdkondades tootamist.

Keskkond ja jétkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on téhtis sdéstlikult kasutada nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Téhelepanu

pooratakse keskkonnasddstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sortimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi. Kodunduse tundides Opitut saavad Opilased edukalt kasutada Leivapédeva iilesannete raames.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t6o

korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete dpetamise pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad projektid, mis
annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna. Koolis toimuvad laadad.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning

teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Erinevate kultuuriiirituste
raames valmistavad Opilased kujunduselemente nii kunsti- kui kédsitootundides.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama

kogutud info usaldusviirsust. Interneti kasutamine vdimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite,
inseneride ja késitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise. Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes Opitakse

kasutama arvutiprogramme, leitakse voimalusi rakendada oppeprotsessis digikeskkonda.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse to6ohutusega eri todde puhul ning dpitakse arvestama ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste

materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine
ning tervislike toitude valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma.

Viirtused ja kdlblus. Tehnoloogiaained kujundavad vidirtustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja Okoloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse

lahendustesse. Rithmas tootamine annab védrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada

konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, dpitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi-tagajirgi.



7.3.3 Uldpidevuste saavutamine

Tehnoloogia Oppeained toovad iildpddevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste teadmiste omandamise kdorval igapdevaeluga
sarnanevaid olukordi, iihist66d ning erinevaid projekte.

Pédevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vddrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll
professionaalsel Opetajal, kes loob oma véadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva Opikeskkonna ning mojutab Opilaste
védrtushinnanguid ja kaitumist.

Kultuuri- ja viirtuspidevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t66

ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66ro0mu ning vastutust alustatu Iopule viia.
Kasitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse vadrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning
rahvaste kultuuripirandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.Kultuuri- vairtuspadevust toetavad liritused: leivapéev, jouluiirituse,; peredhtu,
kevadkontsert, matkad, dppekiigud.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus. Erinevad iithist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad Opilasi koostddd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust

aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja
iilesannete lahendamisele. Sotsiaalset ja kodanikupiddevust toetavad kodanikupéev, sdbrapédeva tahistamine

Eneseméératluspiddevus. Praktiline tegevus ning selle analiilis arendavad Opilastes suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid kiilgi

ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase todelu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja
toitumishdiretest Opetavad véértustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jirgida.Enesemédratluspadevust toetavad erinevad
temaatilised stindmused.

Opipidevus. Opitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski dppeainetes dpitu vajalikkust
praktikas. Too iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning lopetades t60 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, vdimeid hinnata ja arendada ning oma dppimist juhtida.Opipadevust toetavad

ainealased pédevad, Opilastoode nditus, médlumédngu voorud;



Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tddtamise

eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane péddevus. Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemlahendused nduavad

arvutamis- ja mootmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja
piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pShjendada oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt
hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.Matemaatikapidevust
toetavad ainealased voistlused.

Ettevotlikkuspddevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid

valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede
elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Ettevotlikkuspadevust toetavaderinevad koolis toimuvad laadad.

Digipéddevus - suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas {ihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui
kogukondades suheldes; leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéérsust; osaleda digitaalses sisuloomes,
sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostodd erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset

identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vddrtuspohimdtteid nagu igapédevaelus.

7.4. Oppekorralduse erisused

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks
dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades ldhtutakse dppekava iildpadevustest, kooli véértustest, kooliastme 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning
opitulemustest ja kooli dppekavas sitestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rGhuasetustest ning libivate teemade ja 16imingu

rakendamise pdhimdtetest. Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas. Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad



opetajad koostdod, seejuures:

1) innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, analiiiisima ning kriitiliselt motestama oma todkultuuri ja t66 protsessi, alustatut 16pule viima,
probleeme mérkama ja piistitama ning neile lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmirkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide
labiarutamisele ning refleksioonile;

3) vdimaldatakse 0ppida individuaalselt ning {iheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66 kaudu, siduda dpet koolivélise eluga, et kogu
ainekdsitlus oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdoimaluste
kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele
vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset ldhenemist ning siilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niiiidisaegseid kisitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse kohalikku eripédra ning paikkonnas voi kogukonnas
pakutavaid voimalusi Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi iihiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutéode maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks
ja huvitegevusteks, reageeritakse 0pi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet
soodustavaid tegevusi,

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetood libi dpperiihmades. Opilased on jagatud rithmadesse nii, et kdik dpilased saaksid dppeaasta
jooksul vordses mahus nii tehnoloogiat kui ka kasitodd/kodundust. Soltumata dpperiihmast tagatakse koigile opilastele voimalus omandada

taotletavad teadmised, oskused ja padevused nii kisitdds, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike



dpitulemuste saavutamiseks dpperiihmi. Vahetused toimuvad vastavalt kooli dppekavas mairatule. Oppeaasta alguses selgitatakse dpilastele ning

lastevanematele gruppide moodustamist, vahetussiisteemi ning sellega kaasnevat dppekorralduslikku poolt.

7.5. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu
saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks oppijaks. Hindamisega luuakse dpilastele vdimalusi dppe kédigus
oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks
ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning
sisendit nii Oppe kui ka iseenda pddevuste arendamiseks. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning
véartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega.
Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Kirjalikke iilesandeid hinnates
arvestatakse eelkoige t00 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida
arvestatakse iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal. Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui
ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kéigus selgitatakse
vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased véddrarusaamad ja spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.
Kujundava hindamise kaudu saab opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad dppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi vo1 mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii dppes seatud eesméirkide saavutamist kui ka
riikliku dppekavaga sitestatud opitulemuste saavutatust. Kokkuvdtval hindamisel 1dhtutakse toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest

Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.



Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste to6d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses
teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma
Oppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise nduded ja korraldus, koolidppekava viliselt omandatud

teadmiste ja oskuste arvestamine on kirjas dppekavas.

7.6. Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva 0ppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to6ohkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus
ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu vaartustamine, dppides iseseisvalt ja riihmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niilidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sitestatud materjalide

tootlemiseks, sh oppekdok kodunduses ja dppetddkojad kisitdds ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, td6vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt oppida
kési- ja masintddd ning omandada traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, véértusi ning vastutustundlikku
toohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid dpetajatdooks, praktiliste toode ja nende tegemiseks
vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid

tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapadevus.



7.7 Opitulemused ja dppesisu toodpetuses

Oppeaine

TOOOPETUS

Oppeaine
kirjeldus

To6dpetust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased
saavad end kéelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66
kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Tooiilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamdot,
ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud
esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda {imbritsevasse si#stlikult. Uhistegevuses
Opitakse koos teistega todtama, liksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab
Opilasi vddrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vdrdse kohtlemise
tahtsust. Kuna t660petuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt
tasakaalustavat iilesannet. To60petuses kisitletakse késitoo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob

eeldused ainedpingute jatkamiseks II ja III kooliastmes.

Teadmised, oskused ja hoiakud

I

kooliaste

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja tddvahendeid) ning t65tab ohutult;
2) moistab materjalide sddstliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Opetaja abiga iilesandele loovaid lahendusi;

4) tootab Opetaja juhendamisel {iksi ja koos teistega rithmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Opituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;




7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mirkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t60s, kirjeldab oma tegevust;

9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb r6dmu kéelisest tegevusest ja dppes osalemisest.

OPITULEMUSED

OPPESISU

1.klass

1) Nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab nende pdhiomadusi
ja kasutusalasid;

2) kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke etteantud todvahendeid
ja moistab ohutuse vajalikkust to6tamisel;

3) dpetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid;

4) jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale sddstlikult;

5) mirkab Opetaja abiga Oppega seonduvat igapdevaelust;

6) jilgib Opetaja selgitusi ja todtab selle jargi;

7) toGtab dpetaja juhendamisel

jaljendades esitatud toovotteid;

8) saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest;

9) mérkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma t6dkoha ja toovahendid dpetaja juhendamisel korras;

Voolimine-plastiliin, voolimisriistad. =~ Materjali
ettevalmistamine voolimiseks.

Kumer ja 00nesvormide voolimine. Figuuridele
viikeste detailide lisamine

Paberi —ja kartongit6dd:

Paberi rebimine. Eri kuju ja suurusega vormide vaba
rebimine.

Paberi 16ikamine silma jargi-mérgitud joont méoda,
Sablooni jérgi

Lihtsad siimmeetrilised kééariloiked

Paberito6de  kaunistamine: tasapinnalised ja
ruumilised aplikatsioonid

Paberi kortsutamine ja voltimine

meisterdamiseks

Meisterdamine — tutvumine

sobivate looduslike materjalidega




12) nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;
13) dpetaja abiga viib oma to6 16pule;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma to0s.

(kastanid, torud, kébid, oksad, lehed, kivid, sammal
jne.)
Koduses esemete

majapidamises jdrelejddanud

kasutamine (tikutpsid korgid karbid )

2.Kklass

1) Nimetab timbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab
nende pohiomadusi ja kasutusalasid;

2) Valib dpetaja suunamisel digeid todvahendeid, teab nende
otstarvet ja mdistab ohutuse vajalikkust td6tamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sdéstlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;

5) toob dpetaja abiga dppega seonduva kohta niiteid teistest
Oppeainetest voi igapdevaelust;

6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) to6tab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab iihiselt to6tades kaaslasi;

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma t60s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku iile;

11) moistab tookoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab

oma todkoha ja todvahendid dpetaja juhendamisel korras;

Paberi-ja kartongit6od:

rebimine,eri kuju ja suurusega vormide vaba
rebimine

16ikamine silma ja Sablooni jargi

voltimine ja kortsutamine

Tekstiilitood:

tihekordne palistus

nd6bi dmblemine

riidest mdnguasja dmblemine (sokikoer, kroll)
Longat6od ja heegeldamine:

heegelndela ja 10nga dige valik

oiged heegeldamisvotted

alg-ja ahelsilmus

To66 mitmesuguste materjalidega: Meisterdamine

looduslikust materjalist, jidkmaterjalidest




12) selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;
13) vordleb kavandatut valmis tooga;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.

3.klass

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide
iildisi omadusi;

2) kasutab odigesti ja ohutult tooks sobilikke todvahendeid,

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid,

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob Oppega seonduva kohta niiteid teistest ainetest voi
igapédevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) to6tab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) mirkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;
10) toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma tdokoha ja todvahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 1dpule ja radgib oma todst ning tulemusest;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.

Paberi- ja kartongitood

Todvahendid ja abimaterjalid paberi to6tlemisel
Paberi rebimine, 16ikamine, voltimine
Paberitodde kaunistamine ja modelleerimine
Tekstiilitood

Materjalidpetus

Tekstiilimaterjalide kasutamine ja omadused
No66bi dOmblemine

Longatood ja heegeldamine

Toovahendid ja materjalid

Lihtsama heegelt66 kavandamine ja teostamine




7.8 Opitulemused ja dppesisu kisitoos ja kodunduses

Oppeaine

KASITOO JA KODUNDUS

Oppeaine
kirjeldus

Kisitoo on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks
mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitdo tehnikaid nii kisitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega
tootades. Loov- ja kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning t66 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste
kdigus Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mirkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning
kogema t66ro0mu. Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval vairtustatakse kdsitoo rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.

Kodundus on oppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks
kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost66 ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali
erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse
nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Teadmised, oskused ja hoiakud

11
kooliaste

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Opitud materjale ning todvahendeid;

2) kasutab materjale ja toddvahendeid sddstlikult ning jérgib oma tegevuses jatkusuutlikkuse pdhimotteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu to6tamise reegleid;

4) maistab to0 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil,
5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koost66 olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja vdirtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;




9) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 1dpptulemust;
11) teab ja jérgib hiigieeni, korra ja puhtuse noudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

opitulemused Oppesisu
Kisitoo

4 klass 1) nimetab t60s kasutatavaid etteantud Materjalid:
materjale ja nende omadusi; e Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende
2) teab ja kasutab sihipéraselt tooks saamine ja omadused. Puuvill, vill.
etteantud toovahendeid, todtlusviise ja e Oppefilm: lamba piigamine, villa tdStlemine, puuvilla koristamine ja
materjale; toGtlemine.
3) leiab vajalikku infot Opetaja abiga e Erinevad kisitooniidid ja -1dngad, nende sobivus toovahendi, materjali
etteantud teabeallikatest ja pakenditelt; ja esemega.
4) kasutab Opetaja abiga ohutult digeid e Tutvumine looduslike kiududega ja 1ongadega.
toovotteid ning tehnikaid materjalide Toovahendid:
tootlemisel; e Kisitoovahendite (kddrid, ndelad, mérkimis- ja mdotmisvahendid,
5) jargib Opetaja juhendamisel oma ja vardad, heegelndelad vms) kisitsemine.
riihma to0protsessi; e Masintodtlemine: dmblusmasina kisitsemine (niiditamine,
6) kirjeldab omandatud to6vatete baasil omblemine).
joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi e Toovahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu
rithmas; késitsemine.
7) tootab ja viib kavandatu l1opule; Tootlemisviisid:
8) kasutab etteantud materjale sidstlikult; e Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine,
9) tunneb dra Opetaja abiga teistes kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.
dppeainetes Opitut ja loob seoseid e Praktiline t60: ndelapadjale katte tikkimine, padjaks dmblemine
Opitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega; e Erinevate pehmete materjalide (tekstiilid, vill vims) to6tlemine.




10) tunneb é&ra ja kasutab dpetaja
suunamisel kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest iilesannetest
rithmas;

12) kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi ja
esitleb t60 10pptulemust suuliselt

13) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma to66koha
ning todvahendid

14) mdistab materjalide dige hoiustamise
vajalikkust.

Kavandamine

e To0 eesmirgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

e Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine
tanapdeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus,
analiilis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Tootamine

e T060 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja riihmas tootades.

e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide moistmine.

e Alustatu Idpuleviimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane
kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

e Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

e Materjalide, toovahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse
pohjendamine.

Oppeaine rakendumine igapievaelus

e Jitkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatoostus,
materjalide (vanade teksapiikste) taaskasutamine).

e [sikupira kujundamine 14bi loomise/tehnoloogia.

5 klass

1) tunneb erinevaid t60s kasutatavaid
materjale ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmadrgiparaselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt ning saab
aru, mis on autorikaitse;

Materjalid:

e Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende
saamine ja omadused. Lina, siid.

o Oppefilm: lina/siidi koristamine ja totlemine.

e Tutvumine erinevate kdsitooniitide ja -1dongadega, nende sobivus
toovahendi, materjali ja esemega.

e Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning
sobivus ldhtuvalt kasutusalast .




4) maoistab ja kasutab iseseisvalt ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel

5) saab aru etteantud toGprotsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/voi
rithma to0s;

6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud
toovotete baasil joukohaste esemete
loomist tiksi ja/voi rithmas;

7) to6tab sihikindlalt ja vajadusel kasutab
Opetaja abi kavandatu Idpuleviimiseks;
8) teab, kuidas kasutada materjale
sadstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab dpetaja juhendamisel
tood kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas kontekstis;
11) saab aru rithmas to6tamise olulisusest
tihise eesmérgi saavutamisel;

12)esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult

13) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma to6koha

Toovahendid:

e Masintodtlemine: dmblusmasina kisitsemine (niiditamine, Gmblemine)

e Toovahendite ja masinate (0mblusmasin, tritkkraud vms) ohutu
késitsemine.

Tootlemisviisid:

e Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine,
kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.

e Praktiline t60: kasutatud teksariidest kott

e Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.

e Erinevate pehmete materjalide (tekstiilid, vill, nahk vms) té6tlemine.

Kavandamine

e T060 eesmirgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

e Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine
tdnapédeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus,
analiiiis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

e Kompositsiooni seaduspirasused.

e Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

e To0 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas todtades.

e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide moistmine.

e Alustatu 1opuleviimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane

Kaésitoovahendite (kddrid, noelad, mérkimis- ja mdotmisvahendid,
vardad, heegelndelad vms) késitsemine.

kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine




ning toovahendid (heaperemehelik
toovahendite kasutus)

14) nimetab materjalide hoiustamis- ja
sdilitamise ndudeid.

e Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
e Materjalide, tdovahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse
pOhjendamine.
e Oma voi rithma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.
e Esialgse idee ja lopptulemuse vordlemine, analiiiis.
Oppeaine rakendumine igapievaelus
e Tarbimise suunad ja moju inimesele. Sdistlik tarbimine.
e Parandust6dd ja rdivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

e Jitkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatodstus,

materjalide (vanade teksapiikste) taaskasutamine).
e [sikupira kujundamine 14bi loomise/tehnoloogia.

6.klass

1) tunneb erinevaid t6oks sobilikke
materjale ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipdraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning véddrtustab
intellektuaalset omandit, 1ahtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning
tehnikaid materjalide to6tlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku tooprotsessi;

6) kavandab omandatud toovotete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi
rithmas, oskab kasutada videojuhendit;
7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu

Materjalid:

e Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende

saamine ja omadused. Puuvill, lina, vill, siid.
e Tutvumine erinevte kisitooniitide ja -longadega, nende sobivus
toovahendi, materjali ja esemega.

e Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning

sobivus ldhtuvalt kasutusalast .
e Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud,
silmuskoelised, mittekootud kangad. Koeserv, sidus.
Toovahendid:

e Kisitoovahendite (kddrid, noelad, mérkimis- ja mdotmisvahendid,

vardad, heegelndelad vms) késitsemine.

e Masintootlemine: 6mblusmasina kasitsemine,
reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.

e Toovahendite ja masinate (0mblusmasin, tritkkraud vms) ohutu
késitsemine.




16pule;

8) kasutab materjale sdistlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku késitood ja
rahvustoite;

11) mdistab rithmas to6tamise voi t66
jaotamise olulisust ithise eesmargi
saavutamisel,;

12) esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

13) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma té6koha
ning todvahendid;

15) teab materjalide hoiustamise noudeid

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused,

fototdotlemise programmid.

Tootlemisviisid:

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine,
kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.

Praktiline t60: padjakatte tikkimine pinnakattepistes, padjaks
omblemine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.
Erinevate pehmete materjalide (tekstiilid, vill, nahk vms) té6tlemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (nt roivaese, tarbeese vms)

Kavandamine

T66 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine
tdnapédeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus,
analiiiis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seaduspérasused.

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.
Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

T66 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas tootades.
Suulise ja kirjaliku juhendamise jirgi to6tamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide moistmine.

Alustatu Id6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikupérane
kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.




Materjalide, to6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse
pohjendamine.

Oma voi rithma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja 16pptulemuse vordlemine, analiiiis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nihtuste ja protsesside vahel sh
oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapdev.

Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Sddstlik tarbimine.
Parandustddd ja roivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.
Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatéostus,
materjalide (vanade teksapiikste)taaskasutamine).

Isikupédra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.

Kodundus

4 klass

Toiduharidus

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke
toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt

4) kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning
tehnikaid toiduainete to6tlemisel,;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit?
Toidugrupid (mis on tervislikum, mis mitte)
Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus kdogis, isiklik hiigieen

Kahoot: kdogi ja toidu ohutuse kohta

Retsepti lugemine: lithendid ja modtiihikud retseptis
Toiduainete modtmine ja kaalumine

Toiduainete valimine




ja/voi rithma terviklikku to6protsessi;

6) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

7) kasutab toiduaineid sééstlikult ning
leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

8) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nouded, korrastab oma téokoha
ning toovahendid;

Tarbijaharidus ja keskkkond

1) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
2) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaddrtustab
intellektuaalset omandit, 1ahtudes
autoridigusest;

3) planeerib Opetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku tooprotsessi;

4) t66tab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

5) kasutab toiduaineid sééstlikult ning
leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks;

6) moistab rithmas to6tamise voi t60
jaotamise olulisust iihise eesmargi
saavutamisel,;

e Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kdigus

e Toovahendite ohutu kdsitlemine (tiikeldusviisid: viilud, kuubikud,
rattad, ribad, kangid, sektorid).

e Viikevahendite ohutu kdsitlemine

e Pliidi-ahju ohutu kisitlemine

e Too6tamine paaris voi rithmas, iihist66 kavandamine(praktiline t60).

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode kiaigus kasutatavad vahendid ning
tooviisid
e Puhastus- ja korrastustddd, kasutatavad vahendid (mikrokiudlapp,
porandahari, tolmuimeja, erinevad mopid) ja toStamisviisid (tolmu
vOtmine, prahi pithkimine, arvuti puhastamine, tuulutamine, pdranda
pesemine, vaiba kloppimine).
e Kodutddde planeerimine ja jaotamine.
Toiduga seotud tarbija teemad
e Toidupakendil olev info ja mérgistus (kuupdevad: “parim enne” ja
“kolblik kuni”; 6komairgised)
e Praktiline t66: poes uurida vastavaid mérgiseid ja teha plakat.
Jaiatmed
e Priigi sorteerimine (klaas-, paber-, metall-, plast-, biojddtmed).
e Jadtmete vihendamine ja taaskasutus
Kaupade ja teenuste valimine
e Rodivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sdastlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasdistlikkuse seisukohast (pere eelarve,
taskuraha, sddstmine).
Etikett
e Harjumused tiksikisikust ldhtuvalt




7) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma té6koha
ning todvahendid;

Kiitumiskultuur

1) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning védrtustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

2) planeerib dpetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku tooprotsessi;

3) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

4) maoistab riihmas té6tamise voi t6o
jaotamise olulisust iihise eesmargi
saavutamisel;

Kéitumine ja kombed - arutelu (katkestatud ja 10petatud s66mine, toidu
ulatamine ja joogi kallamine lauas; tdhtpdevad).

Laua katmine ja toidu serveerimine

Praktiline t06: lauapesu ja laua kaunistused; toidu garneerimine,
salvrdtikute voltimine.

Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid (erinevatel sajanditel ja tdnapéeval;
tahtpdevade toidud).

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.

Praktiline t60: kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine
(kama, karask).

5 klass

Toiduharidus

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke
toiduaineid ja nende omadusi;

2) wvalib ja kasutab eesmargipdraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning véartustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

4) rakendab teistes ainetes dpitut ja loob

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit?

Toidugrupid (mis on tervislikum, mis mitte)

Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel

Toidu saamine toorainest tooteni (teravilja-, aedvilja-, piima-, liha-,
kala, munatooted)

Toidu kirjeldamine ja maitsmine.

Toidu ohutu valmistamine




seoseid erinevate eluvaldkondadega;

5) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvustoite;

6) rakendab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;

7) moistab rithmas to6tamise voi t60
jaotamise olulisust iihise eesmargi
saavutamisel;

Tarbijaharidus ja keskkond

1) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
2) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaddrtustab
intellektuaalset omandit, 1ahtudes
autoridigusest;

3) planeerib Opetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku tooprotsessi;

4) t66tab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

5) kasutab toiduaineid sééstlikult ning
leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks;

6) moistab rithmas to6tamise voi t60
jaotamise olulisust iihise eesmargi
saavutamisel,;

Ohutus koogis, isiklik hiigieen

Kahoot: kdogi ja toidu ohutuse kohta

Retsepti lugemine: lithendid ja mdotiihikud retseptis

Toiduainete mdotmine ja kaalumine

Toiduainete valimine

Toiduainete sdilitamine.

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kdigus
Toovahendite ohutu kasitlemine (tiikeldusviisid: viilud, kuubikud,
rattad, ribad, kangid, sektorid).

Viikevahendite ohutu késitlemine

Pliidi-ahju ohutu késitlemine

Tod6tamine paaris voi rithmas, lihistod kavandamine(praktiline t60).

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode kiigus kasutatavad vahendid ning
tooviisid

Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad vahendid (mikrokiudlapp,
porandahari, erinevad mopid) ja tootamisviisid (tolmu votmine, prahi
pihkimine, arvuti puhastamine, tuulutamine, poranda pesemine, vaiba
kloppimine).

Kodutddde planeerimine ja jaotamine.

Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana (tervislik
toitumine).

Toidupakendil olev info ja mérgistus (kuupédevad: “parim enne” ja
“kolblik kuni”; 6komairgised).




7) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma té6koha
ning todvahendid;

8) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

9) moistab riihmas to6tamise voi t6o
jaotamise olulisust iihise eesmargi
saavutamisel;

Kiitumiskultuur

1) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning véartustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

2) planeerib Opetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku to6protsessi;

3) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

4) moistab riihmas todtamise voi t60
jaotamise olulisust ithise eesmargi
saavutamisel,;

5) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

6) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvustoite.

e Praktiline t66: poes uurida vastavaid mérgiseid ja teha plakat.
Jaidtmed

e Priigi sorteerimine (klaas-, paber-, metall-, plast-, biojddtmed).
e Jddtmete vihendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

e Raivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sééstlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasééstlikkuse seisukohast (pere eelarve,
taskuraha, sddstmine).

Etikett

e Kaiitumine ja kombed - arutelu (katkestatud ja Iopetatud s6dmine, toidu
ulatamine ja joogi kallamine lauas, tdhtpdevad)

e Laua katmine ja toidu serveerimine

e Praktiline t60: lauapesu ja laua kaunistused; toidu garneerimine,
salvritikute voltimine).

Eesti toidukultuur ja kombed

e Eesti toidukultuur ja traditsioonid (erinevatel sajanditel ja tainapédeval,
tahtpdevade toidud).

e Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.

e Praktiline t66: kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine
(kama, karask).




6.klass

Toiduharidus

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke
toiduaineid ja nende omadusi,

2) valib ja kasutab eesmirgipiraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaddrtustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

4) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

5) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvustoite;

6) rakendab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;

7) moistab rithmas to6tamise voi t60
jaotamise olulisust iihise eesmargi
saavutamisel,;

8) esitleb oma ja/voi rithma t66
10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

9) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma téokoha
ning todvahendid;

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit?

Toidugrupid (mis on tervislikum, mis mitte)

Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel

Toidu saamine toorainest tooteni (teravilja-, aedvilja-, piima-, liha-,
kala, munatooted)

Toiduenergia ja toitained (toidurasvad, maiustused; mikro- ja
makrotoitained)

Toidu kirjeldamine ja maitsmine.

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik hiigieen

Kahoot: kdogi ja toidu ohutuse kohta

Retsepti lugemine: lithendid ja mdotiihikud retseptis

Toiduainete mdotmine ja kaalumine

Toiduainete valimine

Toiduainete sdilitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kéigus
Toiduainete tootlemisviisid 1dhtudes toorainest ja soovitavast
tulemusest

Toovahendite ohutu kasitlemine (tiikeldusviisid: viilud, kuubikud,
rattad, ribad, kangid, sektorid).

Viikevahendite ohutu késitlemine

Pliidi-ahju ohutu késitlemine

Tob6tamine paaris voi rithmas, {ihistod kavandamine (praktiline t606).




10) teab materjalide ja toiduainete
sdilitamise ndudeid

Tarbijaharidus ja keskkkond

1) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid, tootlusviise ning materjale;
2) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaddrtustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

3) planeerib dpetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku tooprotsessi;

4) to66tab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

5) kasutab toiduaineid sédastlikult ning
leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

6) moistab rithmas to6tamise voi t60
jaotamise olulisust ithise eesmaérgi
saavutamisel,;

7) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma té6koha
ning toovahendid;

8) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

9) moistab riihmas té6tamise voi t60
jaotamise olulisust ithise eesmargi

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode kiaigus kasutatavad vahendid ning
tooviisid
e Puhastus- ja korrastustodd, kasutatavad vahendid (mikrokiudlapp,
porandahari, erinevad mopid) ja té6tamisviisid (tolmu votmine, prahi
pihkimine, arvuti puhastamine, tuulutamine, poranda pesemine, vaiba
kloppimine).
e Kodutodde planeerimine ja jaotamine.
e Tingmirgid rdivastel, pesu pesemine kasitsi ja masinaga, tritkimine,
jalandude hooldamine.

Toiduga seotud tarbija teemad

e Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana (tervislik
toitumine)
e Praktiline t60: poes uurida vastavaid tooteid ja teha plakat.

Jaidtmed

e Jadtmete vihendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

e Raivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sééstlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasééstlikkuse seisukohast (pere eelarve,
taskuraha, sddstmine).

Etikett




saavutamisel;

10) esitleb oma ja/voi rithma t66
10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

11) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nouded, korrastab oma téokoha
ning toovahendid;

12) teab materjalide ja toiduainete
sdilitamise ndudeid

Kiitumiskultuur

1) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaddrtustab
intellektuaalset omandit, 1ahtudes
autoridigusest;

2) planeerib Opetaja juhendamisel oma
ja/voi rithma terviklikku tooprotsessi;

3) tdotab sihikindlalt ja viib kavandatu
16pule;

4) moistab riihmas todtamise voi t60
jaotamise olulisust iihise eesmargi
saavutamisel;

5) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

6) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke

e Harjumused iiksikisikust ldhtuvalt

e Kiitumine ja kombed - arutelu (katkestatud ja 1opetatud s66mine, toidu
ulatamine ja joogi kallamine lauas; tdhtpdevad).

e Laua katmine ja toidu serveerimine

e Praktiline t66: lauapesu ja -kaunistused; toidu garneerimine,
salvrétikute voltimine.

Eesti toidukultuur ja kombed

e Eesti toidukultuur ja traditsioonid (erinevatel sajanditel ja tainapédeval,
tahtpdevade toidud).

e Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.

e Praktiline t66: kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine
(kama, karask).




kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvustoite;

7) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

8) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvustoite;

9) esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

7.9 Opitulemused ja dppesisu tehnoloogiadpetuses

Oppeaine TEHNOLOOGIAOPETUS
Oppeaine | Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii
kirjeldus | késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega. II kooliastmes omandavad Gpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused

materjalide to6tlemisel ja tddvahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad

erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste tooviiside,

toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste

erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.




Teadmised, oskused ja hoiakud

I

kooliaste

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid opitud materjale ning to6vahendeid;

2) kasutab materjale ja toddvahendeid sddstlikult ning jérgib oma tegevuses jatkusuutlikkuse pdhimotteid;
3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu tootamise reegleid;

4) madistab to0 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil,
5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koost66 olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja véartustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 1dpptulemust;

11) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest

OPITULEMUSED OPPESISU

4.Klass

1) nimetab t66s kasutatavaid Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid

etteantud materjale ja nende 1.Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

omadusi; 2.Tooriistad (kési- ja elektrilised) seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu
2) teab ja kasutab sihipéraselt tooks | kasutamine. (taldlihvija, tikksaag, akutrell, tiikeldussaag, lintsaag ja pendeljohvsaag,
etteantud toovahendeid, todtlusviise | puurpink)

ja materjale; 3.Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid - lihvimine, saagimine, freesimine,




3) leiab vajalikku infot dpetaja
abiga etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel;

5) Jargib dpetaja juhendamisel oma
ja rihma tooprotsessi;

6) kirjeldab omandatud t66votete
baasil joukohaste esemete loomist
tiksi ja/voi rithmas;

7) tootab ja viib kavandatu l16pule;
8) kasutab etteantud materjale
saastlikult;

9) tunneb dra dpetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10) tunneb &ra ja kasutab opetaja
suunamisel kodukohaga seotud

rahvuslikke kujunduselemente;

peiteldamine, puurimine, viimistlemine.

4.Materjalide tihendamise viisid ja liited (tappliide, kruviliide, neetimine,
tiitibelithendus)

5.Materjalide hoiustamine- kapid, ritulid, sahtlid,

6.Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdju (niiteks vask, tiigipuu ja nahk).
7. Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid todtlusviise
( vineer, liimpuit,iimarmaterjal)

8.Eseme kaunistamine ja viimistlemine ( pdletamine, lakkimine, peitsimine,
varvimine)

9.Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

1.Tervikliku toOprotsessi planeerimine.

2.Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad kaasa todesemete erinevatele
véljendusviisidele.

3.Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid mdista ja jérgida.

4 Mairgid ja stimbolid Eesti rahvakunstis.

5.Tootamine iiksi ja rithmas.

6.Erinevate materjalide omaduste ja to6ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.
7.Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

1.Eneseanaliilis oma t66le koostdos dpetajaga.




11) saab aru erinevatest
iilesannetest rithmas;

12) kirjeldab oma ja/vdi rithma
tegevusi ja esitleb t60 10pptulemust
suuliselt

13) jargib tootades hiigieeni-, korra-
ja puhtuse ndudeid, korrastab oma
téokoha ning toovahendid

14) mdistab materjalide dige

hoiustamise vajalikkust.

2.0ma t60 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

3.0ma t60 adekvaatne hindamine.

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia

1.Teadlik ja sdéastlik tarbimine.

2.Toovahendite hooldamine ( teritamine, puhastamine, korrastamine, kontrollimine,
méiirimine-0litamine)

3.Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).

4.Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.

5.Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

6. Oma tookoha korrastamine (todriistade paigutamine ettenéhtud kohta, prahi ja
tolmu pilihkimine)

7.Teistes ainetes opitu rakendamine (matemaatika, fiilisika ja keemia teadmiste
kasutamine)

8.Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

9.Erinevad tehnilised konstruktsioonid.

10.Tehnoloogia ajalooline tdhtsus.

11.Tehnoloogiate rakendamise voimalused ja ohud.

5.Kklass

Opitulemused
1) tunneb erinevaid t60s

kasutatavaid materjale, sh

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid
1.Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

2 Tooriistad (kési- ja elektrilised todriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused




toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmadrgiparaselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt ning
saab aru, mis on autorikaitse;

4) maoistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide sh toiduainete
tootlemisel

5) saab aru etteantud tooprotsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma to0s;

6) visualiseerib ja kirjeldab
omandatud todvotete baasil
joukohaste esemete loomist iiksi
ja/voi riihmas;

7) tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Opetaja abi kavandatu

16puleviimiseks;

ning ohutu kasutamine (taldlihvija, tikksaag, akutrell, puurpink, johvsaag,
tiikeldussaag, lintlihvija)

3.Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (saagimine, freesimine, peiteldamine,
puurimine, tiikeldamine, lihvimine)

4 Materjalide iihendamise viisid ja liited ( tappliited, kruviliide, neetimine,
tiitibelithendus)

5.Materjalide hoiustamine (riiulid, kapid, sahtlid)

6. Materjali pédritolu, tootmine ja keskkonnamdju (néiteks vask, tiigipuu ja nahk).
7.Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid tootlusviise.
8.Eseme kaunistamine ja viimistlemine (pdletamine, peitsimine, lakkimine ja
varvimine)

9.Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu (pleksiklaas, puidujdagid,
plekijadgid, torujupid)

Tooprotsess

1. Tervikliku t66protsessi planeerimine.

2. Kuidas virv, kuju ja materjal aitavad kaasa tooesemete erinevatele
viljendusviisidele.

3.Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid mdista ja jérgida.

4.Mirgid ja stimbolid Eesti rahvakunstis.

5.Tootamine iiksi ja rithmas.

6. Erinevate materjalide omaduste ja to0ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.




8) teab, kuidas kasutada materjale ja
toiduaineid sddstlikult ning leiab
vOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab dpetaja juhendamisel
teistes Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab dpetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;
12) saab aru riihmas tootamise
olulisusest {ihise eesmargi
saavutamisel,;

13)esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult

14) jargib tootades hiigieeni-, korra-

ja puhtuse ndudeid, korrastab oma

7. Loovus ja leiutamine.

8. To6ohuvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

1.Eneseanaliilis oma t66le koostdos dpetajaga.

2.0ma t60 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
3.0ma t60 adekvaatne hindamine.

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia

1.Teadlik ja sdéastlik tarbimine.

2.,Toovahendite hooldamine ( puhastamine, mddrimine-dlitamine, teritamine,
kontrollimine)

3.Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).

4.Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.

5.Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

6.0ma tookoha korrastamine( todriistade paigutamine ettendhtud kohta, t66pingi-
laua puhastamine)

7.Teistes ainetes opitu rakendamine (matemaatika, fiitisika ja keemia teadmiste
kasutamine)

8.Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

9.Erinevad tehnilised konstruktsioonid.

10.Tehnoloogia ajalooline tdhtsus.

11.Tehnoloogiate rakendamise voimalused ja ohud.




téokoha ning toovahendid
(heaperemehelik todvahendite
kasutus)

15) nimetab materjalide hoiustamis-

ja séilitamise noudeid.

6.klass

Opitulemused

1) tunneb erinevaid t6oks sobilikke
materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt ning
vadrtustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid to6votteid
ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete tootlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid

1.Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

2.Tooriistad (kési- ja elektrilised todriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused
ning ohutu kasutamine (taldlihvija, tikksaag, akutrell, lintlihvija, johvsaag,
tilkeldussaag, lintsaag)

3.Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (saagimine, puurimine, freesimine,
peiteldamine, lihvimine)

4. Materjalide iihendamise viisid ja liited ( tappliited, kruviliited, neetimine,
liimimine)

5.Materjalide hoiustamine (sahtlid, riiulid, kapid)

6.Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu ja nahk).
7. Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid
tootlusviise.

8.Eseme kaunistamine ja viimistlemine (pdletamine, dekoorimine, lakkimine,

peitsimine ja virvimine)




oma ja/voi rithma terviklikku
tooprotsessi;

6) kavandab omandatud t66votete
baasil joukohaseid esemeid iiksi
ja/voi rilhmas, oskab kasutada
videojuhendit;

7) to6tab sihikindlalt ja viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja
loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kdsitood
ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;

12) mdistab rithmas todtamise voi

9.Ressursside sddstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

1. Tervikliku to6protsessi planeerimine.

2.Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad kaasa todesemete erinevatele
viljendusviisidele.

3.Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid mdista ja jérgida.

4.Mirgid ja stimbolid Eesti rahvakunstis.

5.Tootamine iiksi ja rithmas.

6.Erinevate materjalide omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.

7.Loovus ja leiutamine. To6huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

1. Eneseanaliilis oma t66le koostoos dpetajaga.

2.0ma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
3.0ma t60 adekvaatne hindamine.

Igapievaelu oskused ja tehnoloogia

1.Teadlik ja sdéastlik tarbimine.

2.Todvahendite hooldamine (puhastamine, dlitamine-méarimine, teritamine,
kontrollimine)

3.Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).

4.Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.




t60 jaotamise olulisust {ihise
eesmadrgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab téoprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid,

14) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse nduded,
korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete

sailitamise noudeid

5.Hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

6. Oma tookoha korrastamine ( tooriistade paigaldamine ettendhtud kohta, tookoha
pilihkimine prahist ja tolmust)

7.Teistes ainetes opitu rakendamine (matemaatika, fiilisika ja keemia teadmiste
kasutamine)

8.Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

9.Erinevad tehnilised konstruktsioonid.

10.Tehnoloogia ajalooline tdhtsus.

11.Tehnoloogiate rakendamise voimalused ja ohud.




