9. VALIKOPPEAINED

Valikainetena dpitakse Koolis nelja ainet- riitmika (lisatud kehalise kasvatuse ainevalkonna alla), informaatika, ettevatlikkus ja liiklusdpetus.

9.1 INFORMAATIKA AINEKAVA

9.1.1.Ainepéidevus

Informaatika dpetamise lildeesméark on tagada pdhikooli 1dpetaja info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase t60- ja
opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. PGhikooli informaatikas ei ole tarvis 1dhtuda
arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini iilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti- ning

internetikasutaja vajadustest.

Informaatika dpetamise pohimotted on:

1) eluldhedus: niited, lilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivdpe ja loomingulisus: eelistatakse dpilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esiletoovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1dbiva teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihesOpe: nii informaatika tundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koostoos dppimise meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse itheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vdimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tookeskkonna ning propageerib ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;

8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

9) soltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla iiles ehitatud liksnes iihe tarkvaratootja voi platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka

alternatiive.



Informaatika ainekésitlus on tavapédraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas jargmises klassis uuesti tagasi stivendatult. Pohirhk on

praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid oppides.

9.1.2. Ainetundide jaotus
Valikdppeainena on informaatika ainult II kooliastmes (kokku 3 niddalatundi). I kooliastmes on digipddevuste omandamine 16imitud ainetundide

oppetegevustesse ning toetava meetmena toimuvad nutiringid.

1 klass 2 klass 3 klass 4 klass 5 klass 6.klass

Informaatika - - - 1 nidalatund 1 nddalatund 1 nidalatund

9.1.3. Konkreetsem 16iming, illdpidevuste saavutamine ja 6ppekava libivate teemade késitlemine ainevaldkonnas

9.1.3.1 Loiming oppeainetega
Informaatika ainekava pakub vdimalust informaatikadpet 10imida mitmete teiste ainetega, voimaldades Opilastel arendada iileiildist digipddevust
ning integreerida arvutioskused erinevatesse dppevaldkondadesse, millest olulisemad ldbivad teemad on jirgnevad:

Eesti keel ja kirjandus. Kirjalike juhiste lugemine ja jiargimine arvutikasutamiseks. Tekstitootlusprogrammi kasutamine kirjalike iilesannete

lahendamisel, ettevalmistus infootsinguks ja viitamispohimotete tutvustamine. Esimese Oppeaasta 16puks on dppijad saanud tuttavaks referaadi
moistega ning oskavad seda arvuti abil vormistada. Suunatakse kirjalikust tekstist arusaamist ning seostatakse informaatikas kasutatavaid tekste ja
nende loomist eesti keele grammatikaga v3i/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust ning oskust arutleda enda t66 ning selle tdhtsuse
iile tihiskonna kontekstis.

Voorkeeled. Osa kasutatavast programmvarast on ingliskeelse kasutajaliidesega, visuaalsete arenduskeskkondade kasutamisel saab samuti

rakendada inglise keele tundidest saadud teadmisi. Muude voorkeelte (vene, saksa) Oppeks saab kasutada Al-pohiseid dppevahendeid voi -



keskkondi ning tugineda omandatud digipddevusele. Vastassuunaline 10iming saab toimuda nii inglise keele tundides kui kdigis muudes
ainetundides arvuti voi nutivahendite kasutamisega, vormistades niiteks referaate voi kirjandeid arvutis, rakendades digivahendite kasutusoskusi
ning informaatika ainekavas kirjeldatud muid uusi teadmisi.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse erinevate arvutus- ja tabelarvutusprogrammide kasutamisega ning lihtsamate
programmeerimisiilesannete lahendamisega: matemaatikaiilesannete lahendamine arvutis. Andmeanaliilis ja diagrammide loomine
tabelarvutusprogrammidega. Matemaatiliste tehete lahendamine arvutiprogrammides (nt Scratch), peastarvutamise harjutamine enda
programmeeritud abilise toel.

Kunstiained. Informaatikatunnis kisitletakse 16iminguvdimalusena kunstiaineid, tutvustades digikunsti, digivahendite abil sisu loomise voimalusi,
kisitletakse erinevaid digivahendeid, millega saab vormistada nii joonistusi, vektorgraafikat kui ka heli- ja videosisu ning antakse ka iilevaade
autoridigustest. Opilased dpivad looma endale e-portfoolio, kus saab oma kunstitunnis loodud teoseid avaldada. Digitaalse kunsti loomine ja
tootlemine arvutiprogrammidega (nt pilditodtlusprogrammid, graafikaprogrammid). Multimeediumiprogrammide kasutamine kunstiliste
projektide loomiseks ja referaatide esitluste koostamisel esitluste rikastamiseks multimeediumiobjektidega.

Loodusopetus. Kodutdid saab kombineerida tabelarvutusprogrammi kasutamise dOppimisega, osa andmeanaliilisi puudutavaid iilesandeid saab tuua
arvutidoppesse ja tulemusi esitada graafikutena diagrammidel. Kasutatakse arvutipdhiseid dppevahendeid looduse tundmadppimiseks (nt loomade
ja taimede tuvastamine, keskkonnaprobleemide simulatsioonid). Opilastele antakse vdimalus rakendada oma dpitut praktilistes projektides, niiteks
veebilehtede loomine, referaatide koostamine, mdngude programmeerimine voi multimeediumiprojektide koostamine.

Sotsiaalained. Informaatika tundides kisitletakse teemasid, mis on seotud digitihiskonna, turvalise kditumisega internetis, digimaailma kasulikkuse
ja ohtude, e-teenuste toimimise ja sotsiaalse kditumisega.

Kehaline kasvatus. Loimingus kehalise kasvatusega saab rakendada GPS-kunsti iilesandeid, kus lisaks nutiseadme abil jélgitavale looduses

litkkumisele saab kinnistada ka loodusopetuses késitletud teemasid ning harjutada maastikul orienteerumist.

Tehnoloogia ja késitd6/kodundus. Informaatika tundides kisitletavad teemad on seostatavad kéelise tegevusega, nditeks saab luua veebisaidi voi

rakenduse kavandi paberprototiilibi, kohaldades grupitd6 metoodikat.



9.1.3.2 Uldpiidevuste saavutamine

Digipddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks iihiskonnas; leida ja séilitada digivahendite abil infot ning hinnata
selle asjakohasust ja usaldusvéérsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna
ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vddrtuspohimotteid

nagu igapdevaelus.

Viirtuspiddevuse kujundamisega on informaatika ainekava seotud kahel moel: iihelt poolt méératleb ainekava mitmed arvuti ja interneti
kasutamisega seonduvad véértused, teisalt tuleb informaatika dpetamisel paratamatult kisitleda ka tildiste vadrtustega seonduvaid teemasid.
Siinkohal on toodud moned informaatikaspetsiifiliste vadrtuste kujundamise néited:

- védrtustada eneseviljendust ja loomingut digitaalsete vahendite abil, voimaldades Opilastel informaatikatundide raames arendada enda
huvialadega seonduvaid IKT péddevusi (nt grafiti, elektrooniline muusika, veebidisain);

- propageerida jagamise kultuuri, avatud sisulitsentside kasutamist ja oma loomingu avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas teadvustades
liigsest avatusest tingitud ohte privaatsusele;

- Opetada dra tundma ksenofoobia ja kiiberkiusamise ilminguid veebisuhtluses, kujundada nende suhtes negatiivne hoiak.

Sotsiaalne pddevus — dpilaste juhendamine, kuidas veebiaruteludes kooli/klassi asjades kaasa radkida, sealhulgas kooli infosiisteeme kasutades.

Alustada tuleb arvutiklassi kodukorra ja kooli arvutivorgu eeskirja jargimisest, seejdrel tagada infostisteemide (nt e-kooli) aktiivne ja korrektne
kasutamine kdigi Opilaste poolt. Lopuks tuleb jouda selleni, et dpilased oskavad ja tahavad osaleda ajuriinnakutes, aruteludes, oma klassi ja kooli
puudutavate otsuste ettevalmistamises. Hea ettevalmistuse selliseks konstruktiivseks vorgusuhtluseks voiksid opilased saada informaatikatundide

riihmatdoprojektides osaledes.



Enesemaiiratluspddevus — digitaalse identiteedi loomine eeldab kindlasti ka tehnilisi paddevusi: nt informatiivsete kasutajaprofiilide loomine eri

veebikeskkondades, turvaliste salasdnade valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajélje teadvustamine/jdlgimine. Samas on digitaalsel
identiteedil ka “pehmem pool”, mis hdlmab eneseanaliiiisi ja enesekuvandi koostamist digitaalsete todriistade abil.

Opipidevus — informaatika dpetamisel suuresti just kaasaegse dpipidevuse kujundamisega digitaalses keskkonnas. Sinna alla kiivad nii info
otsimise, tootlemise, analiiiisi ja esitlemise oskused kui ka koostods teadmusloome, oma Oppimise kavandamise ja hindamise, formaalse ja
mitteformaalse dppe sidumise jpm oskused. Lisaks keskendub informaatika pohikooli kolmandas astmes muuhulgas personaalse veebipdhise
opikeskkonna kujundamisele iga dpilase poolt. Olulisima osa sellest personaalsest dpikeskkonnast moodustab dpilase isiklik e-portfoolio, mille
abil ta oma Oppimist kavandab, dokumenteerib ja reflekteerib.

Suhtluspéddevus — koostodd emakeele- ja voorkeeltedpetajatega, et tagada Opilastele joukohaste teemade valik tekstiloomet sisaldavate todde jaoks,

aga ka et hinnata Opilaste poolt informaatika esitletavate tekstide digekeelsust ja keelelist viljendusrikkust. Informaatikadpetajal lasub vastutus
korrektse informaatikaalase terminoloogia valdamise ja kasutamise eest dpilaste omavahelises suhtluses ja koolitoddes.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiapddevus — statistilise analiiiisi, diagrammide ja valemitega seonduvate oskuste kujundamine

tabelarvutuse teemade késitlemisel.

Ettevotlikkuspddevus — Informaatika Oppimine on ainult siis tulemuslik, kui Opilased oskavad ja tahavad leida oma IKT pédevustele

rakendusvdimalusi ka viljaspool informaatikatunde ja Opetaja poolt antud kodutdid. Neid rakendusvdimalusi tuleb suunata, ldhtudes

kooliprogrammi teiste Oppeainete teemade kontekstist.

9.1.3.3 Oppekava liibivate teemade kdisitlemine aines

Keskkond ja jdtkusuutlik areng. Informaatikadpe pdhikoolis hdlmab selliseid seostuvaid teemasid nagu digitaalse jalajélje vdhendamine,

keskkonnasobralike tehnoloogiate tutvustamine ja jatkusuutlike lahenduste loomisele, nditeks energia sddstmise vOi jddtmete sorteerimise

holbustamisele, suunatud digilahenduste tutvustamine.



Elukestev Ope. Informaatikadppe Oppekava aitab rohutada pideva Oppimise ja enesearendamise olulisust, julgustades Opilasi Oppima uusi

digitaalseid oskusi ja rakendama neid erinevates eluvaldkondades.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Informaatikadpe sisaldab tdnapdevaste tehnoloogiate aluseks olevate lahenduste tutvustust, innovaatilistel lahendustel

pohinevaid praktilisi tegevusi ja loomingulisi projekte, mis julgustavad dpilasi looma uusi ideid ja lahendusi, nditeks interaktiivsete rakenduste voi
mangude arendamist. Antakse ka iilevaade digitoodete loomise loogikast ja arendatakse loovmotlemist.

Teabekeskkond. Informaatikadpe aitab Opilastel moista teabekeskkondade toimimist ja Opetab neile oskusi teabe leidmiseks, hindamiseks ja

kasutamiseks digikeskkonnas, sealhulgas sooritama elementaarseid infootsinguid internetis ja e-riigi avalikes andmekogudes.

Tervis ja ohutus. Informaatikadppe Oppekavas sisalduvad ergonoomilist digivahendite kasutamist ja iildist digihiigieeni selgitavad teemad nagu

ohutustehnika, veebiturvalisus, digitaalse jalajélje kujundamine ja digitaalne heaolu, et dpetada Opilastele kriitilisi oskusi oma veebikeskkonnas
turvalise ja vastutustundliku kditumise tagamiseks.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Informaatikadppe abil taotletakse dpilaste loovuse ja ettevotlikkuse arengut, dpetades neile digitaalseid oskusi,

mis vOoimaldavad neil luua oma projekte ja lahendada tihiskondlikus elus ette tulla vdivaid probleeme.

Kultuuriline identiteet. Informaatikadpe toetab kultuurilise identiteedi modistmist ja viddrtustamist, nditeks rakendades 16imingut kunsti ja

ajalootundide teemadega, késitledes erinevaid kultuure ldbi multimeedia vdi opetades voodrkeeli ldbi interaktiivsete platvormide.

Viirtused ja kolblus. Informaatikadpe sisaldab eetilise kéditumise ja digitaalsete védrtuste esiletoomist, rohutades austust teiste privaatsuse vastu,

autoridigusi ja ausat ning vastutustundlikku kditumist digitaalses keskkonnas.

9.1.4. Oppekorralduse erisused

Informaatikadpe II kooliastmes on valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel vdimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid.
Traditsioonilist loenguvormi kasutatakse nii vihe kui voimalik, kuid samaaegu tagatakse siisteemne késitlus dpitavatest oskustest eelkdige hésti
kavandatud ja tagasisidestatud dpitilesannete kaudu. Et tagada dpitust arusaamine, toetatakse dpilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi ettekandeid.

Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66votteid ning otsuseid.



Peale individuaalsete {ilesannete vdimaldatakse Opilastele riihmatood (sh veebipdhist keskkonda kasutades). Jargitakse metoodilise
vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jédrjestikustes tundides individuaalset ja riithmatd6d ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat. Referaadi

ja esitluse koostamise teemad vdetakse teistest Oppeainetest (jaotus kirjas kooli dppekava iildosas), aidates seeldbi kaasa dppeainete 1dimimisele.

9.1.5. Aine hindamise erisused

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sidtetest. Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt
Opitilesannete jargi ja kokkuvdtvalt trimestrite, Oppeaasta 16pus. Hindamine on numbriline. Jooksvate dpiiilesannete lahendamise puhul hinnatakse:
1) oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;

5) Opilase arengut.

9.1.6. Oppekeskkonna erisused

Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) igal Opilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Gpilast iihe arvuti taga;

2) dataprojektor;

3) failide salvestamise vdimalus vorgukettale vai kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;

4) lisaseadmete (printeri, madlupulga) kasutamise vdimalus;

5) juurdepiis infosiisteemidele (e-kool, internet voi veebipdhine sisuhaldussiisteem, riithmatodkeskkond);
6) arvutitookohtadel on toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;

7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS voi Linux);



8) isikutunnistuse kasutamise véimalus (kaardilugejad);

9) kdrvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

9.1.7. Opitulemused ja dppesisu

Oppeaine | INFORMAATIKA

Oppeaine | Informaatika valikaine tundides kisitletakse peamisi todvdtteid arvutil igapdevases dppetdds eelkdige infot otsides, toddeldes ja

kirjeldus | analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades, antakse iilevaade info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisel tekkida
voivatest ohtudest oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele ning intellektuaalomandi kaitse headest tavadest.
Teadmised, oskused ja hoiakud

I 1) valdab peamisi to6votteid arvutil igapdevases Oppetdods eelkdige infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning tekstidokumente ja

kooliaste | esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel tekkida voivaid ohte oma
tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalid avaldamiseks kooskolas
intellektuaalomandi kaitse heade tavadega;

4) omab positiivset suhtumist digiuuenduste, nende rakenduste ja enesetdiendamise vastu IKT valdkonnas.

OPITULEMUSED OPPESISU




4.Kklass

Opilane
1) jargib arvuti kasutamise tervishoiu, arvutiklassis kditumise ja
arvutite kasutamise reegleid,

2) teab arvutikomplekti osade nimetusi — arvuti (pohiplokk), monitor e
kuvar, klaviatuur, hiir, printer;

3) teab moisted klahv - seotud klaviatuuri mdistega, nupp - seotud hiire
moistega, ikoon, kursor, hiirekursor;

4) teab

moisteid: margistamine,

(tiksik-  ja

kopeerimine ja
kleepimine/teisaldamine, kldopsamine topeltklops),
lohistamine, mérgistamine, kopeerimine, kleepimine; fail, kataloog,
salvestamine, dokumendi avamine, salvestamine to0lauale, ettendhtud
kataloogi, vilisele seadmele;

5) oskab teisaldada ja kopeerida pilti ja teksti samale voOi teisele
toolehele, oma kataloogi voi andmekandjale, oskab luua kausta, otsida
faili nime;

6) oskab arvutit kdivitada ja sulgeda, arvutisse ja rakendustesse sisse ja
neist vélja logida;

7) oskab avada ja kasutada joonistamiseks ja teksti lisamiseks
programmi Paint;

8) selgitab moistet Internet, oskab kasutada otsingumootorit (Google

jt), veebilehitsejat (Google Chrome jt), oskab tunnussona jargi lihtsat

A

e

Klaviatuuri kasutamine.

Digihiigieeni alused

Ergonoomiline nutivahendite kasutamine

Failihaldus, failide {ihiskasutus, lilesannete esitamine
kooli dpihaldussiisteemis (nt Google Classroom)
Tutvumine arvutite ja nende osadega.

Pohilised arvutioskused: sisselogimine, rakenduste
kdivitamine ja sulgemine. Failihaldus: Failide ja
kaustade loomine ning nendega todotamine. Failide
kopeerimine, tthiskasutus ja sdilitamine
pilverakendustes (Google Drive).

Failide kopeerimine, teisaldamine ja kustutamine.
Pohilised klaviatuuri ja hiire kasutusoskused.
Klaviatuuri tundmadppimine: tdhtede, numbrite ja
erimédrkide kasutamine. Hiire kasutamine: klikkimine,
topeltklops,  lohistamine. Veebikasutus  ja
kasutamine:

linkide

internetiturvalisus. Veebilehitseja

otsingumootorid, lehtede avamine,

kldpsamine.

Turvalise internetikditumise pohimatted:

isikuandmete  kaitse, voOOrastele veebilehtedele




materjali otsida Internetist ja arvutist;

9) Teab, mis on Interneti aadress (URL), oskab aadresse talletada ja
neid leida Lemmikud (Favorites) kaustast,

10) Oskab turvaliselt ja etiketireegleid jargides kasutada e-posti.

11) Oskab teksti sisestada tekstiredaktoris (MS Word voi Google
Dokumendid), kasutada kirjavahemérke, klaviatuuri kolmandaid
mairke ja

siimboleid, liigendada teksti, vormindada lihtsat pealkirja, muuta teksti
kirjastiili ja tdhesuurust;

12) Oskab teksti tekstile taustapildi lisada ja lehekiilgi raamida, teha
ekraanitdmmist ja kasutada 1dikepilte;

Tunneb ja oskab kasutada jargmisi funktsioone:

13) teksti varvimine, tausta vidrvimine, vormingupintsli (Format
Painter) kasutamine;

14) mérgistamine sdna, lause, 101k (tdstuklahvi abiga maérgistamine),
kogu tekst Ctr+A;

15) kopeeri (Copy) ja Kleebi/Aseta (Paste) klaviatuuri, rippmentiiii voi
Redigeeri (Edit) mentiiii abil;

16) Paint piltide, Internetist piltide lisamine tekstile;

18) oskab kasutada Opiotstarbelisi ménge ja dpitarkvara.

19) teab olulisemaid ohutustehnika ja tervisekaitse ndudeid arvutiga

sisenemise  viltimine, nutiseadmete  turvaline
kasutamine.

Ettevalmistus  ldiminguks mis  tahes  teiste
Oppeainetega referaadi koostamise praktiliste oskuste

vallas.




tootamisel;

20) oskab koostada lihtsat tabelit ja tabelile vastavat diagrammi,

21) oskab printida vajalikku materjali;

22) oskab kasutada arvutit suhtlemisvahendina, dppematerjali otsimise

vahendina, ainealaste t60de vormistamisel.

5.Kklass

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)
9)

teab, mis on algoritm

koostab lihtsamaid algoritme

Oskab koostada ja kujundada plakatit voi kuulutust.
Teab, mis on ohutu ja sdistlik arvutikasutus.
Tunneb failihalduse pohivotteid (salvestamine, kopeerimine,
kustutamine, pakkimine).

Oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest.
Selgitab turvalisuse, autorikaitse ja isikuandmete kaitse
pohimatteid.

Suhtleb e-kirja vahendusel (E-kirja saatmine koos manusega.)
Oskab  kasutada  andmeanaliilisi ~ lihtsamaid  toiminguid
(Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine

sagedustabeli pohjal. Esitluse koostamine).

10) Oskab koostada slaidiesitlust (Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti,

pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile).

Sissejuhatus programmeerimisse. Arenduskeskkonnad,
arenduskeskkond Scratch. Algoritmiline mdtlemine.
Minguline arenduskeskkond Code.org.

To66 opsiisteemis mitme aknaga. Infootsing internetis ja

turvaline veebikditumine.

Tabeltootlusprogrammi kasutamine tunniplaani
koostamiseks. Andmete esitamine graafiliselt.

Portfoolio loomine veebis.

Lihtsamad  programmeerimise alused: Tutvumine

algoritmilise mdtlemise pShimdtetega.

Lihtsamate probleemide lahendamine loogiliste jérjestuste
abil (nt joonistamine, lihtsamad mustrid).

Geomeetriliste mootmine

kujundite  loomine ja

arvutiprogrammide abil.




11) Tunneb pohilisi tekstitodtluse tdoriistu (Referaadi vormindamine.

Pédis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra

automaatne  genereerimine.  Lehekiilgede = nummerdamine.

Allikaviidete loomine)

12) oskab lihtsat veebilehte luua ja hallata.

Algoritmilise motlemise ja  probleemilahendamise

arendamine. Lihtsamate algoritmide koostamine ja

rakendamine (nt litkumistilesanded, mustrite jitkamine).
Infotootlus ja andmete esitamine. Tabelarvutusprogrammi

kasutamine: tabelite loomine, andmete sisestamine,

sorteerimine ja filtreerimine, andmete esitamine

graafiliselt.

6.klass

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi,
plakateid, referaate), jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja vdike
algustdht; kirjavahemérgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja
allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sOna-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; loetelud; virvid, joonised, pildid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel) ning to6tleb neid vajaduse
korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab
teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta

alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

Referaadi tdpsem vormindamine. Pidis ja jalus, laadide

kasutamine  pealkirjades. Sisukorra  automaatne
genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine. Muud
vormindusvahendid.

Probleemide analiiiisimine ja lahendamiseks strateegiate
viljatootamine.  Tutvumine

pohitddedega. HTML-i ja CSS-i alused: veebilehtede

veebiprogrammeerimise

loomine, struktuuri ja kujunduse kavandamine.
Infoturbe ja privaatsuse pohimotted. Turvalise parooli
Isikliku

valimine ja juurdepddsude haldamine. info

jagamise riskid ja turvalise vorgukiitumise pohimotted.




5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest
(muudab akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid, otsib
vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili
uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise.
7) salvestab valmis referaadi eri failivormingutes (doc, odt, pdf), pakib
faili kokku, saadab selle e-posti teel manusena Opetajale ja/voi prindib
selle paberile;

8) selgitab arvuti vddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma
tervisele (sOltuvus, liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma
igapdevatdos arvutiga neid ohte viltida, valides dige istumisasendi,
jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele
ja randmetele jne;

9) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale
keskkonnale uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega
avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

10) kannab arvutisse fotosid,

11) kasutab vilunult kooli pilverakendusi (Google Drive, Classroom).

Tutvumine

Scratch):

Stivendatud  programmeerimise alused.

visuaalsete = programmeerimiskeeltega (nt

lihtsamate madngude ja animatsioonide loomine.
Digitaalse loovuse arendamine.
Multimeediumiprogrammide (nt Photopea, Audacity)
kasutamine: pildi- ja helitootlus, meedia loomine ja

redigeerimine.

Sissejuhatus digitoodete loomise t6Gvoogu.

9.2. ETTEVOTLIKKUSOPETUS




9.2.1. Ainepédevus

Ettevotlikkus on hoiak, mida iseloomustavad loov ja uuenduslik motlemine, saavutusvajadus ja arukas juhtimine. Ettevotlikkus, koigis
eluvaldkondades avalduvana, viitab inimese vdimele mdtteid tegudeks muuta. See eeldab loomingulisust, uuendusmeelsust ja riskivalmidust,
samuti oskust vdimalusi dra tunda, tegevust kavandada ja kavandatut ellu viia. Ettevotlik inimene saab iseendaga hakkama ja suudab muuta

ithiskonda néiteks ettevdtja, ametniku voi vabatahtlikuna.

Ettevotlikkusdpetuse eesmirk on ettevotlikkuse kujundamine ja toetamine. Ténases maailmas muutuvad kiiresti nii tehnoloogiad kui globaalne
majandusruum tervikuna. Seetdttu peame suutma Oppijaid ette valmistada téokohtadeks, mida veel ei eksisteeri, tehnoloogiate kasutamiseks, mida

pole veel leiutatud, ning dpetama neid lahendama probleeme, mida me ei oska téna veel ettegi kujutada.

Ettevotlikkuse elluviimise suur mdjutav faktor on rahaline tarkus, mis toetab ettevatliku motleja tegutsemist praktilise ja moistliku planeerija ja
majandajana. Rahatarkuse jagamise eesmirgiks on anda dpilasele teadmised ja oskused, mille pdhjal teha kaalutletud finantsotsuseid enda era- kui
ka é&rielus. Tundides késitletakse, kuidas on vdimalik rohkem séésta ning olla finantsiliselt kindlustatud; kuidas suurendada enda sissetulekuid;
kuidas kasvatada enda raha investeerides. Ettevotlikkuse aine ldbides Opilane:

1) omab iilevaadet ettevitluse erinevatest etappidest;

2) teab, millised on digused ja kohustused nii tootja, tarbija kui kodanikuna.

3) teab rahaga majandamise peamisi pohimaotteid.
9.2.2. Ainetundide jaotus
Valikdppeainena toimub ettevotlikkusdpetus 5.klassis 1 tund nddalas.

9.2.3. Konkreetsem 16iming, illdpidevuste saavutamine ja 6ppekava libivate teemade késitlemine ainevaldkonnas



9.2.3.1 Loiming oppeainetega

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist arusaamist ning seostatakse ettevotlikkuses kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele

grammatikaga v0i/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust ning oskust arutleda enda projekti ja selle tahtsuse iile.

Matemaatika. Matemaatikapéddevuse arengut toetatakse arvutuste (sh protsentarvutuste), modtmiste/kaalumiste, modtiithikute teisendamiste jm
kaudu.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub ettevotlikkuses 16iminguliste toosituatsioonide kaudu. Selleks vdivad olla igapdevaelu
objektide ja nihtuste olemuse avamine ning pdhjendamine vdi siis dpilase poolt planeeritava td ja selle protsessi kavandamine. Opilasi juhitakse
véartustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sddstvat eluviisi.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastutustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujunemist, vadrtustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust.
Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, Oppides viértustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, késitodd) ndhakse igapievaelu rikastajana. Kunsti dppeaines dpitut voidakse
kasutada tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti pohielemente (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Kunstiainetes
labitu voib olla inspiratsiooniks tootearenduses.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse véirtustamise ja peenmotoorika arendamisega.

Tooprotsessis podratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja litkumispausidele. Koostdod tehes jargitakse kokkulepitud reegleid ning
suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).
Voorkeeled. Voorkeeleega puututakse kokku teabeallikatest (internet, voorkeelne kirjandus jt) materjalide otsimisel ja lugemisel.

Tehnoloogia ja kéasitod/kodundus. Kisitletavate teemade kaudu kujundatakse oskust hinnata tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdoimalusi ja

ohte; rakendada niitidisaegseid tehnoloogiaid tohusalt ning eetiliselt; kasutada tehnovahendeid eesmirgipéraselt ja sdastlikult, jargides ohutuse ning

intellektuaalomandi kaitse noudeid.



9.2.3.2 Uldpiidevuste saavutamine

Kultuuri- ja véértuspddevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tildkehtivate moraalinormide seisukohast, védrtustada loomingut;

Sotsiaalne ja kodanikupddevus — suutlikkus ennast teostada, teada ning jdrgida iihiskonnas kehtivaid viirtusi ja norme ning eri keskkondade

reegleid; teha koostodd teiste inimestega erinevates olukordades; aktsepteerida inimeste erinevusi ja arvestada neid suhtlemisel;

Enesemiiratluspddevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi; analiilisida oma kaitumist; lahendada

suhtlemisprobleeme;
Opipidevus — analiiiisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal edasidppimise vajadust;

Suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja

pohjendada; lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vddrtustada
oigekeelsust ning viljendusrikast keelt;

Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piddevus — suutlikkus kasutada matemaatikale, loodusteadustele ja tehnoloogiale omast keelt,

siimboleid ning meetodeid erinevaid iilesandeid lahendades koigis elu- ja tegevusvaldkondades;

Ettevotlikkuspddevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ning oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades;

nédha probleeme ning neis peituvaid vdimalusi; seada eesmérke ja neid ellu viia; korraldada tihistegevusi, ndidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste
eest; reageerida paindlikult muutustele ning votta arukaid riske;

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tihiskonnas; leida ja siilitada digivahendite abil infot
ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéérsust; suhelda ja teha koost66d erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning

osata kaitsta oma privaatsust ja digitaalset identiteeti.
9.2.3.3 Oppekava libivate teemade kdsitlemine aines

Elukestev ope ja karjdéri planeerimine — taotletakse dpilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas

opi-, elu- ja tookeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema mdistlikke kutsevalikuid;



Keskkond ja jétkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes

hoiab ja kaitseb keskkonda ning véartustades jatkusuutlikkust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu kiisimustele;

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnalitkmeks, kes

moistab iihiskonna toimimise pohimotteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end iihiskonnaliikmena ning toetub oma
tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele;

Kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri osa inimeste motte- ja kéditumislaadi

kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga mairatud elupraktikate eripérast
ning kes vairtustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostddaldis;

Teabekeskkond — taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab limbritsevat teabekeskkonda, suudab seda

kriitiliselt analiiiisida ning toimida selles oma eesmirkide ja iihiskonnas omaksvoetud kommunikatsioonieetika jargi;

Tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja niilidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgipéraselt kasutada oskavaks

inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas;

Tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja flilisiliselt terveks iihiskonnaliikmeks, kes on voimeline

jargima tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;

Viirtused ja kolblus — taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud vairtusi ja

kolbluspohimdtteid, jargib neid koolis ja véljaspool kooli, ei jdd iikskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste

piires.

9.2.4. Oppekorralduse erisused
Ettevotlikkuses on 0pe korraldatud viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning

loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades



lahtutakse oppekava tlildpddevustest, kooli véértustest, aines taotletavatest dpitulemustest ja kooli dppekavas sétestatud Oppesisust, kooliastmete
dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning libivate teemade ja 16imingu rakendamise pdhimdtetest. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ehitatakse dppeprotsess iiles nii, et Opetaja on suunaja ja juhendaja, kes voimaldab igal Opilasel osaleda kokkulepitud, talle sobivas, rollis ja
vastutada oma Oppimise eest;

2) suunatakse Opilasi rollide tditmisel teineteist aktiivselt toetama ning koost6od tegema;

3) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama oma todkultuuri ja t60 protsessi, alustatut ldpule viima,
probleeme mérkama ja piistitama ning neile lahendusi leidma;

4) vdoimaldatakse Oppida individuaalselt ning {iheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riithmat6d kaudu, siduda Opet koolivilise eluga, et kogu
ainekdsitlus oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

5) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid (mh projekti valikul), eripédra ja voimeid, vOimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt
oppes nende vdoimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

6) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele vahelduvad
teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset ldhenemist ning séilitavad ja suurendavad huvi
ning dpimotivatsiooni;

7) tagatakse dppijale Oppeprotsessis voimalus tunnetada reaalset vastutust, mis aitab mdista, et valikud toovad kaasa tagajérgi (nii negatiivseid kui
ka positiivseid);

8) arvestatakse didaktika niitidisaegseid kasitlusi ja aine valdkonna arengut, vdetakse arvesse kohalikku eripara ning paikkonnas voi kogukonnas
pakutavaid voimalusi Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi iihiskonnas;

9) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses ilihtlaselt ning jitab piisavalt acga puhkuseks ja
huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

10) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostdod ja tagasisidet

soodustavaid tegevusi,



11) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.

12) kaasatakse voimalusel kooliviliseid partnereid, et saada teada, mida dpituga périselt peale hakata.

9.2.5. Aine hindamise erisused

Hindamine on dppe osa, mille kaudu toetatakse dpilase dppimist ja arengut, tema aines taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist ning hoiakute
kujunemist. Hindamisel saadakse iilevaade Opitulemuste saavutatusest ja Opilase isikupdrasest arengust ning toetatakse selle kaudu opilase

kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks oppijaks.

Hindamise eesmirgiks on toetada dpilase arengut, digete kditumismallide kujunemist, samuti tagasiside andmine ja dpilaste suunamine sihikindlale
Oppimisele. Hindamisel arvestatakse Opilase piiiidlikkust, osalemist dppeprotsessis, teoreetilisi teadmisi ja praktilisi oskusi. Opitulemuste

kontrollimise vormid on mitmekesised, sisaldades nii suulisi, kirjalikke kui ka praktilisi iilesandeid.

Ainet hinnatakse numbriliselt, kuid 0ppetdo jooksul antakse Opilasele suulist tagasisidet. Samuti kaasatakse laps pidevalt oma t66d analiilisima

ning reflekteerima.
9.2.6. Oppekeskkonna erisused

Opikeskkonnaks on peamiselt dppeklass ja arvutiklass, kuid dppetegevusi viiakse ldbi ka looduskeskkonnas. Oppetundide raames toimuvad
muuhulgas: erinevatele valdkondadele suunatud koostodpdevad, e-Oppepdevad, teemapdevad. Voimalusel minnakse ekskursioonidele, kus

tutvutakse erinevate ettevdtete tooga, Oppevoimalustega, erialade spetsiifikaga jms.



9.2.7. Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Oppesisu

- Oskab piistitada eesmirke, votta vastutust ideede
elluviimisel ning rakendab meeskonnatoo votteid;

- Arendab enda loovust, kéelisi oskusi ja IKT vahendite
kasutamise oskust;

- Kasutab erinevaid teabeallikaid, tdlgendab ja esitab neis
allikates sisalduvat infot;

- Suhtub vastutustundlikult elukeskkonda;

- Teab oma 0igusi ja kohustusi kui tarbija, tootaja ja
kodanik;

- Saab aru ettevotluse tdhtsusest igapdevaelus ja
ithiskonnas;

- Maistab toote tootmise, turunduse ja miilimise protsessi;

- Maistab ettevdtja, juhi ja tootaja rolle ning vastutust;

- Julgeb esineda klassis, suhelda ja selgitusi jagada teistele.
- teadvustab raha sddstmise tdhtsust

- oskab sissetulekuid ja viljaminekuid planeerida

- teab, milliseid riske aitab kindlustus tasandada

Majandus ja ettevotlus. Majapidamised ja ettevotted. Ressursid ja
kaubad, teenused. Raha ja kapital. Majandusringlus;

To6 roll ja elukutsed. Tooks vajalikud oskused, teadmised. Opilaste
tootamine ja seadusandlus. Ettevotja roll, vajalikud teadmised, oskused;
Ettevotlikkus ja ettevotlus. Ariidee. Ettevdtte vormid: FIE, OU, AS.
Juhtimine ja meeskonnatdd; Ettevotluse alustalad: eraomand, turg,
konkurents ja ettevotlikkus; Ideest toote ja teenuseni. Oma toote
tootmine ja miilimine (aastas vidhemalt kolm projekti/iiks projekt kolme
etapina). Ettevotja pohikiisimused: Mida? Kuidas? Kellele? Tootmine ja
tootmiskulud, tootlus ja omahind. Sdistlik tootmine;

Miiiimine ja ostmine. Miiligihind. Tarbija kéitumine. Reklaami téhtsus
ettevotjale ja tarbijale. Sddstlik tarbimine;

Ettevotte rahaasjad. Tulud, kulud, kasum, kahjum. Raamatupidamine.
Ettevotja vastutus; Kodukoha ettevotlus ja ettevotted, ettevotlikud
kodanikud. Ekskursioonid ettevotetega tutvumiseks.

Taskuraha moisted. Tulud. Kulud. Palk. Eelarve koostamine. Sdédstmine.

Pangandus. Kindlustus

9.3 LIIKLUSOPETUS




9.3.1. Ainepédevus
Liiklusdpetuse aines Opitakse tundma liiklusreegleid, ohtlike liiklusolukordade tekkemehhanisme, jalakdijana ja jalgratturina turvaliselt liikluses
toimetulekuvdtteid, jalgratta tehnilist seisukorda ja selle valmisolekut teeliikluseks, jalgratta valitsemist ja ohtude ennetamist.
Liiklusdpetuses kujundatavad pShivairtused:

1. Positiivsus. Kujundatakse arusaama liikluses iiksteisega suhtlemise ja arvestamise vajalikkusest ning liiklusviisakuse, heatahtlikkuse ning
sobralikkuse olulisusest.
2. Kohuse- ja vastutustunne. Opitakse Eesti Vabariigis kehtivaid liiklusreegleid. Harjutatakse jirgima liikluses kehtivaid norme ning arvestama
kaasliiklejatega, vadrtustama liikluse ning ohutuse reeglitest tulenevaid digusi, kohustusi ja vastutust. Kujundatakse arusaama igaiihe isiklikust
vastutusest.
3.Turvalisus. Tutvutakse lhiiimbruse liiklusoludega. Opitakse tundma eri liiki liikluses ettetulevate ohuallikate ja ohtlike olukordade olemust
ning nende vdimalikku tekkepdhjust ning viltima ohuolukordadesse sattumist. Opilane saab aru, kui oluline on, et iga inimene tunneb ja tiidab
tapselt liikluseeskirju. Opitakse kutsuma abi, tutvutakse lihtsamate esmaabivdtetega. Katse abil ndidatakse helkuri ja jalgrattakiivri vajalikkust.
Opilastele tutvustatakse jalgratta ja sdiduki turvavarustust. Kujundatakse liiklusohutusele suunatud hoiakuid ja kditumismudelit.
Vastavalt ,, Liiklusseadusele* §41g 1 on liikluskasvatuse eesmirk kujundada {iksteisega arvestavaid liiklejaid, kellel on:

1) ohutu liiklemise harjumused ja kes tajuvad liikluskeskkonda ning hoiduvad kditumast ennast ja teisi liiklejaid ohustavalt ja liiklust takistavalt;
2) teadmised ja oskused, mis toetavad nende endi ja teiste liiklejate toimetulekut ja ohutust mitmesugustes liiklusolukordades nii jalakiija, soitja

kui ka jalgratta juhina.
9.3.2. Ainetundide jaotus
Liiklusdpetus toimub valikdppeainena 3.klassis 1 tund nédalas.

9.3.3. Konkreetsem 16iming, iildpadevuste saavutamine ja oppekava liabivate teemade késitlemine ainevaldkonnas



Liikluskasvatuse sisuks on jalakdija ja jalgratturi ohutu liiklemise, kditumise ja liikluses toimetuleku Opetamine, ldhtudes eelkdige lapse
koduiimbrusest liikluskeskkonnast. Liikluskasvatuse sisuks on erinevate liiklusolukordade selgitamine lapse enda ja teiste liiklejate seisukohalt
ning linna ja maapiirkonna teedel ohutu liiklemise dpetamine.
Liikluskasvatuse valdkond suunab opilast:

1) kujundama liiklusohutusele suunatud hoiakuid ja kditumist;

2) omandama teadmisi ning oskusi ohu- ja kriisiolukordades tdhusalt kdituda;

3) kujundama Giget liikluskditumist, jdlgima liikluses kehtivaid norme ning arvestama kaasliiklejatega;

4) tundma Oppima ja vadrtustama litklusreeglitest tulenevaid digusi, kohustusi ja vastutust.

9.3.3.1 Loiming oppeainetega

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult; lugeda ja mdista tekste.

Tahtsustatakse teksti kriitilise analiiiisi oskust, meediakirjaoskust, teabe hankimist. Liiklusteemalised vestlused ja kirjalikud harjutused,
liinktekstide tditmine, imberjutustused;

Sotsiaalained. Inimesedpetuse tundides koolitee kaardi koostamine, tutvumine liiklusega Oisu ja Kabala kiilas asendiplaanide abil ja reaalses
keskkonnas;

Matemaatika. Matemaatikas liiklusOpetusega seotud tegevused/ mdisted - vahemaa hindamine, kiirus ja selle muutumine, ohutu sdidukiiruse
valimine, olukorra hindamine, kriitiline motlemine, kauguste ja vahemaade maaramise tekstiilesanded, autode peatumisteekonna miidramine kuival
ja mérjal teel, vordlusiilesanded pikem, lithem jne.

Loodusained. Liikluskasvatuses on oluline osa meid iimbritseval loodus- ja liikluskeskkonnal. Opitakse mdistma looduskeskkonna ja
geograafilise asendi moju ja ilmastiku moju ohutule liiklemisele.

Tehnoloogia. Kisitletavate teemade kaudu kujundatakse oskust hinnata tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte; rakendada

niitidisaegseid tehnoloogiaid tdhusalt ning eetiliselt oma dpi-, t66- ja suhtluskeskkonda kujundades; kasutada tehnovahendeid eesmaérgipéraselt ja



sadstlikult, jargides ohutuse ning intellektuaalomandi kaitse ndudeid. Oppeprotsessis kisitletakse ja arutatakse erinevate seadmete kahjulikke ja
kasulikke mojusid liikluses.

Kehaline kasvatus. Kujundatakse oskust mdista ja viirtustada kehaliseaktiivsuse tdhtsust tervisliku eluviisi osana, arendatakse sallivat suhtumist

kaaslastesse ning koost66 pohimdtteid tervislikku eluviisi jargides. Kehalise kasvatuse tunnis tehakse teekasutus harjutusi jalakéija ja jalgratturina,

radgitakse roivastusest liikluses, teiste liiklejate austamisest, liiklusmirkide siimboolikast.

9.3.3.2 Uldpiidevuste saavutamine

Kultuuri- ja vadrtuspidevus. Liikluskultuur on osa iildisest kditumiskultuurist. Uksikisikule taandatult on see inimese vdimetel, kasvatusel,

teadmistel, keskkonna eripéral ja tihiskonna vairtushinnangutel pohinev tahe ja harjumus liikluses kehtivaid norme jirgida ja kaasliiklejatega
arvestavalt kidituda. Kujundatakse positiivne hoiak kodige elava ja timbritseva suhtes, teadvustatakse ohutu ja turvalise liikleja tdhtsust,
vadrtustatakse jatkusuutlikku ja vastutustundlikku eluviisi ning kujundatakse tervislikke eluviise.

Eneseméératluspddevuse aluseks on suutlikkus mdista ja hinnata iseennast; hinnata oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning arendada positiivset suhtumist

endasse ja teistesse; jargida tervislikke eluviise; kujundada diged liiklemisharjumused ja liikluseeskirjade tditmine.

Opipidevus. Laste liikluskasvatuse teostamisel on efektiivseimaks vormiks dpetamine kui siisteemne ja eesmirgistatud protsess, mille kdigus
omandab laps Opetaja poolt edastatud info pohjal ohutuks liiklemiseks vajalikud teadmised, oskused ja harjumused.

Liikluskasvatuse dppeaine kujundab suutlikkust organiseerida dpikeskkonda ning hankida dppimiseks vajaminevaid vahendeid ja teavet, samuti
praktilise dppimise ja tegevuste kaudu ning dpitu kasutamist erinevates kontekstides ja probleeme lahendades. Oppetegevuse ja tagasiside kaudu
omandavad Oppijad eneseanaliiiisi oskuse ning suudavad selle jargi kavandada oma edasidppimist.

Sotsiaalne pddevus tdhendab viisakat, tdhelepanelikku, abivalmis ja sallivat suhtumist kaaslastesse.

Suhtluspéddevus. Kui liiklusviisakuse komponentideks on markamine, eeskujuks olemine, iiksteisega arvestamine, vastutustunne jne, siis

eeldusteks on liiklusreeglite tundmine ja jargimine, lugupidamine enda ja kaasliiklejate vastu, oskus tahtlikult tdhelepanu suunata, keskenduda,

koostoovoimekus, empaatilisus ja mittekonfliktsus ning erinevate liikluses osalejate ja nende rollide mdistmine.



Ettevotlikkuspddevust kujundab dpilase oskus nidha probleeme ja leida neile lahendusi, seada eesmirke, genereerida ideid ning leida sobivaid

vahendeid ja meetodeid nende teostamiseks.

Digipéddevus. Liikluskasvatuses rakendab Opilane sobivaid infootsingu votteid; otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgipéraselt liiklusdpetuse teemalisi
andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas. Lahendab jalgratta liiklusteste erinevates keskkondades: liikluskasvatuse veebilehel, learningApps
keskkonnas, Googel Forms keskkonnas jne.

Matemaatikapédevus. Liiklusdpetus on matemaatikaga tihedalt seotud lébi praktiliste tegevuste. Vahemaa ja kauguse hindamine, kiirus ja selle

muutumine, ohutu sdidukiiruse valimine, olukorra hindamine, kriitiline mdtlemine kuuluvad liikluskasvatuse alla. Liiklusmérkide tundmine ja
eristamine toetab geomeetria teadmiste omandamist.

Loodusteaduste padevus. Looduskeskkond ning selle mdju ja geograafilise asend on liiklusdpetusega tihedalt seotud. Opitakse erinevate

keskkonnatingimustega arvestama ning liikluses valima neist sdltuvalt sobivaid liiklemisvahendeid vdi -viise, mdrkama ning drahoidma ohtlikke
olukordi ja mdtlema kriitiliselt, et luua vdimalikult ohutu liikluskeskkond nii endale kui kaasliiklejatele.

Tehnoloogiapiddevus. Kasutatakse tehnoloogiavahendeid liikluses eesmirgipéraselt ja sddstlikult, jargides ohutuse ndudeid.

9.3.3.3 Oppekava libivate teemade kdsitlemine aines

Tervis ja ohutus. Liiklusdpetuse ldbiv teema on turvalisus, mis on eelkdige suunatud nii looduskeskkonnast kui ka inimese kditumisest tuleneva

ohu ennetamisele, kaasa arvatud liiklussituatsioonis. Taotletakse, et Opilane Opib ennetama ohuolukordadesse sattumist, dpib selles tegutsema
ning kujundab hoiaku turvaliselt liigelda.

Elukestev ope ja karjédéri planeerimine. Liikluses osalemine on tdnapdeval meie igapidevane tarve. Ohutu litklemine ja vastastikune viisakas

suhtlemine liikluses saab toimuda ainult erinevate liiklejatiitipide omavahelisel koostool.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Opilase aktiivsus ning dppimine tegutsedes, dpitava materjali kasutuskdlblikkus; projektdppes osalemine;




Kultuuriline identiteet Liikluskultuur on osa iildisest kditumiskultuurist. Uksikisikule taandatult on see inimese vdimetel, kasvatusel, teadmistel,

keskkonna eripiral ja iihiskonna véértushinnangutel pdhinev tahe ja harjumus liikluses kehtivaid norme jérgida ja kaasliiklejatega arvestavalt
kéituda;

Teabekeskkond toetab Opilast vajaliku info leidmisel;

Tehnoloogia ja innovatsioon. info-ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendite kasutamine harjutamisel. Tutvumine jalgratta arengulooga.

9.3.4. Oppekorralduse erisused

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseks ja iseseisvaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt
motlevaks tihiskonnaliitkmeks, kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest. Koolis dppetegevust kavandades ja korraldades
teevad Opetajad koostdod, Opetatakse last tema arengust ldhtudes dra tundma ja mérkama erinevaid ohuallikaid liikluses, tajuma nende olemust ja
voimalikku tekkemehhanismi; arendatakse ja kujundatakse lapse teadmisi ja oskusi, mis on vajalikud liiklemiseks jalakéija, sditja ja juhina ning
mis toetavad lapse toimetulekut ja ohutust; Opetatakse last kasutama ohutust tagavaid ja suurendavaid kaitsevahendeid (helkur, turvavoo, jalgratturi
kiiver, pdlve- ning kiitinarnukikaitsed jm); kujundatakse lapse oskusi kditumiseks ja valikute tegemiseks ohuolukorras, sealhulgas vajaliku abi

kutsumiseks.

9.3.5. Aine hindamise erisused
Hindamine on dppe osa, mille kaudu toetatakse dpilase dppimist ja arengut, tema kooliastme 10puks taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist
ning hoiakute kujunemist. Hindamisel saadakse iilevaade opitulemuste saavutatusest ja Opilase isikupdrasest arengust ning toetatakse selle kaudu

opilase kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks.

Hindamise eesmérgiks on toetada Opilase arengut, digete kditumismallide kujunemist ning dpilaste suunamine sihikindlale dppimisele.
Hindamisel arvestatakse dpilase piiiidlikkust, osalemist dppeprotsessis, teoreetilisi teadmisi ja praktilisi oskusi. Opitulemuste kontrollimise

vormid on mitmekesised, sisaldades nii suulisi, kirjalikke kui ka praktilisi tilesandeid.



Pérast aine ldbimist peab Opilane tundma litklusseadust, oskama hinnata jalgratta tehnilist seisukorda ja selle valmisolekut teeliikluseks, oskama
jélgida liiklust ja tegema Gigeid otsuseid, oskama valitseda jalgratast, ette ndha ja ennetada ohte ning tegutseda riske véltides, oskama ohutult

toime tulla kodukoha liikluses nii jalakdijana kui ka jalgratturina.

Peale jalgratturi koolituse 1dbimist on vdimalik taotleda juhiluba. Eksami sooritanutele véljastatakse jalgratturi juhiload, mille andmed

sisestatakse Maanteeameti andmebaasi.

9.3.6. Oppekeskkonna erisused
Opikeskkonnaks on klass, arvutiklass ja loodus- ning liikluskeskkond. Klassiviline praktilise sdidu dpe toimub dpetaja juhendamisel algul
koolisisesel oppeplatsil, parast sdoiduvilumuse kontrolli kohalikel teedel-tdnavatel. Praktilise sdidudppe ldbiviimiseks on kasutada 2 todkorras

jalgratast.

9.3.7. Opitulemused ja 6ppesisu

OPITULEMUSED OPPESISU

Turvavarustus ja selle kasutamine * Liiklusreeglid ja kditumine
Opilane liikkluses; liiklus

1) kirjeldab turvavoo vajalikkust; psiihholoogia.

2) saab aru, miks on helkuriga liiklemine ohutum, * Korras jalgratas, ratta

3) teab erisust raudteel; varustus, suurus, lisavarustus.
4) selgitab ja saab aru kiivri kandmise vajalikkusest jalg- ja tdukerattaga, tasakaaluliikuri jms Jalgratta hooldus.

soitmisel; * Jalgratturi varustus, riietus,
5) kinnitab autos ja bussis turvavoo; lisavarustus; Jalgratturi




6) kannab kergliiklejana halva nidhtavuse korral voi pimeda ajal liigeldes digesti kinnitatud helkurit
vOi muud valgusallikat, mis aitab ennast néhtavaks teha;

7) kannab jalgratturina kiivrit.

Kaitumine liikluses

1) vaatleb Opetaja juhendamisel teiste kditumist liikluses;

2) kirjeldab enda kogemuse ja etteantud situatsioonide pdhjal eakaaslastest jalakéijate ohuk&itumisi
erinevates litkluskeskkondades ja toob vélja dnnetuste pdhjused;

3) selgitab, millised kohad liikluses on kondimiseks, miiramiseks ja mangimiseks ohtlikud (nt
koostab tagajargedest tulenevalt ohtlike kohtade pingerea);

4) nimetab liikluses korvaliste tegevustega tegelemise riske;

5) konkreetses ohuolukorras juhib kaaslaste tdhelepanu ohutu liikluskditumise vajalikkusele,
vajadusel teavitab tidiskasvanut voi helistab hddaabinumbril 112, veendudes eelnevalt enda
ohutuses;

6) saab aru, et ohutu kditumine liikluses aitab véltida dnnetusi ning valikute korral eelistab kdituda
ohutult;

7) saab aru oma eksimustest ning piitiab neid edaspidi véltida.

Ohud liikluses

1) saab aru, et mérjal ja lumisel teel on sdidukite peatumisteekond pikem kui kuival;

2) kirjeldab liiklusohte erinevatel aastaaegadel;

3) suunab oma téhelepanu erinevate liikluskeskkondade (sh raudtee) jédlgimisele ning hindamisele

erinevates ilmastikutingimustes;

varustuse vajalikkus; kiivri
oige asend, katsed kiivriga.
* Jalgratta késitsemine;
Jalgratturi kiemérguanded;
asukoht teel.

* Liiklusohutus jalakiija ja
jalgratturina; jalgratturina
jalakéijatega ja sdidukitega
arvestamine; ohtlikud
olukorrad.

* S6idu eesdigus;
litklusmaérgid; foorid;
teekattemargised.

* S6idudpe dppeplatsil,

(imiteeritud) liikluses,

vigursoidurajal; soit erioludes

(pimedus, udu, vihm,
lumesadu, libe tee jms.)
* Liiklustestide lahendamine

paberil ja digitaalselt.




4) vadrtustab viisakust litkluskeskkonnas (teiste liiklejatega arvestamine jalakidijana, liikluse ,,tere*
- pilkkontakt ja tdnamine).

Liiklusreeglid

1) tunneb pohilisi liiklusreegleid ja —mirke liikluskorraldusvahendeid oma erinevatest liikleja
rollidest lahtudes;

2) nimetab reeglid, millega on vaja arvestada iiksi ja tihiselt liigeldes (nt ekskursioonil, matkal,
ithistranspordis, dppekaigul);

3) kirjeldab raudtee ja maantee liiklusreeglite erinevust;

4) jargib liiklusreegleid ning kaitub liikluses ohutult.

Koolitee kaardistamine

1) kirjeldab enda teekonda kodust kooli vastavalt oma liikumisviisile ja toob vélja, millised on tema
jaoks keerulised kohad liikluses, sh kooli iimbruses;

2) kavandab enda ohutu koolitee.

Liikluskultuur

1) kirjeldab enda ja oma pere liiklemise harjumusi,

2) tutvub kodukoha transpordiliikide ning liikumisviiside voimalustega;

3) koostab Opetaja juhendamisel kiisitluse voi vaatluse tulemuste pohjal lihtsa diagrammi enda ja
kaasdpilaste liikluskditumisest (nt kooli tuleku viisid vi turvavarustuse kasutamine erinevatel

nddalapdevadel).




